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NOUVEAU NUMÉRO DE TÉLÉPHONE: 42.26.76.73 

Ce N° 9, paru tardivement, correspond au mois ae Janvier. Février. Mars 88 Noos avons 
taioulé un cahier central de 8 pages au dernier moment, donc ne vous inquiétez pas de 
la présence des pages 77 à 84, après la page 38, c'est volontaire! Suivez précisément 
le sommaire et tout ira bien Notre prochain numéro d'Avril & Mai sortira le 15 Mars 88 
N'oubliez pas que notre numéro de téléphone a changé, pour nous contacter, compo- 
sez le (16-î ) 42.26 76 73 ou encore mieux par Mmrtel sur le 36. 15. code SM1 *MSX 



LE 1 er MAGAZINE DU STANDARD MSX 



MICROS MSX... NOUVEAU NUMÉRO DE TÉLÉPHONE: 42.26.76.73 



LE SERVEUR 
MICROS MSX 



MEA CULPA 



sur 



ATTENTION, MICROS MSX N° 10 
paraîtra la 15 Mars 88! 

Au programme: de nombreux tests de 
logiciels, des clips en abondance, les 
Croclc de Métal Gear, Eggerland 2, 
Némésis 2 et Spirrt FI, les pions 
complets de Métal Geor et Eggerland 
2, les tests détaillés des Philips VG 
8245 et VG 8280 MSX2, et encore, et 
toujours... 




Dans MICROS MSX N° 6: 

- Clips du Programmeur, page 75, progromme « MAP.ASC >• , corrigez les lignes: 601 70 AZ, 6021 0 B2, 60340 GOTO 
60370, 60380 NEXT K.Z , 60440 NEXT Z, 60500 60530 au lieu de 6050. 60580 NEXTIZ $. 

Dans MICROS MSX N° 7: 

- Initiation à l'Assembleur, page 3?, colonne de gauche, ligne 33 avant l'étiquette gauche, il convient d'annuler ; et de 
taper: 

JP SUITE. Ce qui donne: 

CALL NC, REBVER 

JP SUITE 
GAUCHE NOP 

Dans MICROS MSX N°8: 

- Monte, honte, honte... il fallait lire les titres suivants à lo une: » STRIP A LA 
27 », « LE PLAN INTEGRAL DE GOONIES ». 

- Clips du Programmeur, page 38, programme « EDITEUR DE LIGNES EN 
HR », ligne 40, un * a sauté. Il faut donc lire IF lf>CHR$(31 ) AND 
LEN(B$)<LM THEN LINE 

STEP(8,8) - STEP(8,8),PEEK(&HF3EA),BF:PRINT#1,I$;«.»;:PRESET 
STEP(OF+8,0): ...etc.. 

- Clips du Programmeur, page 39, chapitre « SAVIEZ-VOUSQUE...? », 5e 
paragraphe, ligne 7, il faut lire $F6B3/$F6B4 

- Logiciel A la Loupe, page 34, « VAMPIRE KILLER: LE BAL DU VAMPIRE » est 
un jeu d'aventure et non un jeu d'Arcades. 

Dans MICROS IDN° 3: 

• Logiciel A lo Loupe: i L'HERITAGE: LA FIEVRE DU JEU ». erreur de 
numérotation de page, en effet l'article commence page 30, se poursuit page 
31 , page 28 et finit page 29. Là vraiment il fallait le faire... 

- Poge 1 5 à propos de Ventura: 

Si ce logiciel est bien commercialise por Rank Xéros, celuici tourne sur PC et 
compatible. D'autre part, Xéros et Apple n'ont rien en commun. 
Por la même occasion. Page Maker tourne sur MAC et non sur sous 
Windows: les puristes auront certainement rectifié d'eux-mème. 

AVIS DE DECES, c'en vrai, il est un nu lard pour aviser d'un décès qu> dote de iwflet 87, ma* les derrwêres 
volontés de MICROS 10 IMkros raorrnalique Domeshquel a é jwi w i un t JÉ e j—WB l dans b plus paria*» 
«•imité, «ont fteut, ni couronne Apres 180 ours de doccrnposrton avancée, nous révélons à nos lecteurs tes 
réettes causes de cefle mort subie « Le marché de rréormohque domeshque (ou fomrfioty n'exste plus, quant 
au standard PC, il forf défi port do b omtvïo-m >■ Poez pou- son àme torturée en enfer' &*n sur. le» aborvws 
ont dejû ete (xèvoixn pa coumor. Si certains n'en r avawrr pas ete informes, qu'ils tiennent cortocl avec nc*e 
service abonnement afin de se foire rembourser 
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LECTEURS ETRANGERS: STOP! ATTENTION!!! 



usqu a maintenant MICROS MSX était distribué en librairie en BELGIQUE, SUISSE, LUXEMBOURG et 
PORTUGAL. Nous avons décidé d'interrompre l'exportation de notre mogazine à partir de ce numéro. Il ne 
sera plus diffusé périodiquement dons le réseau des kiosques comme por le passé. 



Ce numéro a été tiré à 20 000 exemplaires 



MICROS MSX est un magazine totalement ndépendant. Il n'est affilié à aucune société. La rédaction n'est pas responsable des textes et 
photographies qui engagent la seule responsabilité des auteurs. Les documents ne sont pos rendus et leur envex implique l'accord de 
l'auteur pour leur libre publication les indications de prix figurant dans les pages rédactionnelles sont données à titre d'information 
sans aucun but publicitaire et n'engogent pas la rédoction. La reproduction totale ou partielle des textes et photographies publiés dans 
MICROS MSX est interdite. Tous les droits de reproduction étant la propriété de l'éditeur, il est obligatoire de posséder une autorisation 
écrite de celui-ci. Les photocopies d'orticles, listings et pages publiées mises a lo disposition des membres d'un club, d'une ossociation 
ou dans un même cercle tomiliol sont considérées comme des reproductions. 



LE N° 10 DE MICROS MSX PARAITRA LE 15 MARS 88! 
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BONNE ANNEE 88, GROS BISOUS 



Super l'année 88, pleines de supers surprises 
Tout d'abord MICROS MSX N° 9 est sorti. Super le 
N° 9 et c'est vraiment MICROS MSX, pas MICROS 
Dédé ou MICROS Truc, Zut, ou encore MICROS 
Pub. Super l'inspiration des confrères. Super, 
MICROS MSX est enfin le dernier et le seul à traiter 
exclusivement du MSX (au faite, il y a un petit 
rigolo qui a déposé PS Magazine). Super, on en a 
enfin découvert que Alain Tatoupourien ne portait 
pas de perruque, exhibait un noeud pap en papier 
mâché, que s'était un agent du VGB et qu'il venait 
au travail en semi-remorque Renault. Super, il n'y 
a plus un seul MSX2 à vendre chez Philips France. 
Super, Polac s'est offert une nouvelle brosse à 
dents. Super, Microtrock importe des cartouches 
Hal à la barbe de Sorbert Electronic. Super, 
Laurent Cardon s'est offert un portemanteau trois 
voies réglables en peau de Boa pour son petit 
Noël. Super, Infoqromes a enfin arrêté d'éditer 
des softs worst-sellers pour MSX. Super, une 
infime partie de l'ex-équipe d'Hebdogioel dont le 
célèbre Carali s'est recasée chez Epicerie Center. 
Super, Philips Hollande a sorti un nouvel MSX2 
8245, exporté en Belgique avec un surprenant 
système d'exploitation « grossesvannesgrasses- 
belges » accompagné d'un paquet de frites en kit. 
Super, la directrice de MICROS MSX posera 
intégralement nue en quatrième de couverture et 
en couleur dans MICROS MSX N° 1 0. Super, Sony 
France a décidé de ne plus jamais importé de MSX 
avant l'année 2688. Super Frédéric Laudet s'est 
acheté un Solex turbo à 8 vitesses depuis sa 
promotion de rédacteur en chef. Super, les 
soviétiques ont décidé de remplacer leurs 
armements frontaliers par des wargomes sur 
MSX2. Super Eric Minslcy-kravetz a été foutu à la 
porte de MICROS MSX pour ne pas avoir tenté de 
violer son ancienne secrétaire de rédaction. 
Super, le front national va peut-être faire 
l'acquisition des derniers stocks d'Amstrad CPC 
pour les revendre au Chili. Super, Eric Minsky a 
été réengagé chez MIEVA PRESSE pour cirer les 
pompes du nouveau rédacteur en chef, par contre 
Kravetz qui n'a toujours pas accepté les avances 
de son ancienne secrétaire de rédaction qui porte 
maintenant des bottes de cuir et des porte- 
jarretelles en nylon première qualité, a 
définitivement été exclu de notre journal. Super, 
Christophe Hacherdol a enfin mis au point un 
compacteur-décompacteur de digits qui marche et 
comme récompense, il a reçu une grosse bise 
câline de notre ancienne directrice de la 
publication. Super, Bernard Pivot a créé une 
nouvelle émission consacrée uniquement aux 
ordinateurs MSX, OPHMSX. Super, Yannick 
Gollette et Joseph Pomet ont trouvé l'astuce pour 
déplomber toutes les SUPERROM de Konami. 
Super, François Mitterand va faire semblant de ne 



pas être candidat aux présidentielles, Raymond 
Barre a décidé d'être secrétaire général du Parti 
Communiste, Jack Tramiel se présente comme 
candidat socialiste, Marion Vannier prend la 
direction des Restos du Coeur et Bill Gates celle de 
SOS Racisme. Super, l'ayatollah Khomeiny a traité 
le marché du siècle avec la firme Alalamilla en 
achetant 1 0 000 MXS2 arabisés accompagnés de 
bigs MEGAROMS contenant le Coran, ce qui 
pourrait peut-être déboucher sur la libération des 
otages français à condition que Microsoft accepte 
de lui livrer le nouveau DOS 6.7 (Kaye Nishi est 
chargé des négociations diplomatiques). Super, 
notre responsable administratif ne travaille plus 
au fond du |ardin. Super, notre attachée de presse 
Delphine Soutif n'en porte jamais. Super, la 
nouvelle secrétaire de rédaction est une intello. 

Super, Lajoignie sort son nouveau 45 tours 
« Muguets de Mai », le top 50 assuré. Super, 
Moscou a donné l'ordre au Parti Communiste 
français d'équiper l'Humanité d'ordinateurs 
MSX1 , Sorbert et Microtrock se disputent ce marché 
de l'année. Super, Jacques Mortin prend sa 
retraite, Childeric a compris qu'il était vraiment 
mauvais, Guillaume Durand reprend « Droit de 
Réponse », Christian Poncet tourne un film avec les 
Chariots, Thierry Ardisson entame une difficile 
cure de désintoxication du tabac avant de rentrer 
au couvent, Gainsbourg prend le maquis, Pasqua 
propose une nouvelle association anti-érotisme 
pour lutter contre le Sida de la presse, Marchais 
postule pour un poste de douanier en Afganistan, 
Bouygues finance une nouvelle émission béton sur 
TF1 de type jeu américain où vous pourrez gagner 
en 89 un lot de 1 0 000 Vidéowriters Philips et 
50 000 PC Thomson, et Hersant envisage de se 
reconvertir dans le western spaghetti Super, 
l'ambassade soviétique à Paris va être 
transformée en drugstore américain, en annexes 
une salle de flippers, une roulette russe et un 
musée dédié au MSX dont l'entrée sera gratuite. 
Super, l'année 88 




Cette page a été ré- 
digée le 15 Février 1989. 



MICROS MSX VOUS OFFRE UN SUPER 
CALENDRIER INFORMATIQUE... 



JANVIER 

(01) 



1 V 
4 L 



6 Mo 

7 J 

8 V 

10D 
11 L 

13 Me 



14 J 



10S 

17 0 

18 L 



19 M 

20 Me 

21 J 

22 V 

25 L 
28 M 

27 Me 

28 J 

29 V 

30 S 

31 D 



FEVR 

(02) 
2 M 

4 J 



5 V 

6 S 

7 D 
10 Me 



11 J 



12 V 



14 D 

15 L 



18 M 

17 Me 

18 J 



19 V 



NOUVEL AN 

MICROS MSX 
préparai! fourours la 
sortie de son numéro 
annuel 

Laurent Cardon faisan 
l'acquisition o*un 3* Boa 
..rien à signaler 
Alam Tatou s'équipe 
d'un deuxième camion 
On faisait dodo 
Frédéric Laudet se 
laissait pousser la barbe 
Frédéric Laudet chan- 
geait d'avis et rasait sa 
barbe 

Toute 'équipe ré- 
dactionnelle était en 
congé maladie - 
On était en week-end 
de neige 

On était sur les pistes 
Yannick Galette dé- 
plombait Ff Spirit de 
Konami 

Grève d'Air In ter avortée 
Grève d'Air France 
avonée 

Grève de r E OF avortée 
Grève des Télécom 
avortée 

Grève des PTT avortée 
Grève de GDF avortée 
Grève des cheminots 
avortée 

Grève de la RATP 
avortée 

Grève des chauffeurs 
de taxi avortée 
Fièvre du Samedi 
soir réalisée 
Dodo 



1ER 

Grève du Front Natio 
nal avonée 

Agitation au sein du 
Parti Communiste tour- 
menté 

Grève de tous les minis- 
tères avortée 
On faisait les courses 
du mois chez Carrefour 
On rendait visite a 
mémé 

Pierrette Le Pen se 
propose de poser habd- 
I ée en prem ière de cou- 
verture de MICROS 
MSX ht* 10: Frédénc 
Laudet est chargé de 
prendre les photos 
Polac se propose de 
rédiger les Echos de 
MICROS MSX 
Pivot fait un article de 
fond sur l'avenir du 
MSX en Australie 
Gros caims pour tous 
Philips annonce la 
prochaine sortie du 
8320 MSX3 
MARDI-GRAS 
CENDRES 
Frédéric Laudet sort 
une deuxième version 
d'Octopuss, version 2.0 
absent 

Encore gros câlins 




21 D CAREME 

22 L Grève du Parti Commu 

niste agité 

23 M Néos Médias son 

un nouveau magazine 
"Jeu & Muscle" 

24 Me Soracum son un nou- 

veau magazine "Jeu & 
Gonfiette 

25 J Néos Médias son un 

nouveau magazine 
"Muscle & Jeu" 

26 V Soracum sort un nou- 

veau magazine: "Gon- 
fiette & Jeu' 1 

27 S Néos Médias signe un 

accord avec Soracum 
pour faire ensemble un 
nouveau magazine; 
"Gonfiette & Jeu & Mus- 
cle & Sport Aventures" 

28 D Croc et Cric 

29 L Les Editions Mondius 

prennent la régie de 
"Muscle & Divertisse- 
ment". la nouvelle revue 
de Vérole SARL 

MARS 

(03) 

1 M Le Groupe Excelcius 

fait a gueule. 

2 Me Un groupe de presse 

inconnu annonce une 
nouvelle revue "Science 
& Mort Micro '< suspect) 

3 J Un nouveau périodi- 

que en kiosque "Com- 
patible Micro PC Com 
pahble Magazine PS 
Standard*' 

4 V Obm annonce mon- 

dialement son nou- 
veau standard le "PT 
(Personal Technical) 
accompagné d'un sys- 
tème d'exploitation ré- 
volutionnaire incompa- 
tible "KS2" 

Laurent Cardon porte 
une boucle d* oreille a 
l'orteil droit 
Miaou 

..rien à signaler... 
Krasuki devient secré- 
taire général du Front 
National 

Pierrette exige que 
MICROS MSX publie 
son dernier roman 
"Jean- Marie. mon 
amour" en épisode à 
la place de la rubrique 
Programmation 
10 J Frédéric Laudet fait 

la gueule 
11V Daniel Coquin a été 
arrêté pour attentat à la 



5 S 



6 O 

7 L 
I M 



9 Me 



pudeur a la sortie 
d'une école maternelle 
Bruxelloise 

14 L Véronique Petitguillon 

retourne à la mater- 
nelle pour apprendre à 
ecnre des romans pu- 
blicitaires 

1 5 M Philips annonce la 

sortie du 8380 MSX 
IV et MICROS MSX 
N* 10 sort en Kiosque, 
dossier exclusif "L'é- 
cole est finie" 

1 6 Me Laurent Cardon adopte 

un 4» Boa 

1 7 J Alain Tatou achète 

un 3* camion a crédit 
18V Notre responsable 
administratif aménage 
son bureau au fond du 
lardin 

20 D Toute féquipe part 
en camion faire une 
randonnée dans l'Ar- 
dèche 

29 M La grève des NMPP 

se durcit 

30 Me Elle est survie par la 

grève de tous les impri- 
meurs. MICROS MSX 
va encore prendre du 
retard... 

31 J Pour donner l'exemple. 

grève des PTT 



AVRIL 

(04) 
1 V 



2 S 

3 D 



Manifestation natonale 
contre la semaine des 
22 heures 
Scrountch 
PAQUES 




4 L Intoxication au cnoco 

lat pour toute l'équipe 
de MICROS MSX 

5 M Congé de maternité 

pour notre jeune 
directrice de la publi- 
cation 

8 Me Congé de paternité 
pour notre teune 
rédacteur en chef 
Frédéric Laudet 

7 J Alam Tatou a été pns 

en flagrant délit de 
mams baladeuses 
sous les jupons du 
personnel féminin de 
MICROS MSX 

8 V Daniel Coquin a été 

relâché à cause de 
ses propos obscènes 



auprès des gardiens 
de prison 
9 8 Daniel Coquin prépare 
son prochain livre 
informatique: "Obses- 
sions d'un chauve ré 
calcitranf 

10 D A la messe pour 

confesse 

11 L Daniel Coquin vient 

de faire publier "Le 
livre du MSX3" 

1 2 M Krasuki s'engage dans 

la Légion étrangère 

13 Me Raymond Barre grossit 

de 3 kg 

14 J Soracum sort un nou- 

veau magazine: "PS 
Compatible magazine" 

15 V Néos Médias sort un 

nouveau magazine: 
"Compatible PS maga 

zine" 

16 S rien a signaler 

18 L Vérole SARL sort un 

nouveau magazine: 
"Micro PS" 

19 M Les Editions Mondius 

prennent la régie publi- 
citaire de "Micro PS" 

20 Me Le Groupe Excelcius 

fait la gueule... 

21 J Les Editions Mondius 

publie un nouveau 
mensuel informatique 
"Micro PS Magazine" 

22 V Vérole SARL fait la 

gueule.. 

23 S Minsky en a marre de 

cirer les pompes du 
nouveau rédacteur en 
chef 

25 L Programmes annonce 
la sortie future du logi- 
ciel 'Tuer tous les cré- 
tins" (ou T.T.LC). Jeu 
guerrier sans pitié où 
l'on doit éliminer ses 
voisins de palier.de 
très beaux graphismes 
dans une cage d'esca- 
lier de HLM 

28 M Microtrock offre deux 
couches culottes gra- 
tuites à tout acheteur 
d'un VG 8010 

27 Me Mmette Coméfroid 

devient correspondant 
aux Etats-Unis pour 
MICROS MSX 

28 J Jean- Yves Pubert est 

engagé par MICROS 
MSX comme conseiller 
technique 

29 V Laurent Carton adopte 

un 5* boa 

30 S Pot de pré-bouclage 

au tournai 



MAI 

(05) 

1 D 

2 L 

3 M 

4 Me 



5 J 



FETE OU TRAVAIL 

Alain Tatou prend en 
leasing un 4* camion 
Notre cabane au fond 
du iardm s'est écroulée 
Nous n avons plus de 
responsable adminis- 
tratif 

Gérard Biena Itéré de 
vient correspondant 
en Belgique de la bou 
tique Microtrock 



avec tous les événements datés de l'année 88 



6 V Eric von Brskomard 

signe un contrai de 
rédacteur en chef 
adjoint pour 10 ans 
avec MICROS MSX 

7 S Eric von Blskomard se 

tire avec la caisse des 
abonnés après avoir 
violé sauvagement fa 
caissière 

8 0 ARMISTICE 1945 

9 L La caissière disparaît? 
10 M MICROS MSX N» 11 

paraît... en couverture 
le nouveau Yamaha 
MSX5 posé délicate- 
ment sur notre ancienne 
secrétaire de rédac- 
tion entièrement nue 
Pasqua aurait ordonné 
la saisie de MICROS 
MSX en kiosque 
ASCENSION 
On prépare une nouv- 
elle couverture 
MICROS MSX N* 11 
reparaît avec une nou- 
velle couverture, le 
Yamaha MSX4 posé 
délicatement sur Yan- 
nick Gallette entière- 
ment habillé 
Les lecteurs protestent, 
nous recevons 39875 
lettres recommandées 
PENTECOTE 
MICROS MSX N« 11 
ressort enfin avec un 
dossier médit: 3 # partie 
du Bilan, "L'horizon 
MSX" 

29 0 FETE DES MAMANS 
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• rien a signaler... 
Jean-François Cacha- 
lot se décide enfin à 
apprendre la program- 
mation en Basic sur PC 
pour rédiger des arti- 
cles intelligents dans 
le magazine publicitaire 
MICRO JEU POUR 
PC & CO* 

Merde, les valeurs 
des PC s'éffondrent à 
ta Bourse de Paris, 
gros krac comme en 
39, les 1 02 magazines 
français consacrés au 
PC disparaissent, que 
reste fil à lire'' 
Constat: en Belgique 
le MSX éprouve cer- 
taines difficultés. Le 
tournai "Routard MSX", 
animé par le gentil 
Marco, organise un 
concours de photos 
erotiques, afin d'exciter 
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le public auprès du 
standard abondonné 

Laurent Cardon a mal- 
honnêtement abusé 
de Robotine 
Roboton lui a cassé la 
gueule 

Laurent Cardon a 3 
dents de cassées 
Honteux, Laurent Car- 
don quitte définitive- 
ment MICROS MSX 
pour se consacrer a 
son élevage de Boas 
Mariage de Laurent 
Cardon avec une pul- 
peuse brésilienne de 
la tribu Sacrain 
Frédéric Laudet s'est 
tatoué les 2 oreilles du 
logo MSX 

Sur les planches â voile 
Christophe Hacherdol 
prépare une nouvelle 
version révolutionnaire 
de son compacteur oe 
digits 

François Piettru décide 
de se déguiser en o e 
grasse pour visiter le 
prochain Sicob 
Montée des grenouilles 
Daniel Coquin traflcoie 
toujours les écolières 
Les Belges deviennent 
raffinés 



JUILLET 

(07) 

2 S Mort atroce pour Lau- 
rent Cardon dans la 
nuit du 1*. après avoir 
été étouffé dans son 
appartement parisien 
par ses 678 Boas, son 
indigène d'épouse a 
grignoté ses membres 
inférieurs. Paix à son 
âme 

6 Me Après >e Krac du 6, 
importante réunion à la 
gare Montparnasse 
des importantes per- 
sonnalités de la presse 
informatique De notre 
reporter, sont présents. 
Jean- Michel Tévert 
Jean- Michel Papa. Isa- 
bele Tébel. Moham- 
med Bouloun. Raymond 
Croûton. Jean- Yves Pn- 
maire, Véronique Ca- 
senmom, Syrvio Méga 
lo. Jean Héminski. Ma- 
nette Lamamopannié. 
Florence Dénivelé, Bill 
Gato, Kaï Gachi. Domi 
nique Bovin. Mathieu 
Brisbou. Daniel Bsédé. 
Yves Paillard. Pétro Pt- 
klnfo. etc.. 

Le mot d'ordre de la 
réunion se taper dans 

le dos... 

FETE NATIONALE 
MICROS MSX N° 12 
parait., surprise. Pier- 
rette n'a pas posèdans 
u ne étabie comme pré- 
vu, notre photographe 
a trouvé plus fraîche. A 
la une. un titre innova- 
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leur "Spécial vacan- 
ces" 

18 L MICROS MSX a publié 

une nouvelle revue de 
presse». 

19 M Soracum attaque Ml 

CROS MSX pour con- 
currence déloyale 

20 Me Sandox attaque MI- 

CROS MSX pour criti- 
que bien-fondée 

21 J Néos Médias deman- 

de un droit de réponse 

22 V ..plus rien à Signaler 
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Après l'achat de son 5" 
camion. Alain Tatou 
quitte définitivement 
MICROS MSX pour fon- 
der une entreprise de 
transport avec un cer- 
tain Serge Lézard 
Soracum sort un nou- 
veau magazine "Archi- 
mède Compatible Ma 
gazme" 

Néos Médias sort un 
nouveau magazine 
"Compatible Archimède 
Magazine" 

Vérole S.AR. L sort un 
nouveau magazine 
"Micro Archtmède" 
Sandox sort un nou- 
veau magazine "Micro 
Archimède News" 
Bronzette sur la plage 
Les Editions Mondius 
prennent la régie publi- 
citaire du plus mauvais, 
comme d'habitude 
Déclaration exclusive 
de Dominique Bovin: 
"Ce n'est pas la quali- 
té rédactionnelle qui 
compte, mais celle des 
pubs Et puis la cuisse 
d'abord... 

Tatou Transport" pros- 
père 

Christophe Hacherdol 
nous remet enfin son 
article sur la program- 
mation prévue pour 
MICROS ID N° 1 
ASSOMPTION 
. rien à signaler... 
Lors d'un transport au 
Liban, Alain Tatou est 



pns en otage par un 
groupe terroriste in- 
connu.. 

22 L Alain Tatou est an- 
xieux, va fil oublier 
d'avaler sa salive 

24 Me Philips annonce la sor- 

tie de son nouveau mo- 
dèle, version M SX5. VG 
8520 

25 J Promotion Philips: 1 

ventilateur + 1 aspira 
teur -f 1 rasoir numéri- 
que gratuits à tout 
achat d'un Vidéowriter 

26 V Philips a vendu 3 Vidéo- 

writer 

27 8 je deviens beau et in- 

telligent 

29 L Mr Fam'y a tout asté lé 

catouchs Al 

30 M Christophe Hacher- 

dol prépare sa rubri- 
que programmation 
destinée à MICROS ID 
N°2 

31 Me Mr Fam'y est content 
SEPTEMBRE 

(09) 

1 J Mr Fam'y ai pas gran 

2 V Missieu Miski, y sort 

quand MICO'SX? 

4 D Chauds les câlins 

5 L Sandox sort un nou- 

veau magazine "Micro 
For Débilus avancés" 

6 M Amstrad commerciali- 

se des compatibles 
Amiga, Atari. Archimède 

7 Me Missieu Galette'y 

dôpiomb toures ca- 
touch à Msieu Fam 
8J Krasuki, il est mé- 
chant et pas esthé- 
tique 

9 V Concurrence d'enfer 
entre TF1. LA 5 et M6 
pour recevoir la palme 
de la Supra-NuNité 

10 S JR est mort, mais il res- 
suscitera dans 2 ans 
110 Je suis ieune et viril 

12 L Bobby a tait un cau- 

chemard. il faisait le traV 
au bois de Boulogne 

1 3 M Nouveau slogan de 

TF1 Bouyghes béton- 
ne vo6 écrans'" 

1 4 Me Première mondiale pour 

la 5, ta seule télé ou la 
pub est coupée par 
des films 

15 J MICROS MSX N- 13 

sort enfin en Kiosque, 
aucun titre fracassant 

16 V Philips annonce que 

peut-être l'ambitieuse 
filiale française va se 
retirer à jamais du mar- 
ché MSX 

18 0 Je plais à toutes les 

femmes 

19 L 39* semaine ._ que no- 

tre ancienne secrétaire 
de rédaction ne se lave 
pas 

20 M Retour en force du Vr- 

déopac pour Philips 
France 

21 Me Biocage de Poitiers 

pour Sega et Nintendo 

MICROS MSX 
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infog rames dévelop- 
pe pour Vidèopac 
Loncleis développe 
pour Vidèopac 
J'suis pas chauve, pas 
moustachu, mais poilu 
Christophe Hacherdoi 
met au point une nou- 
velle version de son 
compacteur de dtgits. 
sans bug si possible 
Frédéric Laudet pré- 
sente sa nouvelle ver- 
s ion 6. 2 rf Octop uce au 
célèbre éditeur Vifi 
Ta tan 

MICROS MSX propo- 
se en vpc sa 1 25» série 
d'images digitalisées 
Toshiba Japon présen- 
te en avant première 
une nouvelle console 
MSX. version MSX6. 2 
Mégas de RAM. 5 Mé- 
ga VRAM, disque dur 
360 Mégas intégré, uni- 
té portable avec écran 
plat LCD sensitifau tou- 
ché, alimentation sépa- 
rée, résolution 12000 x 
8000 en 220.000 cou- 
leurs 

SVM publie un banc 
d'essai sur le Tosh. 
conclusion "Techno 
dépassée! Vaut pas le 
dernier Amstrad. "Faut 
dire aussi qu'y avait 35 
pages Am. de pub 
dans ce numéro. 



OCTOBRE 

(10) 

3 L 43 # jours de détention 

au Liban pour Alain Ta- 
tou, il déglutit toujours 
normalement 

4 M Ch. H bien membré 

pour. , non mais ça va 
pas de passer des an- 
nonces aussi concrè- 
tes sur notre serveur* 
Attent ion. Hein!? 

5 Me Prix de la tabagie pour 

l'émission "Bain de 
minuit". LA 5 ça fume 
(moi aussi d'ailleurs, )e 
commence à peiner) 

7 V Micro Nouvelles" 

change de titre. "Mi- 
cro B0 Rock Gadget 
Cul Bazar Magazine" 

8 S Collaro a vraiment une 

téte à claques 
9D Je suis sensible et déli- 
cat 

10 L Yannick Galette se 

prend pour une ieune 
autruche 

11 M Intégration des CPU 

MSX dans l'équipe- 
ment domestique 
13 J Manon Vannier se lan- 
ce dans l'édition de 
multiples magazines 
publicitaires. après 
"Amstrad PC*' et •Ams- 
trad", elle envahit les 
kiosques avec de nou- 
velles revues "Amstrad 
Compatibles Magazi- 
ne", "Amstrad Pro". 
"Amstrad Jeux", ' Ams- 
trad Aventures ", Ams- 
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trad Portables". "Van- 
nier Magazine". 
14 V Manon Vannier (ait 
un procès à Manon 
Vannier 

16 D J suis pas gros et pas 

gras 

17 L MICROS MSX devient 

mensuel, sortie du 
N« 14 

1 8 M Attention au Poke pu- 

blié page 39. il tue 

1 9 Me Atari a présenté son 

ST52000 (52 Mégas) 
au dernier Sicob 

23 0 Je suis musclé et spor- 

tif 

24 L Christophe Hacherdol 

a encore rompu avec 
sa petite amie, Nata- 
cha. pour la 25» fois 
26 Me ..rien à signaler... 

30 0 Je suis gentil et pas 

méchant 

31 L 70» jour de détention 

au Liban pour Alain 
Tatou, la nuit dernière, 
il a failli oublier de res- 
pirer 
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TOUSSAINT 

Sorbe rt Electronic ou- 
vre un supermarché à 
odéon, spécialisé dans 
la vente au détail de 
cartouches Konami 
Sandox fusionne avec 
les boutiques "Epicene 
Center" 

Manon Vannier n'est 
toujours pas reconnue 
comme la femme de 
Tannée 

J'aime tous mes pro- 
chains 

Viens me voir sur le ser- 
veur en 36.15. SM1 
•MSX, je te dirais tout 
A si MICROS MSX n'e- 
x ratait pas 

Bientôt le plan intégral 
d'Octopuce (ss) dans 
M MSX 

ARMISTICE 1916 

Fait pas chaud 
Confessions de Frédé- 
ric Laudet dans la ru- 
brique News de notre 
serveur télématique 
Sortie de MICROS 
MSX N- 15 
Attention au Clip de D. 
Coquin page 56. ça 
craint pour votre petite 
sœur 
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Marion Vannier veut 
soigner son image de 
marque, présentation 
complète, et oui, et oui, 
dans >e dernier 'New 
Look" 

Le révélations de Ma- 
non Vannier dans le 
demie- "Nouveau Dé- 
tective", "Pourquoi ie 

m'aime^." 

Je suis calm et com 
préhensif 

Véronique Casenmom 
décide enfin de so»g ner 
ses vances 

Nous allons publier le 
premier recueil do poè- 
mes dédiés au MSX 
Christophe Harcher 
dol s'est remis avec 
Nalacha 

Frédéric Laudet pré- 
sente à Borland sa noo 
veiie version d" octopu- 
ce. 9.6 

Chnstophe Harcher 
dot a fini de rédiger sa 
rubnque programma- 
tion pour MiCROS ID 
N° 4 

Ben oui, nous décidons 
de relancer MICROS 
ID. en formule mixte 
Onc/MSX 

Atari rachète Commo- 
dore qui avait déjà ra- 
cheté Apple aupara- 
vant Apple étant mitia- 
'ement propnétaire de 
Thomson et Amstrad. 
Nouveau groupe infor- 
matique: ACATA dont 
le défit mondial est de 
lancer un nouveau 
standard avec proces- 
seur 133000 en 128 
bits 
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fac de véto 

Frédéric Laudet prépa- 
re une thèse sur les frus- 
trations amoureuses 
des hyènes puantes 
Sortie du N* 17 de MI- 
CROS MSX 
Attention au clip de 
C Hacherdol publié 
page 3, il efface la 
ROM contenant le 
BASIC 

Mais qui fsuis. alors?'*? 
51» semaine, c'est sûr 
Notre serveur télémati- 
que explose, vous y 
avez été un peu fort 
Eric Minsky tente timi- 
dement d" écrire son 
premier cl»p 
Exportation massive 
de cassettes Octopuce 
au Cameroun 
Sortie du N- 18 de 
MICROS MSX 
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Vérole. SA R.L sort un 
nouveau magazine 
"MSXMicro", hum fai 
déjà vu ça quelque part 
MICROS MSX devient 
hebdomadaire, sortie 
du N* 16 

101» lourde détention 
au Liban pour Alain Ta- 
tou, il ne pense à respi- 
rer qu'une seule fois 
sur 2 et avale sa salive 
toutes les 2 heures 
50» semaine sans se 
laver pour Lolo 
Frédéric Laudet se re- 
convertit H rentre en 
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Fatigués 

52 # semaine de Tannée 
Comme dans Dallas, 
nous ressuscitons Lau- 
rent Cardon et notre 
responsable adminis- 
trât* en cotte tin d'année 
1 20* jour de détention 
au Liban pour Alam Ta- 
tou, il ne déglutit plus et 
respire a l'occasion 
Sortie du N* 19 de 
MICROS MSX 
Les otages français au 
Liban n'ont toujours 
pas été libérés 
NOËL 

53» semaine de conne- 
ries. ça devient dur 
Oui 
Non 

B'jour Monsieur 
Sortie du N* 20 de 
MICROS MSX 

M est temps dedressor 
un bilan en cette fin 
d'année 



Citons lea meilleures réussites commerciales de 88 

-Phii.ps France a vendu 25 MSX1. 15 MSX2, 12 MSX3 10 

MSX4, 9 MSX5. 3 Vidéownter et 675 machines à laver 

—Borland France a vendu 4 Octopuces 

—Thomson France a vendu 35 PC en Kit 

-Amstrad France a vendu 28 000 PC portables à 499 F pièce et 

r4o^n anCe 8 V6ndu 295 000 ST520. 21 8.000 STl 040. 1 1 9 000 

—Commodore a vendu 106.000 Am»gas. 

-MICROS MSX N" 9 s'est vendu à 3 millions d'exemplaires. 

En 89. que sont-ils devenus? 

-Nous sommes restés sans nouvelle dAiam Tatou d'ailleurs 
tout le monde r a oublié depuis longtemps, sa femme s est 



MICROS MSX TOUJOURS + 



remariée avec Serge Lézard, ses enfanis se marrent, ils oni 

touché l'assurance Otage" depuis longtemps 

— Frédéric Laudet vit maintenant au Cameroun soviétique avec 

une Hyène docile qui se parfume au Chanel N« 5. 

—Eric Minsky-Kraveur a ouvert un petit commerce, rue des 

Moines, de fruits et légumes 

-Christophe Hacherdoi a pns la direction de MICROS 10. 
—Notre directrice de publication vend des Cheese Burgers. 
place des Invalides 



—Laurent Cardon dessine des Robotons dans les couloirs du 
métro. 

— Eric Minsky continue à faire des images digitalisées 
—Notre responsable administratif a reconstruit sa cabane 
—Yannick Gallette purge une peine de prison pour délit de 
déplombe excessive 

—Eric Kravetz travaille maintenant au "Canard Déchaîné". 
Et les autres, alors? Us patogent toujours dans le compatible 



BRANCHEZ-VOUS MSX 
TAPEZ LE CODE SM1 *MSX SUR LE 36 15 





LE SERVEUR MICROS MSX: LA SURVIE DU STANDARD... 

MICROS MSX a mis encore un nouveau service en place pour ses lecteurs et les 
heureux possesseurs d'un ordinateur MSX. Un puissant serveur télématique sur le 
36 15, où 80 utilisateurs peuvent accéder simultanément. 

1 -UN SERVICE TELEMATIQUE, POURQUOI FAIRE... 

Nous avons pensé qu'au momenl où tous les professionnels de la dislnbulion abandon- 
naient notre standard préféré, nous devions réagir pour continuer à faire vivre te MSX en 
France Comment le faire survivre autrement que par ses utilisateurs passionnés Le 
meilleur moyen était de mettre au point un système qui puisse vous réunir En effet la 
plupart d'entre vous sont maintenant isolés aux quatre coins de la France, sans pouvoir 
s approvisionner en nouveaux logiciels et périphériques par absence complète de 
boutique spécialisée, de club, ou autre, alors que certains en région parisienne ou proches 
des frontières pounonl encore pendant longtemps trouver de nouveaux produits MSX 

Grâce au Minitel, au puissant serveur SM1 qui loge cette activité, et à MICROS MSX le 
standard va pouvoir survivre. 

Vous tous, utilisateurs MSXiens. pourrez-vous rencontrer à tous moment (24 h sur 24) pour 
dialoguer, pour échanger tout ce que vous voulez (trucs, programmes, matériels etc ) 
pisser divers messages et petites annonces, communiquer en direct avec notre magazine 
Pour agrémenter ce service, nous avons prévu une rubrique d'informations (remises à iour 
périodiquement), et pour la fin du mois de Février la fonction de téléchargement avec un 
choix d environ 50 programmes renouvelés tous les mois, que vous pourrez sauvegarder 
directement de chez vous, sur votre ordinateur En conclusion VOUS REUNIR TOUS et 
FAIRE VIVRE LE MSX! 

2-QUE FAUT-IL POUR Y ACCEDER... 

..tout simplement un Minitel et une ligne téléphonique. Nous vous rappelons que 
maintenant dans toutes les régions de France, le Minitel 1 est distnbué gratuitement (sans 
abonnement payant). Pour l'obtenir, il vous suffit de vous adresser à l'Agence Commerciale 
des Télécommunications la plus proche de votre domicile. Il existe plusieurs modèles de 
M mitel (seul le 1 est gratuit), mais l'abonnement des autres est payanL comme par exemple 
le Minitel 10 (équipé d'un combiné téléphonique, abonnement mensuel de 65 F) ou le 
Minitel Couleur (écran couleur, abonnement mensuel de 200 F). Inutile de rechercher le 
luxe ou la fantaisie, le Minitel 1 correspond parfaitement aux besoins de la cause. 



3-QUELS SERVICES SONT OFFERTS... 

Apres avoir composé le 36 1 5 avec votre téléphone, tapez le 
code SM1 «MSX sur le clavier du Minitel Vous accédez directe- 
ment au premier menu du service. Cinq options vous sont 
proposées 

A: Petites annonces, F: Forum, I: Info: B: B.A.L, Q: Oui est 

Tapez la lettre qui correspond a la rubrique que vous voulez 
consulter et pressez a touche ( ENVOI J. 

L option Into affiche un nouveau menu comprenant six rubriques 
de trois pages, soit un magazine lèlématfque permanent de 1 8 
pages 

1 -LE JEU MICROS MSX N- 9. voir informations page 84 de ce 

numéro 

2* News en vracllt 3 pages d"ac 
intos renouvelées toutes les sen 
quelque sorte 



ilés MSX Les dernières 
es, un nebdo MSX en 



3- En liaison avec MICROS MSX, nous vous expliquons 
comment nous contacter par le serveur En effet, nous disposons 
de 2 BALs (bottes à lettres). Tune intitulée [ MICROSMSX], où 
vous pouvez nous poser toutes vos questions d'ordre générai 
demandes d'informations, techniques (Fred Doudou se fera un 
plaisirde vousrépondredans les meilleurs délais), nous soumet- 
tre, vos suggestions, vos remarques, vos conseils, vos critiques, 
en conclusion un moyen de vous exprimer L autre, appelée 
[ KIOSKMSX ], ou vous pourrez nous questionner sur la dispo- 
nibilité d'un article en VPC avant de poster votre commande, ou 
formuler une réclamation pour une commande qui ne vous est 
pas parvenue dans les délais normaux, des problèmes avec un 
abonnement ou encore un changement d adresse Nous vous 
répondrons personnellement dans les 24 heures 

4- Kiosque, quoi de neuf? Liste des produits du Kiosque en 
vente par correspondance disponibles en temps réel. leurs 
caractéristiques et les nouveautés 

5- Clips, Crock'. Bidouilles; sans commentaire, vous nous 
avez compris, des trucs et astuces, sans cesse renouvelles. 



SM1*MSX 



MICROS MSX 



6* Logiciel», Nouveautés/Flashs: annonces des nouveaux 
logiciels M SX disponibles sur le marché et courts testes notés 
L'option Petites annonces, multiples avantages, consultez la 
page 83 de ce numéro pour les découvrir. 
L'option Forum: six salons de causettes sont disponibles (A, B, 
C. D, E. F). Vous pouvez vous réunir a cinq interlocuteurs, et 
discuter simultanément dans chacun des salons. S vous sou- 
haitez plus Intime et vous isoler avec un seul utilisateur, taper 
son numéro et pressez la touche { guide ], idem pour l'accepta- 
tion 

L'option Qui est là? Vous permet d'atticher la liste des pseudo- 
nymes de tous les utilisateurs présents au même moment A 
certaines heures de pointe, il est fréquent que vous soyez 40 
minitelistes connectés simultanément 
L'option BAL (pour Boîte à lettres) débouche sur un nouveau 
menu proposant les (onctions suivantes: 

1) Ecrire: pour écrire a tout correspondant ayant créer une 
BAL II surfit cT indiquer votre pseudonyme, votre code confiden- 
tiel et le pseudo du destinataire. 

2) Lire: pour lire vos messages, vos réponses (même procédé) 

3) Répondeur vous pouvez-vous créer un répondeur person- 
nalisé avec la surface disponible d'une page de texte (40 

colonnes sur 19 lignes). Sympa, non? 

4) Modification: pour changer a tout moment de code ou do 
pseudonyme 

5) Créer ta Bel: il est indispensable de créer votre Boîte A 
Lettres si vous passez une petite annonce, si vous souhaitez 
correspondre avec notre magazine ou d'autres utilisateurs 
Trouvez un pseudonyme significatif ou original (vous disposez 
de 24 caractères que vous pouvez répartir en lettres ou chiffres, il 
est préférable d'incorporer les 3 lettres MSX comme signe de 
reconnaissance du standard), validez avec la touche [ SUITE ], 
puis lapez un code confidentiel (alpha ou numérique, ou encore 
alpha-numérique) de 5 caractères Prenez la précaution de noter 
ce dernier, il représente la clé de votre boite à lettres. SI vous le 
perdez, vous ne pourrez plus y accéder Attention, si vous avez 
utilisez des majuscules ou des minuscules, retapez les carac- 
tères dans le même mode, le serveur n'interprétant pas un mode 
différent pour un même caractère 

6) Annuaire affiche la liste intégrale des boîtes a lettres. Nous 
en comptions 280 au moment où nous rédigions cette article 



4 QUELQUES TRUCS... 

Pour accéder à n'importe quelle option sur n'Importe quel écran 
sans passer par les différents menus ou sommaires, précédez 
d'un [* 1 l'option désirée Exemples # l(pourlnfo).# B(pourBal). 
* P (pour Petites annonces). Le centre serveur SM1 abrite 
d'autres services consacrés à divers systèmes informatiques 
Vous pourrez rencontrer à f'occasion des utilisateurs d'Atari, 
d Amiga, etc ... sur le forum commun Pour jeter un coup d'cell sur 
tes services proposés de ST MAGAZINE (standard Atari), il 



suffit de taper # ST, le menu de ST MAG apparaît. Pour revenir 
sur les options de MICROS MSX. retapez au clavier # MSX, 

S-COÛT, SOYEZ RAISONNABLE... 

Bien sûr. les communications ne sont pas gratuites Sur Tèlôtei 3 
{36 15), la minute coûte0.98 FT.TC.den'importequel endroit de 
France sans distinction et aucun tarif dégressif n'est appliqué 
selon l'heure d'appel. Une heure de consultation revient à 60 F 
qui seront ajoutés au montant de votre lacture blmestnelie de 
téléphone. Une heure par jour correspondrait à 1 800 F de plus 
de téléphone par mois. Pour remédier à cet inconvénienL 2 
solutions: 

1- Soyez raisonnable, utilisez le Minitel a bonne escient Sachez 
manipuler les différentes fonctions avec efficacité pour écono- 
miser du temps, faites des consultations fréquentes et rapides. 

2- Procurez- vous notre Kit téléchargement qui vous permettra 
de sauvegarder des pages écran sur disquette (voir le paragra- 
phe suivant) 



S- TEL ECMARG EMEN TET EM ULA TION... 

Le téléchargement est une astuce a la fois hara et sott qui vous 
permet de charger dans votre console MSX un logiciel qui se 
trouve sur notre serveur Notre Kit comprend une disquette 
forma tlée en 360 Ko contenant un programme compatible MSX1/ 
MSX2 et un câble de 1 mètre destiné a relier le Minitel par sa 
prise femelle arrière de type DIN et votre console MSX par la 
sortie Imprimante L'option téléchargement s'affichera bientôt 
sur le menu pnncpal du serveur. Vous pourrez rappeler en 
tapant la lettre T. Une liste de programmes apparaîtra, vous 
n'aurez qu'à choisir et suivre les instructions Le chargement à 
distance du programme exige un certain temps de communica- 
tion, environ 8 minutes pour 30 Ko (1 200 8) et le programme 
sélectionné sera sauvegardé sur votre disquette. Nous avons 
tout prévu, si votre ligne téléphonique n'est pas très bonne, tous 
les octets mal reçus sont renvoyés jusqu'à ce qu'ils soient bien 
reçus 1 On peut ainsi télécharger n importe quoi, aussi bien des 
programmes, des images que des textes. 
Le programme du Kit propose aussi l'émulation du Minitel, 
différentes fonctions comme: lèception de caractères, envoie 
d'une chaîne de caractères, envoie de code vers le Minitel, 
envoie des touches spéciales, recherche d'une chaîne, nombre 
d'octets par page ♦ sauvegarde, filtre + affichage, chargement 
Afin de communiquer plus rapidement avec le serveur, vous 
pouvez sauvegarder sur disquette n'importe quelle page (petite 
annonce, Info etc ) en cours de consultation, la stocker et la 
reconsulter à loisir sur votre MSX, une fois déconnecté du 
réseau TéiêteL Cette fonction marche avec tout type de serveur, y 
compris l'annuaire du 1 1 . 

Bon, maintenant vous êtes parés, rendez-vous sur SM1 • MSX 
et soyez solidaires!!! 



IMPORTANT: Pour faire fonctionner notre "Kit Téléchargement", vous devez obligatoirement vous munir d'un 
Minitel 1 B (Minitel 1 bistandard avec modem retournable). Son abonnement est également gratuit Si vous 
disposez d'un Minitel 1 standard, vous pourrez l'échanger sans problème. 
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COMMUNAUTÉ ARABO-MUSULMANE: 

UN ORDINATEUR DOMESTIQUE A VOTRE SERVICE! 



epuis plus de six mois, la 
société C.S.C. importe en France 
des ordinateurs domestiques pour- 
vus d'un clavier mixte arabe- latin et 
d'une ROM contenant les caractè- 
res arabes. Ce sont tout simple- 
ment des consoles MSX modifiées 
par son distributeur international 
Al Alamiah, firme originaire du Ko- 
weït implantée au Japon et dans 
22 pays arabes. Oepuis plusieurs 
années, Al Alamiah cherchait à im- 
poser un standard informatique 
dans les pays arabes Après plu- 



sieurs tentatives avec différentes 
marques et modèles, notamment 
Atari, elle opta définitivement pour 
le standard nippon, plus souple et 
plus adéquat Al Alamiah décida 
de créer une nouvelle marque com- 
merciale. Sakhr, afin d'éviter tou- 
tes confusions sur le marché avec 
les ordinateurs classiques MSX 
Sous le label Sakhr, nous avons 
découvert les vrais fabricants des 
différents modèles arabisés, com- 
me Yamaha ou Sanyo, déjà con- 
nus comme des pionniers du stan- 



dard MSX. Par sa filiale japonaise. 
Al Alamiah fait fabriquer des séries 
spéciales destinées aux pays ara- 
bes, où elle prétend déjà avoir ven- 
du plus d'un million de consoles 
(chiffres du distributeur, sous tou- 
tes réserves et invérifiables) 
Ces ordinateurs arabisés possè- 
dent donc nos caractères et un 
ensemble de caractères arabes dé- 
terminés selon les normes de l'Or- 
ganisation de métrologie et de nor- 
malisation arabe (ASMO). Une sim- 
ple pression sur une touche du 



MSX ARABISÉ 



MSX ARABISÉ 



clavier permet de travailler en mode 
arabe ou en mode latin (le notre) 
Les claviers sont bien sûr QWERTY 



IMPLANTATION 
FRANÇAISE 



Afin d'implanter la marque Sakhr 
en France, en Suisse et en Belgi- 
que, Mountassir Abdeliatif (Docteur 
en Informatique, Tun des premiers 
à concevoir le clavier bilingue 
arabe- français chez Thomson en 
1 979) et Abdessemed Lahcene (In- 
génieur Polytechnicien) décident 
de créer la sociélô CSC à Paris. 
Leur but à long terme est de sensi- 
biliser toutes les communautés ara- 
bo- musulmanes dans les pays fran- 
cophones (plus de 1 .5 million d'in- 
dividus en France) en leur propo- 
sant différentes configurations des- 
tinées soit à l'éducation des enfants 
^apprentissage de la langue arabe 
étant souvent difficile pour les en- 
fants d'émigrés par absence de cel- 
lules scolaires prévues à cet effet), 
soit à des utilisations plus profes- 
sionnelles comme la gestion et le 
besoin de correspondre en affaires 
avec des pays arabes 



Trois modèles sont disponibles 
actuellement 

Sakhr AX 170. console MSX1 en 
64 KRAM, fabriquée par Sanyo, 
dispose du clavier arabe-latin, 
d'une ROM contenant l'alphabet 
arabe, de 3 logiciels intégrés: un 
calendrier (grégorien, égèen). un 
utilitaire graphique, un éditeur de 
textes, et enfin il est doté du Basic 
en arabe Ce modèle est destiné 
plus particulièrement à une utilisa- 
tion domestique pour l'apprentis- 
sage de r arabe, des sciences, des 
maths, de la religion et de l'infor- 




matique Signalons la possibilité 
de voyelisation sur chaque conso- 
le, comme l'utilisation de la Hamza, 
la Chedda, etc. (pnx env. 4 1 00 FF 
TTC). 

Sakhr AX 350. console MSX2 en 
128 KRAM et 128 KVRAM. fabri- 
quée par Yamaha, dotée d'un lec- 
teur de disquettes intégré au for- 
mat 3"1/2 (720 Ko), de program- 
mes internes comme un traitement 
de textes bilingue, un utilitaire gra- 
phique et une version arabe de 
rO.S. et enfin d'une interface RS 
232. Livrée avec une souris, cette 
console permet l'adaptation des 
périphériques musicaux Yamaha 
déjà célèbres et offre la possibilité 
de connection en nano-réseau, 
jusqu'à 15 terminaux pour ''ensei- 
gnement Un professeur peut su- 
perviser individuellement les exer- 
cices de chaque élève relié sur le 
réseau local (prix de la console 
env 9.960 FF TTC). 




Sakhr AX 500, consofe MSX2 en 
256 KRAM et 128 KVRAM, fabri- 
quée par Yamaha, pourvue de 2 
lecteurs de disquettes au format 
3" 1/2 (720 K), de 2 ports cartou- 
ches, de logiciels intégrés bilin- 
gues comme un traitement de tex- 
tes (version Wordstar 2.000), une 
gestion de fichiers, un utilitaire gra- 
phique, et un calendrier. Destinée 
a une utilisation purement profes- 
sionnelle, il a été prévu pour l'AX 
500. une connection à une impri- 
mante laser et un disque dur à venir 
courant 88 (prix de la console env. 
1 7.000 FF TTC) 




Al Aiamiah propose également plu- 
sieurs périphériques: deux moni- 
teurs couleur, le 80T0-ME (basse 
résolution, px env. 3 100 FF TTC) et 
le 8020- Mb (haute résolution, px env 
4.150 FF TTC) - deux imprimantes, 
I AP-1 (matricielle, 80 coL, 120 
CPS, papier normal, police de carac- 
tères arabes et latins, px env, 5.500 
FF TTQ et l'AP-500 (Idem mais bidn 
rectionnelle, px env 6.300 FF TTQ - 
deux lecteurs de disquettes exter- 
nes, le FD-05 (format 3H 12, 720 Ko. 
identique au Canon VF-1 00, px env 
5.900 FF TTQ et l'AFD-01 (format 
3" 1/2, 360 Ko. px env. 4. 150 FF TTC) 
- un Quick disk (format 2 "8. 1 28 Ko. 
px env. 1 .800 FF TTQ - une tablette 
graphique GT-01 (px env 1 .500 FF 
iTQ - une souns (px env. 300 FF 
TTQ el des manettes de jeu (px env. 
200 FF TTQ. 

Nous pouvons constater que les 
prix de ces consoles sont cinq fois 
plus élevés que ceux de nos tradi- 
tionnels ordinateurs MSX, ce qui 
peut encore s'admettre par leu r spé- 
cilicité, mais les coûts excessifs des 
périphériques ne se justifient pas 
Regrettons que ces configurations 
ne peuvent s'adresser pour le mo- 
ment qu'à des enfants de princes 
saoudiens 

Exemples de sortie d'imprimante en 
caractères arabes: 



j i 




MICROS MSX 



CSC (Computer Service Consultants} est installée Cité Descaries. 1. rue Albert Einstein Champs-sur- Marne. 77436 Marne- La- VaHée 
Cédex 02, (Tél 64.61.7320) et possède une boutique 64. avenue Simon Bolivar. 75019 Pans. (Tèl 4202 0147). 
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ME GA CORM* 



nté religieuse (islamique) aura 
donné son accord après une étude 
minutieuse de son contenu. 



Ce n'est pas une blague, AJ Alamiah 
a bien transféré le Coran sur une 
big cartouche de 1 Mo compatible 
MSX2. L'adaptation informatique 
du Coran demanda quatre années 
de travail à un groupe de 50 per- 
sonnes. Tous les textes ont été 
saisis en mode graphique pour 
que l'affichage à I écran soit sem- 
blable à l'écriture Ottomane. Cette 
cartouche contient toute la biblio- 
graphie du Coran, elle premet: la 
recherche de versets complets et 
la recherche par suiet. Elle pro- 
pose l'historique complète du Co- 
ran, le lexique du Coran, des exer- 
cices, de faire des statistiques sur 
te Coran, d'étudier la corrélation 
entre certains mots. etc. 





Sa commercialisation ne sera pos- 
sible que lorsque la "haute" auto- 



Grâce à son appartenance au stan- 
dard MSX, les ordinateurs Sakhr 
disposent de plus de 600 logiciels 
commercialisés antérieurement 



par le réseau traditionnel des dis- 
tributeurs MSX Al Alamiah propose 
en plus une centaine de logiciels 
spécifiques en arabe. Quelques 
exemples Kufi (apprentissage de 
l'écriture arabe Kufi). IBN Malek 
(apprentissage de la structure des 
mots arabes). Sibawih(révision des 
règles grammaticales de la langue 
arabe, appentissage de la vocali- 
sation), Amthal Oua Akoual (pro- 
verbes célèbres arabes), environ 
10 logiciels sont consacrés aux 
subtilités de la langue arabe, d'au- 
tres, bilingues, aux disciplines 
scientifiques. Rihia lia Mequa (his- 
toire de l'Islam et les fondements 
du pèlerinage à la Mecque). Al 
Koraan Al Karim (didactitiel reli- 
gieux comportant le Coran), Bou- 
niya Al Islam Ala Khams (apprentis- 
sage des 5 piiliers de l'Islam), une 
quinzaine de programmes sont 
destinés à l'apprentissage des lan- 
gues, une dizaine à renseigne- 
ment des mathématiques, cinq à 
l'histoire et la géographie, quelques 
jeux éducatifs, et d'autres encore 
pour la gestion et l'initiation à l'in- 
formatique. Même les programmes 
d'Ap Soft, comme Stock, Cale. 
Graph sont en cours de traduction 
en langue arabe Signalons égale- 
ment la commercialisation dune 
dizaine de livres informatiques ara- 
bes pour s'initier au MSX. appren- 
dre le Basic ou le Logo, et destines 
à l'enseignement scolaire par Pirv 
formatique. A quand MICROS 
MSX. votre magazine bien-aimé, en 
version bilingue??? 
Les ordinateurs Sakhr seront-Us un 
regain de vie pour le standard MSX 
dans les pays francophones? Si 
Dieu le veut! 

Eric Minsky-Kravetz 




ous sommes arrivés au 
point de non- retour. Le MSX en 
France n'est plus dans sa phase 
finale, il est fini, comme cela a été le 
cas en Grande-Bretagne il y a 
deux ans. En Espagne en Italie, en 
Hollande tout va encore très bien, 
les importateurs n'ont pas été em- 
poisonnés par des sur-distributions 
Amstrad, le standard a trouvé plus 
facilement adoption. En Belgique, 
un petit marché d'entretien persiste 
en attendant que les PC aient pris le 
relais Au Japon, c'est le paradis du 
MSX. des nouvelles consoles, pro- 
fusion de logiciels, les consoles 
Sega et Nintendo n'y ont fait qu'une 
brève apparition, le standard s'épa- 
nouit de nouveau, malgré l'exten- 
sion du marché des PC. 
Le marché français de l'informati- 
que a toujours été anarcrvque. La 



variété des produits proposés s'est 
extrêmement réduite et nous pou- 
vons constater que les ordinateurs 
familiaux après une longue agonie, 
ont maintenant disparus. Le retour 
des consoles "passives" de jeu 
vidéo est des plus comiques, preu- 
ve d'une impasse et du peu dinté- 
rêt du grand public pour l'informa- 
tique familiale. Parallèlement, les 
constructeurs ont pensé convertir 
les consommateurs au standard 
PC. complètement inadapté aux 
particuliers et aux hobbystes Les 
PC, d'une technologie archaïque 
(beaucoup plus ancienne que le 
MSX), sont de lourdes machines, 
contraignantes à utiliser, totalement 
dépassées. On voudrait nous faire 
croire aue les compatibles PC (fa- 
çon Amstrad, façon Thomson, fa- 
çon Philips, façon clown ...), rajeunis 



par un look trompeur, sont les or- 
dinateurs d'aujourd'hui et de de- 
main, avec l'assurance d'un stan- 
dard stable et durable Nous savons 
bien que ce faux standard (bonjour 
les cartes ) est depuis longtemps 
sur son déclin. Nous vous décon- 
seillons donc tout achat de compa 
tible PC ou de consoles de jeu vidéo 
arriérées. Si vous souhaitez rester à 
la mode, dans l'actualité informati- 
que et mettre au placard votre pau- 
vre MSX qui ne le mérite pourtant 
pas, faîtes l'acquisition d'un Atari 
ST. Cela nous paraît le meilleur in- 
vestissement actuel, compte tenu 
des développements logiciels im- 
portants réalisés pour cotte machi- 
ne, de sa progression fulgurantesur 
le marche national de ses capaci- 
tés techniques, de ses possibilités 
d'évolution, de sa maniabilité, de 



TOUR DE FRANCE DU MSX 



ùossfar 
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ses nouvelles options orientées 
vers le public des hobbystes (520 
ST et 1 040 ST bien sûr). 
Les nouvelles consoles M SX Phi- 
lips importées occasionnellement 
par des boutiques, ne présentent 
pas vraiment d'intérêt quand on a 
connu les VG 8255 et Sony F700F 
La console Philips NMS 8220 dé- 
nuée de lecteur de disquettes (gros 
handicap! dispose seulement de 64 
KRAM (comme la plupart des MSX2 
commercialisés au Japon) et 1 28 
KVRAM. elle intègre en ROM un 
utilitaire graphique "Designer" et 
coûte environ 1 .700 F (juste 500 F 
de trop). Son aînée, la NMS 8245. 
n'est qu'une version améliorée de 
l'ex-8235. Elle possède un lecteur 
de disquettes 720 K intégré et elle 
est fournie avec le logiciel Ease à la 
place de "Home office* comprenant 
Wordpro (traitement de textes évo- 
lué), Daiabase(banquede données). 
Calcform (tableur),Charts (présenta- 
tion graphique de données) et Desi- 
gner Plus (utilitaire graphique pro- 
che de Vidèographics, mais sans 
les fonctions de digit). L'environne- 
ment logiciel est intéressant mais 
son prix d'environ 3.500 F ne se jus- 
tifie bas compte tenu du déclin du 
M SX et des derniers prix pratiqués 
de déstockages Ouste 1 .000 v de 
trop). De toute façon, qui ferait l'ac- 
quisition d'une console MSX2 neu- 
ve en 88 sachant que le standard 
n'a plus d'avenir? D'anciens pos- 
sesseurs de MSX1 . peut-être, et à ce 
moment là nous leurs conseillerons 
le marché d'occasion où Toffre est 
déjà abondante, mais il serait mai- 
honnête de convertir un nouveau 
public. 

Regrettons que nous ne verrons 
tamais les nouveaux modèles 
MSX2 extrêmement sophistiqués 
de Sony, Yamaha Sanyo, Panaso- 
nic, JVC, etc.. uniquement destinés 
aux consommateurs japonais, com- 
me les Sony HB-F1 XD (drive incor- 
poré, contrôleur de vitesse. Rervsha 
Turbo), HB-F1 II, H B-T7 "Communi- 
cation terminal" (modem 300/1200 
bps incorporé), le Victor HC-95 (di- 
qitaliseur incorporé) ou le Sanyo 
Wavy 77 (portable avec impriman- 
te incorporée]. De douces appela- 
tions réservées maintenant aux 
rêves 



Quelle position doivent adopter les 
possesseurs de MSX Mettre pro- 
chainement leur console au pla- 



LËBILÂN 



card? C'est une solution. Essayer 
de la brader en occasion? Un peu 
tard. Oublier l'informatique pendant 
quelques années 7 Pourquoi pas 
Acheter un PC? Vous risqueriez de 
le regretter rapidement Injurier les 
distributeurs? Ca ne servirait à rien. 
Organiser une manifestation devant 
le siège social d'Amstrad 9 
Attention, vous risqueriez d avoir un 
procès. La meilleure solution serait 
que les utilisateurs MSX s'entrai- 
dent se rapprochent sous forme de 
clubs locaux, d'échanges de toutes 
sortes Pendant encore un certain 
temps, des éditeurs européens pro- 
poseront des logiciels MSX, et les 
éditeurs japonais, des Mégaroms 
de plus en plus sophistiquées il va 
de votre avenir, de celui du standard, 
de correspondre avec rétranger 
(possesseurs, éditeurs, clubs) Re- 
groupez-vous pour faire l'acquisi- 
tion de programmes directement 
chez les producteurs. L'importation 
de logiciels à runité, ce n'est pas si 
compliqué, cela vous permettra 
sans cesse de renouveler votre logi- 
thèque. et d'en faire profiter les co- 
pains Et puis aorès tout il circule 
tellement de copies, tous les pro- 
grammes MSX ont été piratés, rien 
ne changera plus cette situation.. 



ENCORE 



DES 



CHIFFRES. 



Il est très difficile de connaître les 
réelles ventes d'ordinateurs MSX 
en France, dans le monde... et en- 
coreplus de faire la distinction entre 
les MSX1 et les MSX2. Nous avions 
tenté une première approche dans 
notre numéro 8 (dossier bilan page 
11, chapitre "MSX, quelle situa- 
tion?", en évoquant 70 à 80000 
ventes, nous étions peut-être enco- 
re un peu généreux Confirmons 
qu'en Avnl 8/. les ventes MSX en 
France depuis son introduction at- 
teignaient péniblement 65.000 uni- 
tés. Depuis cette époque, il y a eu 
une énorme absence de produits 
MSX dans la distribution. Sony a 
arrêté, Philips a tenté d'écouler 
quelques centaines de consoles 
MSX2 en stock, la rareté des pro- 
duits n'a pu contribuer à une aug- 
mentation du parc déjà installe. 
G.F.K. une société cf études de mar- 
ché mondialement renommée, au 
service des industriels, contrôle ré- 
gulièrement sur les points de ventes 
de la grande distribution, les chif- 
fres réels de ventes (et non de mise 
en place) d'ordinateurs domesti- 
ques Dévoilons les chiffres confi- 



dentiels rapportés par G.F.K pour le 
marché français 

-En 84, il y a eu 380 000 ordinateurs 
vendus, toutes marques confon- 
dues MSX représentait 4% du mar- 
ché, soit 15.000 consoles. 
-En 85. la meilleure année, qui d'a- 
près G F.K ne se renouvelera jamais, 
le score a étéde450 000 ordinateurs 
vendus, dont 55% pour Amstrad 
(soit 248.000 unités). 20% pour 
Thomson (soit 90.000 unités), 1 0% 
pour Apple (soit 45.000 unités). 8% 
pour Commodore (soit 36 000 uni- 
tés). 5% pour MSX (soit 22.500 uni- 
tés), et 2% pour lés autres marques 
-En 86. 390.000 ordinateurs, dont 
5% pour MSX (soit 20.000 unités) et 
déjà une pointe de succès pour les 
ST d'Atan, 7% (soit 27.000 unités) 
-Pour les 4 premiers mois de l'année 
87, on relevait 1 05.000 ventes, dont 
1 0% pour Atari (soit 1 0.500 unités) et 
6,4% pour MSX se rèpartissant ainsi 
3,6% pour Philips (soit 3.780 unités) 
et2.8% pour Sony (soit 2.940 unités) 
Où sont dans ces chiffres, les soi- 
disant ventes de 45 000 VG 801 0 et 
8020. 10.000 VG 8235, 2 000 VG 
8250 et 1 .000 VG 8255 prétendues 
ar le responsable marketing de 
hilips France 

Une enquête de MICROS MSX ré- 
vélait en Juin 86. un parc de 40.000 
MSX en France (nous étions très 
proches de la réalité), qui se répar- 
tissait comme suit 
9.440 Canon V-20, 400 Goldstar FC- 
200. 200 Mitsubishi MLF-80. 40 
Olympia PHC-28. 80 Olympia 
PHC2. 880 Philips VG-8010, 3.440 
Philips VG-8020, 760 Philips VG- 
8235 MSX2, 200 Radiola MX 180. 
2.440 Sanyo PHC-28S, 2.000 Sanyo 
PHC-28L 200 Schneider MC 801 0. 
1 600 Sony HB-75F. 4.400 Sony 
HB-501F. 1.600 Sony HB-500F 
MSX2, 720 Spectravidéo 728. 240 
Spectravidéo 738, 240 Toshiba HX- 
1 0DPN, 2.440 Yamaha YIS-503. 
2.280 Yamaha CX-5M, 1.040 Ya- 
maha CX-5MII, 2.960 Yashica YC- 
64, 2.360 Yeno DPC-64 et 40 Yeno 
MX-64. Quelle disparité! 
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RÉGION 



Pour chaque département, vous 
trouverez ci-dessous son pourcen- 
tage par rapport au parc MSX na- 
tional Les départements ayant le 
même nombre de consoles instal- 
lées ont été régroupés, donc le 
pourcentage indique est à consi- 
dérer pour chacun de ceci indivi- 
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(Suite de ce dossier page 77) 




Quand nos lecteurs 
s'improvisent reporters... 
Ce fut le cas, cet été, pour 
Philippe Tenand de 
Vincennes 



i 



Buenos Dias! 



Je reviens d'Espagne, San Sébastian où 
l'ai testé pour vous les revendeurs de 
matériel MSX, foumoux et roms mode m 
Espana. Au pays des corridas, de h 
paélla, et des petits trams de compagnie* 
privées, le MSX se porte bien C'est en le 
traquant, parcourant toutes les ruelles 
pavées, qu'à 100 mètres de ma a eu lieu 
l'attentai contre le Gouverneur militaire de 
San Sébastian Qu'est ce que j'ai pu 
endurer, tous un soietl de plomb, pour 
*ous livrer des nouvelles toutes fraîches.. 

Uno: tous les revendeurs informatiques 

vendent du MSX (ou presque) 

Dos: chez les marchands de foumoux, j'ai 

acquis 

-«IN PUT MSX», mensuel N° 13 (2e 
année) pour 375 pesetas, 66 pages 
Souscription (te n'ai pas vu de bon 
d'abonnement): Edisa, lapez de Hoyos. 
Ml 28002 Madrid 

Il comporte des programmes (intradui- 
sibles), des tests bien faits (en couleur), des 
publicités de centaines de (eux non vendus 
en France Exemples, distribués par Philips 
pour MSX2 

« Fahrenheit 451 ; 'Dragon World», «Le 
Magicien d"Oz », * Profession Détective», 
*life au trésor: »Aérob>l" 
Distribués par Sony; «Roma», »Lone 
Runner II, (nom MSX1 et 2), > Space Kit. 
(Rom), «Farm Kit» (Rom), disquettes 
* Chopper et Kinehc Connection» (MSX2). 
etc. 

On y apprend que le MSX fait 40% du 
marché informatique de lottir dans les 
boutiques espagnoles. J'y ai découvert 
une carte complète (avec photos ) de 
« Future Knght», une table d options de la 
cartouche • Game Moster », essayée avec 
toute les cartouches Konami et te classe- 
ment espagnol du hit parade MSX 

N° / Soccer 18.4% 

A/° 2Green8eret 163% 

N° 3Kn,ghtmare 15,7% 
N° 4NemesiS. 13j% 
N° 5TheGoonies 9,9% 

N° ÔHero 7,1% 

N° 7Knightlore 5,5% 

N* 8Livingstone SJ2% 

N° 9F. Martin 4,4% 
N* 10 Profanation 3 t 8% 

«MSX CLUB», AT 29, ,unio 87 (225 
pesetas), 44 pages, édité par Manhattan 
Transfer SA, qui diffuse 4 magazines 2 sur 
le MSX (MSX EXTRA et MSXCLUB). 1 sur 
les Compatibles PC et le 4e sur les disques 
compacts. 

Souscription: MSX Club de programmas, 
Roca i Borne, 10- 12 08023 Sarcelona J'y 
ai constaté moins de couleur, plus de 
programmes, une petite présentation de la 
v deo interactive (vrdeotizer), de bonnes 
informations courtes A se procurer pour 
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les bons programmes surtout, et les débu- 
tants en Basic (Basic pas à pas). 

«MSX EXTRA», N° 3243. juillet 87 
(numéro double 450 pesetasl 72 pages 
(les outres mots, enn° simple 225 pesetas). 
Même adresse que «MSX CLUB*. Existe 
en album de plusieurs numéros dans les 
kiosques. Il est composé de plein d'infor- 
mations et de lests, un peu de pro- 
grammes, lest d'un MSX2 économique 
(ions lecteur de disquettes), le Sony HB 
F95 (128 KRAM/128 KVRAM) pour 65 000 
pesetas (multipliez par 5 et divisez par 
100), lest du MSX1 XTress 4 SVI-787, lests 
de filas Posajeros dei Viento» (tiens, 
hensl), »Livmgstone Supongo* (etc.etc) 
«Homtcido en Ehtrantico» (I). la carte 
complète de «El Hobb<l« (carte mmiaturo 
à lire à la loupe) 

«MAGAZINE MSX», 3* année, N°25, 
jum 87 300 pesetas, souscription MSX 
Magazine Bravo Murillo, 377 28020 
Madrid 

Lefs Go de la couleur, mois pas très 
dense, programmation avec les écoliers 
(en 6 pogesljbfdouiller les mémoires, de 
bons tests (99 pages sur quatre à cinq 
logiciels), dubbblo (des articles copieux 
mois pas pour tous: Modem, systèmes 
experts ), bofl 

«MICRO MANIA», tournai non MSX 
(68 pages), t année N J 25, 350 pesetas 
Hobby Press SA, Apportodo 8 FÔ, 28100 
Akobendos (Madrid) Le contenu publi- 
cité sur le logiciel «Carre Caminos» 
correspondant en France ou cartoon 
« Bip- B,p » (AtariAJS Gokf), des articles de 
nouveautés bien rédigés, avec de la 
couleur, courtes présentations de logiciels 
en 15 lignes, lests de super logiciels non 
MSX . très bien faits et un très (très) 
mouvais test de - Penguin Adventure N" 
2», mal noté où le redocteur écrit qu'il 
s 'agit d'un remake de la première verston, 
tuste un peu mieux dessiné) Il mentionne 
les 24 tableaux. Il le note 7/10 alors qu'il 
attnbue des 9 ou 8 a des logiciels moyens 
(exemple: note du graphisme ex aequo 
7/10 pour «Antartic Adventure II» et 
"World Games» sur Spectrum. intérêt 
9/10 pour « World Games» et 7/10 pour 
«AntortK Adventure H», très personnel, 
non?!). Ce magazine s'avère intéressant 
pour les possesseurs de Commodore ou 
de Spectrum J'y oi aussi remorqué la 
carie complète, bien réalisée de 
«Nemesis» (version Spectrum, mats ce 
sont les mêmes tableaux), et de bons tests 
de iKrak Out» (avec dèptombage en 
prune). 

...Mes conclusions sur ta presse spécia- 
lisée espagnole... 

vainqueur; «INPUT MSX», en seconde 
position «MSX EXTRA». 

Concernant mon enquête chez les reven- 
deurs MSX.. 

A Son Sébastian 2 boutiques informati- 
ques commercialisent MSX et Amstrad, à 
Barcelone; du MSX en pagaille. Je me surs 
procuré 3 roms. «Iode Runner II. (5 000 
pesetas). « Chess » (5 000 pesetas, difficile 
de le trouver à Paris), » Jet Set Willy» (9 
500 pesetas). 

«Lode Runner II. nouvelle cartouche 



Sony, plus difficile, avec en supplément un 
éditeur sophistiqué de tableaux à volonté 
[plus on ode RAM, plus on peut en éditer), 
50 tobleoux (possibilité de créer de nou- 
velles chambres, mais impossibilité de 
modifier l'une des chambres d'origine). 
Notons qu'un nouveau tableau se sauve- 
garde en cassette ou en mémoire tempo- 
raire de t ordinateur Les consoles ayant 8 
Ko peuvent stocker jusqu'à 35 nouvelles 
chambres (le maximum semble être 99). 
Sur place seulement, dans la boutique de 
San Sébastian, Zumeta, Easo 37, 2006 Son 
Sébastian, h charmant vendeur fait des 
remises avantageuses si vous achetez 3,4 
ou 5 roms. (merci la pub). 
Vous connaissiez l'adaptateur Softcard en 
France avec sa séné de cartes à insérer 
•Jet Set Willy» hit partie d'une autre 
collection, utilisant un nouvel adaptateur, 

La Beecord «Jet Set Willy» est vendue 
d'office avec tadaptateur dons le même 
emballage (mode d'emploi en anglais), 
les outres cartes s'ochètent séparément 
On trouve deux types de cartes en Es- 
pagne (Beepock fobriquee par Hudson 
Soft, Softcard par Electnc Software) 
Je vous livre quelques précisions sur le 
catalogue Sony espagnol pour la 
gamme Hit Bit. Sony propose les HBF 95 
JMSX2), HBF 700 S (MSX2), HB 10 et HP 
501, en lecteurs de disquettes, les H8D- 
30Wct HBD 50, comme impnmantes, les 
PRN/C4I PRN M120, PRN-M09 et enfin 
un module d'extension de la mémoire à 64 
Ko (intéressant pour tous ceux qui ont 
acheté un Yamaha à 490 Frs en France') 
prix: 19 600 pesetas. 



Les 



Au catalogue Philips, on retrouve 
mêmes produrts qu'en France 
Sony Espoane a édité un mm -catalogue 
de softs, jy ai remarqué des cartouches 
d éducation plus variées et mieux faites 
(en espagnol) comme « Cosmos », «Space 
Kit», h cassette «Cometa Hafley», beau- 
coup d'autres éducatifs, une tom Sony 
• LOGO- bien faite (14 000 pesetas), une 
rom espagnole «Paso Cale» (6 720 pe- 
setas), une disquette « Tosword» (en Cas- 
mhno... il y a deux longues espagnoles 1 ,, 
une cassette de jeux d aventures Sony en 
espagnol (dialogues), 'Détective 
O Welles. (32 kJ et «Profession De- 
tective» (64 K). Quelques particularités 
pour les roms Sony comme « Star Blazer », 
-3D Woter Dnver». «Buggy» ^équiva- 
lent de la Soft card « Choro 'Q » en France 
mois en cartouche), «Fightmg Rider, 
(comme •Coaster Roce> mots utilisant 
une moto), le flipper «Flipper Slipper. 
pssez moyen), «Jet Set Willy» (en 
Beecard), « Peetan » (jeu marrant de type 
'Donkey Kong»), «Jump Coaster» 
oien dessine, entre «Lood Runner» et 
'Donkey Kong»), «Tatica» (un peu en- 
fantin), *Pmky Chase » (moyen..), »Wed- 
dmg Bells » (nul), « Sweet Acorn» 
'Xixoha» (avec un i), « Supertripper » 
(jeu d'espace et d'aventures assez 
"*Oyepl 'Gong Mon» (sortez l'artillerie 
lourde, il y a du sport). «Juno First» 
(ressemble à «El»), n Baseball Crary» 
(un baseball en Beecord), « Hockey Sobre 
Hieto* (très bon f eu de Hockey sur glace 
au graphisme équivalent à «Super 
Soccer» de Sony/Tokora). et les Rolls 
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Royce du lot 40 cassettes vidéo Be*an-\a* 
Sony pour apprendre le Basic (150 000 
pesetas ou 7 500 F), 8 cassettes VHS, 
*lode R'jnne* fa (Rom), les outres vous 
connaissez... 

Il me reste à vous signaler l'existence de 
deux autres revues MSX, mois que je n'ai 
pu évoluer par manque de temps. «MSX 
SOFT MAGAZINE* (595 pesetas) et 
. PffOCRAMMANDO Ml MSX». i 



Ouff à la 



■Jl - Je vous communique mes apprécie 
fions sur votre dernier numéro de MICROS 
MSX 

•Les Echos, rien à dire de particulier, bien 
qu'il manque quelques pages (ou fort, le 
paragraphe sur le Tutor2, c esJ un gpg ou 

••MSX est-il coulé?», alors là, bravo car 
c'eet super intéressant, mais on ourail 
aimé avoir les deux parties en même 
temps. 

« Efcxubration sur un disque virtuel », pas 
mal, on apprend enfin ce que l'on ne 
connaissait que de nom. 
-«Crack In soft»: très bien, rien à dire. 
-•Flash Logiciels», il manque ? ou 3 
papes. 

■ A b loupe» 4 softs, très intèressont et 
très complet (surtout le pion). 
•«Trucs en vroc »: bien, sons plus 

«Listings»: un seul listing complet 1 vous 
rigolez ou quoi? 

..7/_. en bref un numéro assez positif mais 
critiquable, il manque 30 ou 40 poges de 
plus. Tiens, pendontque j'y suis, pour ceux 
qui ont un VG 8020, pour tare tourner 
toutes les copies de cartouches, tapez 
avant de les chorger <POKE 
4HFFFF,&HAA>...//.. Conclusion, votre 
tournai est indispensable à fout MSX MAN 
Iwoman) qui se respecte, «MSX NEWS» 
fort, selon moi, trop penser à un magazine 
de pub qui a pour but de soutenir le 
MSX ŒNTER, .MSX MAGAZINE » est 
introuvable (ce n'est pas une gronde 
perte), et quant aux outres magazines, ils 
semblent ignorer le MSX, mais votre 
pénodierte oleatoire vous fart perdre 
beaucoup de crédibilité. V/.. 
Nicolas Frappez, 59300 Volenciennes 



C'est vrot le MSX méritait mieux, mois pas 
seulement au ruveov de la presse, nous 
aurions souhaité un marché stable et 
durable, ce qui n'a jamais été le cas. Nous 
sommes des •bons» mais vraiment pas 
assez soutenus. Maintenant avec la situa- 
tion du MSX en Fronce, il est un peu tord 
pour réagir Pour les 40 poges supplémen- 
taires, envoyés nous un chèque de 70 000 
F à choque numéro pour les frais de 
fabrication, c'est ce que coûterait approxi- 
mativement cette petite fantaisie... 



J'oi longtemps hésité avarrt de prendre ma 
plume, mois, oflerépor la charge d'affecti- 
vité que peuvent véhiculer certains posses- 
seurs de micros familiaux, |e me suis enfin 
décidé. J'oi 31 ans et ie bosse dons le 
secteur tertio ire. dons une boîte de dimen- 
sion nationale possédant 8 centres infor- 
matiques dont les dimensions unitaires 



lecteur» 
orrosont 
Fronce et 
réel pour 
bases de 



îs |DPS8 doubles. 50 
en lane par centre) 
tome de caisses sur la 
A TOM. le tout en temps 
•st des consultations des 
Vous imaginez qu'une 



telle boîte a aussi un département bureau 
tique reiolrvemerrt sèneux. .//... Je prends 
le risque d'être cooJ, ogressrt* ou hysté- 
nqvel Je ne fiens pas à relancer Vex- 
polémique qu'a soulevé votre fameux 
banc d'essai TO9/MSX2/520ST de MI- 
CROS ON I, mats I me semble bon 
qu une personne étrangère a votre |Oumol 
mette en évidence des points en votre 
faveur alors même que par souci d'impor- 
hal'ité, j'imogwe, vous n'avez publié dors 
votre N ' 2 dlD que des detroeseurs 0 
l'Ofhde concerné Je ne prétends détenir 
en aucune sorte des vérités premières, 
mois il me semble que certains points 
devraient amener matière à réflexion: 

•On assiste en micro familiale au combat 
d'arrière gâtée qui jodis animai! les 
détenteurs de la hifi « salon » à ceux de la 
hifi « baston ■ et l'on voulait comparer les 
watts (RAM?) et les toux de distorsion 
(vitesse accès disque?) entre un superbe 
Marantz hih et un Wea destine à la 
sonorisation de concert perdant de vue 
l'ut.lisation finale. Mais stop! La hifi n'est 
plus à la mode, vive fmfoi iiKjtique! 
Des gens comme Trormel ont joué sur du 
velours en entourant d'un certain Hou 
artistique la vocation première de leur 
mochme (fomJiale? professionnelle?). J'ai 
envie de demander à un de vos détroc- 
teurs: « longoge C, Modula 2 (pourquoi 
pas d'oileurs AD A. ou un système Unix) 
pourquoi faire?» «Des tableurs? Des 
SGBD? Mais 'I en existe défô! Pour gérer 
quoi? Un cornet d'adresses. Un budget 
familial? C'est cher payé!» 
-Une mochine professionnelle a d'abord 
un solide capot en faroille. Devinez pour- 
quoi il a un venti cteur parce qu'elle 
tourne ou mimmum 10 heures par four et 
cela ou moins 1 1 mois sur 12. Le standard, 
pour ceux qm ne le savent pas maigre 
votre information à ce sujet, est DE 
FACTO, le PC, XTjAT et tutti quant» Des 
mochines dont le SED (ou DOS!!!), le Basic 
sont signés par Mcrosoft et qui étaient 
« dépasses » lors de leurs sorties. Ce genre 
de compatible se trouve à Pans mode in 
Taiwan à moins de 5 000 F: ce n'est pas un 
ST qu'il fallait acheter! Quant au MAC 
(trop gén»al?), rien à voir avec Aton: ça se 
saurait! 

Tout le monde s'occorde à dire, que dons 
le domaine familial, le Basic MSX est le 
plus performant (SVM, feu Hebdo, Soft & 
Micro et même ... M«cro Veau!). 
Enfin, ie ne garderai pas la plus petite 
porfielle de fief en précisant que même si 
cela a un côté Art-Déco, on n'est pas pou- 
mitant Mongolien en programmant en 
Bas*. Une émulation d'un IBM PC en 
terminal de communication avec une base 
de données gérée sous DPS8 en temps 
réel a été développée en Basic dons notre 
société...//. . Le MSXI est lo meilleure 
mochine ou rapport qualité/ prix en bas de 
gomme familol et de loin. La gestion 
graphique du MSX2 est unique en familial, 
même si certains hystênques n'ont pas 
encore compris que 64K pour une page 
est vraiment un avantage...//.. En bref, 



que votre publication sort mensuelle, tri- 
rnestnelle, peu importe, j'aurai «oufours 
plaisir à vous lire) 
Jean-Luc Bernard, 28000 Chortres 



Au fart, au fart, dons MICROS MSX NT 6, 
page 39. à propos du DX-21 Voicmg 
Program, un contre sens s'est produit: sur 
le synthé, un seul por o métie s affiche a la 
fois, alors qu'avec le programme, 
l'ensemble des paramètres est affiché sur 
l'écran de l'ordinateur Page 40, il esf écrit 
que lo RX15 n'a pas d'interface cassette, 
faux, efle en a une. 

Au fait, au fait, utilisez les bons pokes 
dons vos crvorgeurs pour les Philips MSXI 
ou 2 topez toujours AA comme <POKE 
&HFFFF.&HAA -, pour fou» les autres 
MSXI ou MSX2 Sony, tapez FF comme 
■rPOKF. AHFFFF.fcHFF-. 



Je me dois de vous fournir une information 
concernant le Music Module de Philips 
Possédant un orgue étectrorwque Yamaha 
équipé d'une interface Mid et un MSX 
Yeno MX 64, l'acquisition de cette car- 
touche m'intéressort fortement. La bou- 
tique qui me l'a vendu, m'affirma que le 
Music Module possèdent une interface 
Midi et que l'on pouvait raccorder un 
orgue ayant la même interface Donc, je 
décidais de l'acheter Une fois chez mot, |C 
bronche les divers appareils de la foc, on 
indiquée dons le manuel et après avoir 
consulté ooelquespoges, te I* le message 
suivant « Midi in/Tnru ■ , Puu, |e m'aperçus 
à mon grand désarroi que les prises 
■ Irv/Thru » n'étaient pas exploitées par le 
Music Module, or sur le dépliant publici- 
taire, il est indique que l'on peut faire ses 
propres portions à l'ojde de cette in- 
terface, mais en l'absence des deux prises 
«IrvThru», ccfa s'avère impossible Je 
trouve cette publicité trompeuse, abusive, 
mensongère. 

Pascal Laurent, 34990 JUVTGNAC 



Pour tes possesseurs du logiciel «Red 
lights of Amsterdom», qui veulent récu- 
pérer les images, procédez ainsi ... 
Jouez avec le programme |usqu'à ce 
qu'une image vous plaise, faees un 
<reset>. retirez la disquette et tapez ou 

<10 SREEN 7> <20 SETPAGE 1,1 > <X 
GOTO 30 >, vous verrez alors apparaître 
deux petites images. Pour les assembler, 
sauvegardez les deux images sous les 
noms de <RED1 > et <:RED2>. puis tapez: 
<I0 SCREEN7> <20 SETPAGE 1.1 > <30 
COPY .RED1» TO i0jû\> <4Ô A=0> 
<50 FOR 1=0 TO 105> <60 COPY(0,I)- 
(253,1) TO (255A)> <70 A+A+2> <80 
NEXT> <90 GOTO 90> Fortes de même 
avec <RED2> mois <40 A=l>. 
Anonyme??? 



Les images digitalisées peuvenf-elles être 
chargées avec Mufti -tefapper, peut-on 
trouver MT-Bose sur disquette, le lecteur 
de codes à barre pour MSX est-il dispo- 
nible et à quel prix? 

Lohe, 02000 LAON 

MICROS MSX 




Tout d abord signalons que le programme 
Mutti-telopper a changé de nom et 
s appelle « Graphes Editor* Il es* bien sût 
complètement adopté pour charger et 
travailler différents types d'images digitali- 
sées et tourne sur tout MSX2. Si elles sont 
sauvegardées en Base, il suffit d'atouter 
ou nom de sauvegarde <SQS> pour 
SCREEN 8 Le logiciel permet des sauve- 
gardes en Basic ou en Assembleur intitule 
a l'occasion G Editai G-Editor a 
l'avantage de compacter en sauvegarde 
les images, ce qm peut réduire considéra- 
blement leur to'lie mémoire. Attention, 
Graphie Editât est vendu par Sony Entre- 
prise avec la configuration du 900 à un 
prix de 5 000 F. Signalons qu'il circule en 
copte, qu'il n'est pas protégé mats qu'il 
fout le transférer secteur par secteur sur 
une disquette de 720 K, autant en profiler... 
MT-Bose n'a pas été commercialisé sur 
disquette officiellement. A notre connais- 
sance, il ne circule pas de copies pirates 
de cet utilitaire, et les tentatives de dé- 
pSomboge révèlent des bugs à l'utilisation. 
Philips propose un lecteur de codes à 
barre, le NMS 1170 adapté ou MSX1, 
dons l'attente d'une nouvelle version pour 
MSX2. Ce produit n'est pas disponible en 
France, vous pouvez le trouver en Bel 
gique, pour connaître le prix, contactez. 
PHILIPS SA Phce de Brouckère 2. 1000 
Bruxelles, BELGIQUE. Tel 19 32 22 11 91 
11. 



les pcm.es suivante devraient simplifier la 
vie des fans d'Higftway Star: 
<POKE &HA069.10> <POKE 
&HA089,10> <POKE &HA0C9,10> 
< DEFUSR-PEEK{&HFCBF) * 256#PE£K 
&HFCC0^ L=USR(0)> 



Je vous propose le montage suivant avec 
le synthétiseur YAMAHA SFK-01 qui n'est 
pas équipé des poses MIDI, mois dont les 
emplacements sont disponibles sur le 
circuit imprimé. I est possible d'installer la 
pnse MO OUT sons difficu té (c'est à dire 
en utilisant des composants couronls). Elle 
permet par exemple de synchroniser une 
boîte 6 rythme avec le Muvc Composer 
Composants nécessaires: Résistances ï220 
ohms réf . R30 ♦ 220 ohms réf R33 + 4.7 
Kohms réf. R34), Seff (un pont de fil de 
cuivre réf. L3) transistor NPN (BC 1 08 por 
exemple, réf Tri 01 , brochage sur le circuit 
<CB-E>), connecteur (DfN 5 broches 
femelles pour circuit impnmé, à souder à 
côté du connecteur davier). Après avoir 
soude les composants dans l'ordre ci- 
dessus, il suffit de percer le boîtier plas- 
tique 6 l'endro») adéquat 
Jean-Pierre Marin. 33170 CWadignon 



Un logiciel MSX du nom de «Guitar 
'r .A Composer» existe depuis Juillet 86, conçu 
J\ et réalisé par Patrick Gaillard, professeur 
' ^ao J.U.P.O (école de Jazz du Havre), 
selon les meilleurs principes de base 
enseignés dons certaines écoles améri- 
caines et en Fronce par Pierre Cul la/ 
{QM-Poris). Ce logiciel s'adresse aussi 
bien oux guitaristes débutante que proies 



Vos questions, vos opinions 
vos remarques, vos conseils 



nonnefs II permet l'obtention de tous les 
occords de 4 sons dans toutes les familles 
et ceci dons toutes les tonalités. Selon des 
estimations approximatives, 40 000 posi- 
tions difféiwites son» possibles! Le tout 
avec une imoge très nette, le son d'une 
véritable gurfora de jazz et en prime une 
« fondamentale » jouée par une bosse. Cet 
utilitaire déjà en service dans notre écolo 
constitue un outil de travail très puissant 
qu'il était possible de réaliser qu'avec un 
MSX éojjipé d'une corte synthé. Ce pro- 
gramme tourne quand même sur tout MSX 
avec le PFG sonore. 
Un anonyme du Havre 



—//... |'oi été déçu pqr le dernier numéro 
de votre tournai et je vous exprime ma 
totale désapprobation avec le nouveau 
ton rédactionnel que l'on o pu y trouver. 
S'il est vrai que Sony a quelques difficultés, 
vous aunez pu mieux vous renseigner sur 
l'avenir de cette marque en Fronce, môme 
si Sony Fronce n'importe effectivement 
plus de produite informatiques dons notre 
doux pays Sony lapon ne baisse pas pour 
autant les bras, pu'Sque tous les nouveaux 
produits (comme le Sony Fl ) seront com- 
mccialisés ici directement por la maison 
mère. Quant à la rubrique des test 
logiciels, vous n'avez pratiquement pas 
fait état des nouveautés comme l'accord 
Aodeosoft-Sony. Donc suite à un tel 
numéro, n'importe quel lecteur mal in- 
formé pourrait crewre à la fin imminente du 
MSX...// . 

P Chevant, Fonffrey 63122 
Réponse: 

Vous fortes parti des lecteurs mal informés, 
ou vos informations viennent d'un confrère 
qui trouve son intérêt à publier de vaines 
promesses. Sony France n'a jamais eu 
aucune difficulté mais a choisi d'aban- 
donner le marché du MSX qui n'a pas 
pèfcé an Fronce. La filiale française a 
suffisamment gaspillé d'argent en promo- 
tion pour tenter d'intéresser un public 
insensible aux voleurs de la norme MSX. 
Apprenez que la «maison mère m est 
représentée en France par sa filiale di- 
recte et qu'elle n'importe rien sans passer 
par celle-ci. Le Sony FI ne sera jamais 
importé La fin imminente du MSX est déjà 
passée., nous sommes en phase finale 
depuis plusieurs mois. Quant à l'accord 
d'Aockosoft en Hollande, quel intérêt pour 
nos lecteurs? Aockosoft n'a ïamats été 
capable d'éditer un seul logiciel de 
qualité. Aockosoft m 00, doigts dans le 
naseau! 



Je tiens a vous signaler plusieurs erreurs 
dans le logiciel à la loupe sur « l'héritage » 
publié dans MICROS (D N° 3, voicimes 
suggestions pour l'immeubte: la vieille 
chipie désire le fer à repasser, l'épicier 
dévre la torche. Pour Los Vegas le nom 
du quartier du notaire est « Desk's center » . 
Il est possible de voler les « babioles » du 
notaire car lorsqu'il parie, il ferme les 
yeux. A ce moment prenez le plus de 
« babioles possibles. Si vous n'avez pas 
eu le temps de tout prendre, retournez-y 
Christophe Foveeuw, 59470 Wormhout 




Voici quelques remarques à propos d'un 
orticle de publicité de Daniel Martin sur le 
NMS 8280, ie vous précise ce qu'il a 
oublié de dire: 

-Le logiciel graphique « VIDGRA52. 
COM » livré avec ta mochine 
ne tourne pas si une cartouche RAM 64K 
est présente dans un siot, il n'est donc pas 
écrit correctement 

-Les touches de clavier sont à ressorts 
helicoïdoux, l'un de rappel, l'autre de 
pression sur le circuit imprimé souple 
Bravo pour la durée de vie du circuit 
impnmé, mais lorsque l'on relâche une 
touche tous ces ressorts de pressions étant 
libres à une extrémité, ils entrent en 
résonnance et s'attaquent aux nerfs de 
l'utilisateur. 

-Sous MSX DOS, les commandes; <COPY 
unité nom de fichier LST. ou PRN: ou 
CON: ou AUX:>, <COPY AUX: uni- 
•é:nom de fichier>. <COPY CON: uni- 
té:nom de fichier> ne peuvent être utili- 
sées avec des fichiers de plus de 16K Si 
vous fartes un COPY vers CON d'un 
fichier plus grand vous verre? après 1 6K 
que l'on envoie le contenu de la 
FDDROM Ces anomalies sont dues à 
quelques erreurs d'absence de commuta- 
tion oé slot dons les routines de gestion de 
ces périphériques. 

-L'alimentation dissipe assez bien et le 
constructeur demande de ne pas obstruer 
tes ouïes supérieures, donc d'utiliser le 
pied du moniteur. Philips avait pourtant 
o«en commencé avec le 8235 en l'equipont 
d'une alimentation à découpage mais 
nous voilà revenu 6 la technique d'anton 
•Lorsque b commande VERIFY ON est 
activée et que l'on formate une disquette, 
ie 9e secteur de choque piste n'est pas 
vérifié (Bug dons la FDDROM). 
•L'écartement entre les deux sJote est 
insuffisant: il manque l/2cm^S l'on prend 
des cartouches usuelles pour peu qu'elles 
soient munies de connecteurs extérieurs, 
elles forcent l'une sur l'outre (por exemple 
une cartouche permanente RS232 SVI-/57 
et le NMS 1205} 

•Lorsque l'on utilise un moniteur vert ou 
ombre pour l'édition, il est possible de 
supprimer la sous-porteuse couleur par un 
bouton situé à I arriére, mois alors le 
antenne passe aussi en noir et 
3nc. Ainsi, vous n'arrivez pas à éditer sur 
moniteur monochrome tout en suivant d'un 
oeil une émission TV et tout en ayant la 
possibilité de contrôler occasionnellement 
rexécution couleur sur votre vieille TV 
couleur raccordée por ontenne. Sur le 
8235 on dispose simultanément d'un 
signa' noir et blonc d'un signal vidéo 
composite couleur, d'une sortie HF mo 
dulée sur canal 36, et de sorties RGBl Une 
sortie luminance sur cinch supplémentaire 
pour moniteur monochrome n'est pas un 
luxe, et n'est pas équivalente à lo coupure 
de la couleur ou niveau du codeur Voilà 
donc quelques remarques qui loin de 
démolir la merveilleuse machine qu'est le 
8280, la montre sous son vrai jour, 
...perfectible. 

Jeon Delestienne, Rebecq, Belgique 



Merci des ces informatons que nous 
n'avons pu contrôler puisque Philips 
Fronce ne nous a même pas mis un 
échantillon à disposition (pas très se 



rieut.. ). Nous constatons que vous faites 
part des utilisateurs pinailleurs qui n'ont 
que ça à faire. Vous avez raison Le Sony 
900 est de toute façon de bien meilleure 
conception, mois vaut le double! C'est vrai 
que Daniel Martin nous avez déjà « refilé • 
un article pub'<ito/ r e su r le banc d'essai 
de IX'PRESS 16 publié dans MICROS O 
N° 2 Nous n'avions pas eu la machine à 
tester en France, il s'en était chargé en 
Belgique auprès de l'importateur local gui 
l'avait remercié en lui offrant une chaîne 
hifi. Même t importateur fronçais nous 
avez traité de «fous* pour avoir, à 
l'époque, publié un article éhgieux sur 
cette machine hyper, ultra *merdique» 
Depuis, nous avons eu un X'PRESS 16 à h 
rédaction et nous l'avons transformé en 
corbeille à papier. Et oui, personne n'en 
voukjtt... Conclusion, nous ne publions 
plus de bancs d'essat de Daniel Martin 



Lecteur de voire revue depuis le N° 1, je 
désirerais quelques précisions sur certains 
articles publiés dom MICROS MSX; 
1 - dons te N° 7 à lo page 20, vous écrive* 
que c'est te VDP i9938) qui effectue lo 
oigitaliscmon, est-ce à dire que c'est le 
processeur v»dco des MSX2 qui contient 
les convertisseurs A/D! Si c'est le cas, 
pouvez - vous donner des expkations plus 
techniques, dont le brochoge du VDP 
(9938), (entrée analogique et entrées syn- 
chronisations ligne/trame), et éventueJle J 
ment les registres affectes pour lo digital i- 
sation et l'incrustation? A ce propos, bravo 
pour votre service digitolisotion du N° 8. 
c'est inédit 

2- certains MSX2 gèrent 256 K de RAM 
utilisateur, mois sur un MSX1 on a 4 $lots x 
4 bonks de 16 Ko = 256 K maximun 
adressables. Comment ces MSX2 font-ifs 
pour avoir accès à ces mémoires, et cela 
fait il vraiment por*i de lo norme MSX2? 
3 Les ordres <SET V1DEO> et <COPY 
SCREEN> sont-ils programmés sur tous 
les MSX2? 

4- Dons son «Livre du MSX», Damel 
Mortm donne le brochage des VDP, TMS 
9918, or ceux-ci disposent d'une entrée 
<SYN>, s'agrf-il d'une entrée synchrone 
sohon externe et dans ce cas un MSX1 
pourrait facilement faire de l'incrustation 
vidéo à l'aide d une interface, genre 
extracteur de synchro à base de 3593/ 
2595 pour un prix modique?! 
Thierry Dovroux, 93240 STAINS 
Renom© 

Nous irons droit au but dons nos réponses 
à vos questions: 

1- vous trouverez les explications $ouha> 
tees dans le dernier Irvre de Daniel Martin: 
«le livre du MSX?*. 

2- oui, cela fait parti de la norme un seul 

ma ma^bve m vemor> mapper. 

3- Ces ordres sont réservés ou Sony 900 

4- vos suppositions sont exactes! 



Voici quelques pokes pour Road Fighter: 
Pour être transposent et passer sur les 
voitures sons problème, topez: <POKE 
&HA23F.0POKE &MA240.0 POKE 
&HA241 ,0> Vous préférez être seul? Oui, 
alors lapez <POKE &HA24B,0 POKE 
&HA24C,0> <POKE &HA24D,0> Mal- 
heureusement pas de voitures, mots aussi 



Vos questions, vos opinions 
vos remarques, vos conseils 




pas de coeur. Alors pour orriver au bout 
en ayant assez d'essence, tapez: <POKE 
&HA236.0 POKE &HA237.0 POKE 
&HA238,0> Si après ça, vous trouve/ le 
jeu intéressant, alors chapeau... poil au 
dos! 

David Rom beau, Bouches du Rhône 



J'ai remorqué dons le N° 8 de MICROS 
MSX quelque chose de bizarre. Je ne sois 
pas s'il s'ogit d'un concours surprise à 
lexorrplo du N° 6 f mois malgré l'absence 
d'indications, l'article «Nouveau MSX2» 
de lo page 7 me semble complètement 
farfelu, surtout pour l'horloge 6 aiguilles et 
la photo qui m'a l'air trafiqué... Alors je 
peux me ^omperiEnfin, te tente 
Pierre Jorton, 22800 Qumtin 

Bravo! l'horloge est en réalité digitale. 



Suite aux clips de MICROS ID N" 3, 
j'apporte quelques précisions: <POKE 
&HFCAB,255^ ou <POKE 853,255^ met 
en mode maïuscule. <POKE &HFCAB,0> 
ou <POKE -853.0 > met en mode mi- 
nuscule. <OUT 1 70,90 > éteint le voyant 
caps-bclc, <OUT 170,26> allume le 
voyant caps-lock 

Les <OUT> peuvent également servir à: 
<100 LOCATE 2,23 PRTNT « Appuyez sur 
0 une touche»> <110 A$ ■ INKt YV OUT 
170,26 BEEP OUT 170,90:1F A$«*« • 
THEN 1 10>. Pour obtenir des titres géants, 
W»xi<10 SCREEN3> <20 
OPEN.GRTY* FOR OUTPUT AS#1> 
<» COLOR 8,1.0 LOCATE T18> <40 
PRINT#1,« GEANT »> <50 GOTO 50> 
Pour avoir les caractères redéfinis en 
mode texte, topez: <10 SCREEN1 > <20 
FOR C%=0 ta 7:READ D$> <30 VPOKE 
BASE(4) *65*8 f C%,VAL(D$) > <40 
NEXT> <50 DATA 54,64.64,44,54, 16,32> 
Samuel Desseaux, 59860 Bruay sur Escunl 



Coucou, je vous envoe le moyen de mettre 
.Death W.sh RI. sur disquette (100% 
compatible MSX1/MSX2| Tapez dans 
l'orare suivant: 

<CL£AR 100, &H8600^ <BLOAD 
. CAS: •> <POKE &HD828,&HC9:> 
<DEFUSR-&HD800:A=USR(0]> 
<BSAVEu DWISH3 000 ,,&H8600 r &HAO00. 
&H8700> 

<DEFUSR =&HD800 A = USR(0] 
<BSAVE<.DWiSH3 0001 »^H8600.&HB000, 
&H8700> 

< DF FUSR - AHD800A = USR(0i > 

< BSAVE* DWISH3 002 ..,&H86Ô0, 
&HC800,&H8700> 
<DEFUSR ■ &HD800 A = USR(0; > 
<BSAVE*DVVTSH3 003., 
&H8600 / &HC800,&H8700> 
<DEFUSR- &HD800 A USR(0 > 

< BSAVE « DWISH3 004 «,&H86ÔO.&HC800. 
&H8700>. 

le transfert est terminé, mais tl fout une 
astuce j'en rigole d'avance, tapez 
encore 

<10 POKE &HFFFF,&HAA CLEAR 100, 
&H8600> <20 CLS KEY OFF> 

< 30 BLOAD» DWISH3000^R> 
-40SCREEN2> 

<50 BLOAD« DWISH3 001 »,R> 
^60 BLOAD» DWISH3 002 »,R> 



< 70 BLOAD ■ DVVISH3 003 *.R> 

<80 BLOAD. DWISH3 004 ..R> puis le 
sauvegarder par 
<SAvt«DWlSH3BAS»>. 
Fore un <RES£T> et enfoncer b touche 
<CTRL> |usqu'ou beep sonore et enfin 
faire <RUN«DW1SH3BAS.>. Pour re- 
garder par b fenêtre, b notice désigne 
<W>, mois celte touche correspond d un 
mouvement...?! 

On continue avec * Bounder » , pourquoi 
s'en pnver tapez dans l'ordre suivant. 

< CLEAR 100^,H8600 BLOAD* CAS:. 
<POKE &HD828\&HC9> 

< DEFUSR &HD800 A-USR(0)> 

< BSAVE* BOUNDER1 
&H8600.&HAOOO, &H8700> 
-DEFUSR-&HD800 A USRlOj ■ 

< BSAVE •> BOUNDER2^H860a&HB400, 
&H8700><DEFUSR &HD800:A USR(0) 

< BSAVE « BOUNDER3 ..&H8600AHC075. 
&H870O> <D€FUSR= &HD800A-USR(0) 

< BSAVE* BOUNDER4 - ,«.H8600,&HD000, 
&H8700> 

< DE FUSR &HD800:A-USR(O]> 

• BSAVE - BOUNDER5-,&H8606^HD000, 
&H8700--, puis topez le char peur: 
<10 POKE &HFFFF,&HAA: 
CLEAR100,&H8600> 
<20SCREEN2> 

<30 BLOAD- BOUNDER1 »,R> 
^40 BLOAD. BOUNDER2 »,R> 
<50 BLOAD- BOUNDER3 ».R> 
<60 BLOAD- BOUNDER4 ..R> 
<70 BLOAD- BOUNDER5 ..R>. 
pour iouer, faites un RUN 
« BOUNDER «>. A propos de b copie de 
ce star-wars qui se charge par \r DOS, 
faire un <RESET> en enfonçant <CTRL> 
puis chorqer le jeu sous DOS. 
Lourent et David Bauwens 



LE SERVEUR 
MICROS MSX 

Tapez SM1 ► MSX 
sur le 3615 
Venez VOUS (NOUS) 
rejoindre en direct! 

des boites à lettres, 

des forums, 
des petites annonces 

et bientôt 
un super concours... 
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'ans ce numéro, nous vous présentons toutes 
les remarques que MICROSOFT formule à l'égard 
des développeurs sur MSX et MSX II afin de 
respecter la compatibilité. Le respect de ces règles 
vous assure un programme qui marche à coup sûr 
quelle que soit la machine utilisée. 

Ce chapitre est extrait du nouveau livre de Daniel 
Martin et Guy Gavage: « Le livre du MSX II » que 
vous trouverez en librairie. 



COMMENT CONNAITRE 
LA VERSION DE VOTRE MSX 



Il existe différents moyens pour reconnaître la 
version du MSX sur lequel tourne un programme. 
En voici quelques-uns: 

L'adresse 2DH de la ROM principale contient cette 
information: 



Contenu de 2DH 

0 
1 

Autre 



Version du MSX 

MSX-1 
MSX-2 
Non définie 



Pour les programmes tournant avec la page 0 de la 
ROM principale commutée dans une autre ROM ou 
RAM (P. Ex. les programmes sous MSX-DOS), 
utilisez la fonction de lecture inter-slots à l'adresse 
2DH avec l'adresse de ce slot chargée en FCC! H 
en RAM. 

GRemB: dans un MSX-2, la ROM principale n'est 
pas toujours dans le slot 0 ou dans le slot 0-0. (0-0 
désigne le slot secondaire 0 du slot primaire 0) 
L'adresse FCC1H contient l'adresse du slot de la 
ROM principale et l'adresse FAF8H celle du slot de 
la ROM complémentaire ou SUB-ROM (Celle qui 
contient les spécificités MSX-2). Ce fait est dû à 
l'adaptation du MSX-2 au MSX-1. 

L'ad resse FAF8H de la RAM contenant l'adresse de 
la ROM complémentaire du MSX-2 et celle-ci 
n'existant pas en MSX 1 , il est possible de savoir si 
l'on se trouve devant un MSX-1 ou pas, suivant le 
contenu de cette adresse RAM: 



Contenu de FAF8H 

0 



Autre 



Version du MSX 

MSX-1 
MSX-2 



ADRESSES D'ENTREES SORTIES 

DU VDP 



Dans un MSX-2, le VDP n'est pas toujours situé aux 
adresses 98H - 9BH. C'est pourquoi les pro- 
grammes qui accèdent directement au VDP doivent 
se référer aux adresses 6 et 7 de la ROM principale 
pour connaître les adresses du VDP et ceci toujours 
à cause de l'adaptation du MSX-2 au MSX-1. 



Ports du VDP 

Lecture de la VRAM 

Ecriture dans la VRAM 
Etat de la lecture 
Commande de l'écriture 
Palette d'écriture 
Accès indirect au re- 
gistre 



Adresses 
Entrées/sorties 

(0006) 

contenu de l'adresse 6 

(0007) 

; 0006) + 1 

0007) + 1 

0007) + 2 

0007) + 3 



ADRESSES DU SLOT 
DE LA ROM -BASIC 



Dans un MSX-2, la ROM principale n'est pas 
toujours située dans le slot 0 ou dans le slot 0-0. Il 
existe une autre ROM, appelée SUB-ROM (= ROM 
complémentaire), contenant les informations com- 
plémentaires du MSX-2 et placée dans la page 0 
d'un des slots. Pour connaître les adresses de ces 
slots, il faut consulter les adresses FCC1 H et FAF8H 
de la RAM. 

Pour accéder aux entrées du BIOS dons ces ROMs, 
il faut utiliser l'appel inter-slot: 
Adresse Etiquette Contenu 
FCC1H EXPTBL Adresse slot ROM prin- 
cipale. 

Adresse slot ROM complé- 
mentaire. 



FAF8H EXBRSA 



SLOT ETENDU 



Dans un MSX-2, il est 
l'autre slot soit étend 
Ceci lui permettra de 
en ROM comme par 
mentaire, une ROM 
encore un progrom 
devrait donc jamais 



tout à fait possible que l'un ou 
u pour obtenir plus de place, 
contenir plus de programmes 
exemple: une ROM complé- 
disque, une ROM RS232 ou 
me spécial en ROM. Il ne 
y avoir de programme pour 



MSX-2 qui ne fonctionne pas avec une machine 
possédant un ou des slots étendus. 
Assurez-vous toujours que votre programme 
tourne dans le slot étendu et ceci au moyen d'une 
machine dont la RAM est justement située dans un 
slot étendu. 

Evitez d'accéder à l'adresse FFFFH comme à une 
adresse RAM normale. Cette adresse sert en effet 
de registre de sélection du slot étendu. Divers 
programmes placent malencontreusement le poin- 
teur stack à cette adresse au moyen de l'instruction: 
LD SP,0000 et ... le programme ne tourne pas sur 
une machine possédant des slots étendus! 



APPEL DU BIOS 



Le BIOS doit être appelé par l'intermédiaire des 
entrées de la table des jumps. Un programme qui 
appelerait directement l'adresse aune routine ne 
serait jamais assuré d'une compatibilité totale. 



ETAT INITIAL DE LA RAM 



Les contenus initiaux de la RAM principaie et de la 
VRAM sont indéterminés. Divers logiciels suppo- 
sent que le contenu de la RAM équivaut à zéro 
(nous ne savons pas pourquoi ) et, bien sûr, ne 
tournent pas à tous les coupsl 



COMMENT RETOURNER 
AU BASIC 



Le retour à l'interpréteur BASIC depuis une autre 
application se réalise de la manière suivante: 
L'espace de travail principal du BASIC doit rester 
inchangé. (Si vous ignorez ce que sont les espaces 
de travail, ne changez rien à la zone BASIC!) 

Le contenu de tous les stocks et de tous les registres 
est ignoré. 

Activez le slot de la ROM principale. L'adresse de 
ce dernier est situé en RAM à FCC1H. (Revoyez au 
point 3.0 l'adresse du slot de la ROM-BASlC) 2. 
Sautez à l'adresse 409BH dans la ROM principale. 
Le message «O.K » ou votre propre sigle (MSX2) 
sera alors affiché. 



SEQUENCES ESCAPE DU MSX 



Le MSX permet l'appel de diverses séquences 
ESCAPE renseignées en fin de chapitre. Ces 
fonctions sont disponibles pour: 

- l'instruction PRINT du BASIC 

- la routine CHPUT du BIOS 

- l'appel direct dans le BIOS de CONOUT du 
MSX-DOS 

- l'appel de la fonction CONSOL OUTPUT du 
MSX-DOS 

De plus, ces séquences font partie intégrante des 
codes de contrôle du terminal DEC VT-52 ou du 
terminal HEATH H- 19. 



ESPACE DE TRAVAIL 
DU SYSTEME DISQUE 



Le format de l'espace de travail du système disque 
varie suivant le nombre et la capacité des disques. 
L'adresse supérieure de la zone libre pour les 
programmes sous environnement DISQUE-BASIC 
est (HIMEM)-l . Lo valeur de HIMEM (= Haut de la 
Mémoire) se trouve en FC4AH (pour l'OPS) et en 
FC4BH (pour l'OMS). 

Le système disque qui occupe le plus de place est le 
système avec deux disques au format double 
densité (720 K). Dans ce cas, l'adresse la plus base 
de la zone de travail se trouve aux alentours de 
DE70H. 



Afin d'avoir suffisamment de place pour un 
programme, il est bon de placer l'adresse supé- 
rieure de la zone utilisateur en DE3FH. 

Malgré cela, il existe encore une possibilité où le 
système nécessitera une plus gronde place. Tous 
les logiciels doivent tester la valeur de HIMEM 
(FC4AH, FC4BH) et être sûrs que dans le pire des 
cas le système ne se plantera pas. C'est pourquoi, 
lorsque le système utilise une plus grande zone- 
mémoire que celle attendue par le programme, il 
faut pratiquer comme suit: 

- Faire en sorte que la zone de travail soit 
relogeable n'importe où. 

- Délimiter la zone de travail à partir du bas. Tous 
les MSX 2 possèdent une RAM à partir de l'adresse 
8000H. 
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- Obliger l'utilisateur à relancer le système avec le 
moins de disques possible. Voir à ce sujet le point 
suivant, 10.0 

-> Comment diminuer le nombre de disques. 

- Arrêter le progromme après affichage du 
message «Espace de travail insuffisant» (• Insuffi - 
cient work space»). 



COMMENT DIMINUER 
LE NOMBRE DE DISQUES 



Une solution est de faire un «Reset» en tenant la 
touche «Shift» enfoncée jusqu'au moment ou le 
Beep' se fait entendre. Les disques sont alors 
désolidarisés du système. Cette méthode est va- 
lable lorsque le programme peut tourner sans 
disque. 

De la même manière, la touche «Control» désoli- 
darise le simulateur d'utilisation de deux disques 
du système à disque unique. En agissant de la sorte, 
la zone de travail du système disque devient plus 
petite et ... la place plus grande pour le pro- 
gramme. 



COMMENT SAVOIR 
SI LE SYSTEME 
DISQUE EST CONNECTE 



Il suffit de tester le contenu de la RAM en FFA7H. Si 
la valeur C9H s'y trouve, c'est qu'aucun disque n'est 
connecté, sinon, c'est que le système disque est 
connecté et a été initialisé. 

Après initialisation du système, quelques adresses 
(voir ci-dessous) contiennent des informations 
utilisables pour les applications. Si le système 
possède moins de quatre interfaces pour les 
disques, la fin de la table des entrées est remplie 
avec des zéros. 

Le contenu de cette table ne sera pas initialisé si 
aucun interface disque n'existe: il faut donc 
s'assurer de la connection d'au moins un interface 
disquel 

Adresses Contenus 



FB21H Nombre de disques connectés au 1 er 
interface 



\2$ 



FB22H Adresse du slot du T r interface 



FB23H Nombre de disques connectés au 2" 
interface 

FB24H Adresse du slot du 2* interface 

FB25H Nombre de disques connectés au 3* 
interface 

FB26H Ad resse du slot du 3' interface 

FB27H Nombre de disques connectés au 4° 
interface 

FB28H Adresse du slot du 4* interface 



DEMARRAGE AUTOMATIQUE 
DE LOGICIELS 



Pour de simples logiciels comme les jeux, par 
exemple, l'adresse de départ du logiciel doit se 
trouver à l'emplacement 'INIT' dans la zone ROM 
ID De la sorte, aucun autre programme-système 
comme un disque ou la RS-23?C ne peut être 
initialisé. 




Pour des applications qui nécessitent, par après, 
l'initialisation de tout autre programme-système, il 
faut placer l'instruction d'appel inter-slot de 
l'ad resse de départ en FEDAH. Ce Vecteur-crochet 
(HOOK) sera automatiquement appelé après que 
tous les logiciels du système auront été initialisés. 
Cette méthode est également utilisable avec un 
système sans disque. 



TRAITEMENT DES 
ERREURS- DISQUE 
PAR UN PROGRAMME 



Dans un programme, il est possible de manipuler 
les erreurs-disque. 

La valeur des deux bytes, chargée en RAM aux 
adresses F323H et F324H, est un pointeur vers un 



langagef 



ASSEMBLEUR 



autre pointeur qui, lui, traite les erreurs-disque. Il 
s'agira alors, dans le programme, de changer ces 
deux bytes pour qu'ils pointent effectivement vers le 
pointeur des gestion d'erreur de votre application. 
Le type d'erreur est passé par le registre 'C et le 
numéro du disque par le registre 'A'. L'OMS du 
registre 'C vaut zéro si l'erreur est rencontrée 
pendant l'opération de lecture et vaut 1 si l'erreur 
est rencontrée durant l'opération d'écriture. Les 
bits 1 à 3 du registre 'C représentent le type 
d'erreur comme suit: 



Bit 3 


Bit 2 


Bit 1 


Type d'erreur 


0 


0 


0 


Protection contre l'écriture 


0 


0 


1 


Disque pas prêt 


0 


1 


0 


Erreur de CRC 


0 


1 


1 


Erreur de recherche 


1 


0 


0 


Pas d'enregistrement 


1 


0 


1 


Erreur d'écriture 


1 


1 


0 


Autre erreur 



La valeur renvoyée par la routine du traitement 
d'erreur décide de l'action du DOS. Les contenus 
des registres 'C et 'SP' ne doivent en conséquence 
pas être changés. Les contenus des autres registres 
peuvent être détruits. 

C Action après erreur 

2 Abandon du programme 
1 Nouvel essai 
0 Ignorer l'erreur 



APPEL D'UNE FONCTION DOS 



L'od resse F37DH de la RAM est le point d'entrée 
pour l'appel d'une fonction du DOS à partir du 
Disque-Basic, tout comme l'adresse 5 du MSX- 
DOS. 



QUELQUES LOCALISATIONS 
IMPORTANTES EN MSX2 



Adresses Contenus 

0006H Ad resse d'Entrée/Sortie du port de 
lecture du VDP 

0007H Adresse d'Entrée/sortie du port 
d'écriture du VDP 



002DH Numéro de version MSX de l'appareil 
utilisé 

409BH Point d'entrée du démarroge à chaud 
(WARMBOOT) de l'interpréteur BASIC 

F323H Point d'accès à la routine du traitement 
des erreurs disque 

FAF8H Adresse du slot de la ROM complémen- 
taire 

FB21H Informations sur les Drivers-Disques 

FC4AH Adresse du début de la zone de travail 
du système 

FCC1H Adresse du slot de la ROM principale 

FFA7H Si le contenu de cette adresse n'est pas 
'C9', c'est qu'un disque est connecté 

FEDAH Vecteur-crochet (Hook) pour le démar- 
rage automatique 

FFFFH registre sélection du slot secondaire 



SEQUENCES «ESCAPE» 
ACCEPTEES PAR MSX 



font 



MSX accepte les séquences suivantes au 
partie intégrante du terminal compatible au VT52 



Fonctions du curseur 

ESC A Curseur en haut 

ESC B Curseur en bas 

ESC C Curseur à droite 

ESC D Curseur à gauche 

ESC H Curseur au coin supérieur gauche 

ESC Y Localisation du curseur 
<ligne+20HxcoU 20H> 

Effacer et éditer 

ESC j Nettoyer l'écran 

ESC E Nettoyer l'écran 

ESC K Effacer jusqu'à la fin de la ligne 

ESC J Effacer jusqu'à la fin de l'écran 

ESC I Effacer la ligne entière 

ESC L Insérer une ligne 

ESC M Effacer une ligne 

Configuration 

ESC x4 Affiche un curseur-bloc 
ESC x5 Eteint le curseur 
ESC y4 Affiche un curseur-trait 
ESC y5 Allume le curseur 

Daniel Martin 
MICROS MSX 
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tous introduisons ce mois-ci une nouvelle 
rubrique destinée à satisfaire les plus brillants 
d'entre vous en matière de programmation. Après 
deux années d'initiation au Z80, auquelles il faut 
ajouter une introduction au BIOS et une quantité 
non négligeable de Clips, vous devez être en 
mesure de réaliser des merveilles sur votre micro 
préféré. Cette rubrique se propose donc de 
reprendre vos dernières acquisitions pour 
construire des programmes ou des sous-routines 
qui vous aideront à améliorer vos performances 
informatiquestes (* ). Nous profiterons de l'occa- 
sion pour discuter de méthode, d'algorithme et de 
compromis. Tous les langages de programmation 
sont succeptibles d'être utilisés ou bien cités en 
exemple. L'essentiel des applications sera cepen- 
dant développé en assembleur, une certaine 
maîtrise du Z80 et du BIOS étant nécessaire pour 
profiter pleinement de nos propos. 



CONSTITUTION 


D'UNE 


BIBLIOTHEQUE DE 


ROUTINE 



Nous allons immédiatement commencer par nous 
constituer une petite bibliothèque de routines 
permettant d'afficher à l'écron des données numé- 
riques dans les quatre bases les plus courantes: 
binaire, octale, décimale et hexadécimale, puis 
sous forme de caractère ASCII. 
Le micro-processeur ne travaille que sur des séries 
de chiffres binaires regroupés par paquets de huit 
pour former des octets. L'octet représente l'unité de 
traitement des données pour un processeur 8 bits 
comme le Z80 et par suite l'unité courante de 
représentation des nombres pour l'informaticien. Il 
est néanmoins commode de pouvoir afficher la 
valeur d'un octet dans différentes bases selon 
l'usage que l'on en fait. Le binaire montre l'état de 
chaque bit, le décimal permet la lecture aisée d'une 
variable s'échelonnant de 0 à 255, l'hexa présente 
une forme condensée sur deux chiffres et l'ASCII 
montre la correspondance en caractère (lettre ou 
ponctuation). C'est par cette dernière représen- 
tation, sans aucun doute la plus simple, que nous 
débuterons. Puisque le MSX dispose d'un jeu de 
caractère étendu, nous allons utiliser cette pro- 
priété pour accepter tous les codes compris entre 
32 (20H) et 255 (FFH). Le résultat apparaît entouré 
de simples guillemets, signe qu'il s'agit bien d'une 
représentation ASCII (en fait ASCII étendue). Au cas 
où l'octet n'ait pas la valeur requise, il ne sera pas 
affiché, autrement il sera envoyé tel quel à l'écran. 



ASCII: 



LO 

INC 

LD 



(HL).27H 

HL 

A.C 



CGRAPH: 



CP 

JR 

LO 

INC 

LD 

RET 



20H 

C.CGRAPH 

(HL).A 

HL 

(HL),27H 



Dans tous les cas, le contenu de l'octet à afficher 
doit se trouver dans le registre C. L'envoi du résultat 
sous forme de chiffres (ici de caractères) en code 
ASCII s'effectue à partir de l'adresse pointée par 
HL. Ceci permet d'afficher les nombres à poste- 
riori, sous forme de tableau, accolés à un message, 
etc. N'oubliez pas d'attribuer une valeur à ces deux 
registres avant d'exécuter la routine ci-dessus. 

LD HL.ADRESS 
LD C, NOMBRE 

Après exécution, le registre HL pointera sur le 
dernier caractère (ici, ce sera toujours un guil- 
lemet). 



CONVERSION EN BINAIRE 



Passons à la conversion en binaire. Il s'agit cette 
fois-ci d'examiner chacun des huit bits et d'aller 
« redéposer » leur état (0 ou 1 ) sous la forme du 
caractère ASCII correspondant (30H ou 31 H). 
Chaque bit doit être scruté un à un à l'aide d'une 
rotation ou d'un décalage à gauche. Le registre B 
sert de compteur ô chaque rotation. 

BINAIRE: 



CHERI: 



BIBI: 



LD 


B,8 


LD 


A,C 


OR 


A 


JR 


NZ,CHERI 


LD 


(HL)/r 


RET 




DEC 


A 


JR 


NZ.BIBI 


LD 


(HL),T 


RET 




LD 


A. a SHR 1 


RL 


C 


RLA 




LD 


• HLi.A 


INC 


HL 


DJNZ 


BIBI 


LD 


(HL).'B 


RET 





Les entrées sont fou ours les mêmes que dans 
l'application précédente (A et HL). HL prend 
encore la valeur de l'adresse où est stocké le 
dernier caractère. Celui-ci est normalement un 
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<B> pour indiquer que le nombre en question a été 
converti en binaire. Seule exception: si le nombre 
vaut 0 ou 1 . Dans ce cas peu importe la base dans 
laquelle il est restitué. La commande SHR utilisée à 
la ligne BIBI est une commande puissante et très 
pratique du macro assembleur de Microsoft. Elle 
indique que l'accumulateur prendra la valeur 
(déterminée à l'assemblage) du caractère <•> 
décalé d'un bit vers la droite (SHR SHIFT RIGHT), 
soit 18H. 



apporte en fait bien peu de choses. Elle est surtout 
rendue peu pratique à programmer avec un Z80, 
dépourvu de registre d'indexation automatique sur 
une adresse Cette technique sera pourtant utilisée 
dans la conversion en décimal mais pour une autre 
raison. Utilisée à deux reprises, la séquence de test 
de dépassement du chiffre 9 peut être placée en 
sous-programme (aucun intérêt pour une séquence 
si courte, répétée seulement deux fois: cela ferait 
surtout ralentir inutilement l'exécution). 



CONVERSION HEXA 



Abordons la conversion hexa. Il faut cette fois 
séparer notre octet en deux guartets et en extraire 
le caractère correspondant: 0-9, A- F. Le premier à 
subir ce traitement est le quartet de poids fort, 
amené à droite par quatre décalages successifs. 



HEXA: 



HEXA3: 



HEXA4: 



LD 


A.C 


CP 


8 


JR 


C.HEXA2 


CP 


19 


JR 


C.HEXA4 


RRA 




RRA 




RRA 




RRA 




AND 


8FH 


CP 


19 


JR 


CHEXA3 


ADD 


A. A -19-*9' 


LD 


<HL)/9' 


INC 


HL 


ADD 


A, 9' 


LD 


(HL).A 


INC 


HL 


LD 


A.C 


AND 


•FH 


CP 


19 


JR 


C.HEXA4 


ADD 


A.A-19-9' 


ADD 


A/9* 


LD 


(HL),A 


INC 


HL 


LD 


(HL) f 'H' 


RET 




OR 




LD 


(HL),A 


RET 







HEXA2: 



Plutôt que de tester le dépassement de la valeur 9, il 
aurait été possible de créer un tableau contenant 
les seize caractères hexa et de lui affecter un 
pointeur indexé sur la chiffre lui-même. Légère- 
ment plus rapide à l'exécution, cette outre solution 



CONVERSION EN OCTAL 



La conversion en octal présente peu d'intérêt en 
pratique. Je vous la livre telle quelle (rappelons que 
l'octal est la base 8, donc 1 chiffre représente 3 bits, 
soit une valeur de 0 à 7). Pour un nombre inférieur à 
huit, l'exécution est renvoyée vers HEXA2. Celui-ci 
devra donc être également présent dans le source. 
Le dépassement de 1 00 octal (64) est pris en compte 
séparément de façon à simplifier le traitement du 
cas «C<64» et ainsi que de gagner en rapidité. 



OCTAL: 



OCTAL2: 



OCTAL1 



LD 


A.C 


LD 


B,A 


CP 


8 


JR 


C.HEXA2 


CP 


1990 


JR 


COCTAL1 


LD 


A.'9' SHR 2 


RL 


C 


RLA 




RL 


C 


RLA 




LD 


(HL).A 


INC 


L 


LD 


A.'9' SHR 3 


RL 


C 


RLA 




RL 


C 


RLA 




RL 


C 


RLA 




LD 


(HL).A 


INC 


L 


LD 


A.B 


AND 


7 


OR 


9 


LD 


(HL).A 


INC 


L 


LD 


(HL).O* 


RET 




RL 


C 


RL 


C 


JR 


OCTAL2 
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CONVERSION AU 
FORMAT DECIMAL 



Il nous reste à écrire le morceau le plus intéressant: 
la conversion au format décimaL Une méthode 
stupide mais très simple à réaliser consiste à utiliser 
l'ajustement décimal DAA. Il suffit alors de décré- 
menter l'octet dans une boucle (le placer dans B et 
utiliser DJNZ) contenant l'incrémentation du re- 
gistre accumulateur, systématiquement réajusté. Il 
faut aussi tester le débordement en cas de valeur 
supérieure à 100 (64H). Ici, nous allons choisir la 
méthode que l'on pratique mentalement: isoler les 
bits positifs et leur affecler un équivalent décimal, 
en les additionnant à chaque fois. Abordons la 
pratique: 



DECIMAL: 


LD 


A.C 




CP 


10 




JR 


CHEXA2 




CP 


200 




JR 


CDEC2 




LD 


(HL),'2' 




INC 


HL 




JR 


DEC3 




Or 






JR 


C.DEC3 




LD 


<HL).T 




INC 


HL 


DEC 3: 


LD 


DE,VALDCB 




EX 


DE.HL 




XOR 


A 




LD 


B,8 


DEC4: 


RR 


C 




JR 


NC.DEC5 




ADD 


A,(HL) 


DAA 




DEC5: 


INC 


HL 




DJNZ 


DEC4 




EX 


DE.HL 




LD 


C,A 




RRA 




RRA 






RRA 






RRA 






AND 


OFH 




ADD 


A.'O' 




LD 


(HL).A 




INC 


HL 




LD 


A,C 




AND 


OFH 




ADD 


A/0' 




LD 


(HL),A 




RET 





Vous avez certainement remarqué que l'idée de 
base a été largement optimisée: renvoi à HEXA2 si 
le nombre est inférieur à 10 (il doit figurer dans le 
source pour être assemblé). Le dépassement du 
1 00 et du 200 prend quelques lignes mais permet de 
gagner du temps à l'exécution: ce n'est pas la 
concision que l'on recherche mais la performance 
et la qualité de présentation. Le registre double DE 
a été mobilisé pour servir de pointeur à la table de 
correspondance position/valeur décimale du bit. 
Remarquez que celle-ci contient un 28H et non un 
128H comme dernier octet cor le chiffre des 
centaines a déjà été calculé et mémorisé dans le 
cas où il est existe (non nul). 

Vous disposez maintenant de petites routines 
performantes pour présenter correctement des 
octets. Leur principal intérêt est leur souplesse 
d'emploi: les résultats s'insèrent d'eux-mêmc en 
mémoire à l'emplacement choisi. En sortie d'exécu- 
tion le registre HL pointe automatiquement sur le 
dernier caractère. Si vous souhaitez visualiser les 
résultats pour les contrôler instantanément, utiliser 
une boucle du genre: 

DISPLAY: 

LD A.(HL) 

OR A 

RET Z 

CALL CHRPUT 

INC HL 

JR DISPLAY 

Où CHRPUT correspond au point d'entrée du BIOS 
situé en $A2 et qui envoie à l'écran le caractère 
codé dans A. Prenez garde à bien réinitialiser HL 
sur le premier caractère ASCII du nombre à 
afficher. Celui-ci doit se terminer par un zéro pour 
stopper la boucle. Il faut pour cela rajouter les deux 
lignes suivantes après chaque appel à une routine 
de conversion: 

INC HL 
LD (HL) 



Deux suiets seront prochainement débattus dans 
cette rubrique: 

- exemple pratique de détournement des Hooks. 
remplacement des messages d'erreur en anglais 
du BASIC par leurs équivalents en français. 

- Réalisation d'un copieur de disquettes, fonction- 
nant secteur par secteur avec un seul lecteur et 
sachant utiliser au mieux l'espace mémoire dispo- 
nible (32, 64, 128, 256K). 

(•) Encore un vocable né de l'imagination débor- 
dante de MICROS MSX. 



VALDCB: DB 1. 2.4,8.1 6H.32H.64H.28H 
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Pour empêcher que l'on puisse lister vos pro- 
grammes, essayez ces POKES: 

POKE &H8992.255 : POKE &H8993,255 

Pour tester la présence de l'imprimante faites 

donc: 

IF INP(&H99)-255 then PRINT'Imprlmante non 
connectée" 



GROS TITRE 



Ce clip est extrait du programme Mission de Keli 
Wang présent sur la cassette Listing N° 9 (disquette 
Listing N° 6). Il permet d'afficher un titre quelcon- 
que en caractères géants dons le mode graphique 
2. Son principe est simple mais cependant très 
astucieux: il commence par afficher le texte en 
question dans un coin par un PRINT #1 (SCREEN 
2) en couleur noir sur fond transparent, donc 
également noir dans le cas présent. Celui-ci reste 
invisible pour le spectateur et cependant bien 
présent pour le MSX qui n'a plus qu'à aller 
«scruter» l'emplacement de ses pixels à l'aide de 
l'instruction POINT(L,l). Chaque fois que l'un 
d'entre eux est détecté, un pavé correspondant est 
créé par un DRAW dans la couleur souhaitée. 
Celle-ci a été définie pour chaque barre hori- 
zontale à ligne 80. 



40 COLOR 1,9,9:SCREEN 2 

79 OPEN"GRP: n FOROUTPUTAS*1 

89 DATA 4,5,19.10,11.9.8 

90 FOR I 9 TO 6:READ C(I):NEXT I 

169 FORI 0TO16:PRESET(I*6.0):PRINT*1.MID$ 

("MICROS MSXM + 1,1) :NEXT 
290 COLOR 2 

210 FOR 10 TO 7:FOR L 0 TO 59 

IJAJ F p O'NT(L.I)^1 THEN 

PRESET(30 + L*3,10 + I*5):DRAW"C C(C): 
R3DL3DR3" V ) 9 

239 NEXTrC-C+tbNEXT \ V r£~>£>~ *~ <&tlQ 

260 GOTO 260 ^ ^ M ^ 

i 




X Y = INT(X/Y) 




La sous-routine suivante vous permet de diposer 
d'une copie d'écron en BASIC quand vous le 
désirez en oppuyant simplement sur la lettre p 
minuscule. 



ON INTERVAL - 199 GOSUB 
69919 INTERVAL ON : RETURN 
69929 IF INKEYS "p" THEN 69939 ELSE RETURN 
69939 FOR N 0 TO 959 
60949 LPRINT CHR$(VPEEK(N)); 
69950 M - M 1 

69969 IF M 49 THEN NEXT ELSE M-9 : LPRINT : 
69979 RETURN 

Initialisez la routine au départ por un GOSUB 

99999 




Pour les possesseurs d'un RS232 voici le pro- 
gramme minimum qui permet de dialoguer comme 
un terminal avec un PC en mode IBM en portant 

d'un MSX. 

1 9 OPEN"COM1 :1 299,N,8, 1 ,RS,CS,DS,CD" AS # 1 

20 A$-INKEYS:IF AS THEN 29 
30 PRINT 1,A$ : PRINT AS 
40 GOTO 29 

1 9 OPEN-COM1 :1 299,N,8,1 ,RS,CS,DS.CD" AS # 1 

20 AS INPUT$(1,1) 
30 PRINT AS; 
40 GOTO 29 

MICROS MSX 




Peul-etre vous êtes vous déjà demandé comment un 
programme peut différencier un MSX1 d'un MSX2 
Je m explique: s., par exemple, un logiciel doit 
pouvo.r exploiter le mode 80 colonnes des MSX2 
pour une me. Heure clarté dans la présentation, ou 
bien utiliser I horloge en temps réel quand elle 
existe, mois seulement si elle existe. Certes il y a 
m.lle et une façons de le savoir: provoquer une 
erreur sous BASIC en exécutant une instruction 
speaf.que, en avant préalablement pris soin 
6 effectuer un ON ERROR, ou encore en testante 




plafond de la mémoire vidéo. Vous m'avez 
compris, toutes ces bidouilles infâmes et stupides 
son» bien mutiles quand on sait que l'adresse 2D 
hexa contient 1 dans le cas d'une ROM MSX2 et 
seulement MSX2. La reconnaissance peut aussi 
bien s'effectuer sous BASIC: 

IF PEEK(AH2D)=1 THEN? «j'ai un MSX2» 
qu en langage machine: 



LO 

DEC 

JP 



A.($2D) 
A 

Z.MSX2 



Certains caractères graphiques se trouvent codés 
sur deux octets. PourTes afficher, il fout donc envo- 
yer le code de préfixe (1) puis le code du caractère 
Leci peut se faire en Basic par: 

PRINTCHRS(l) + CHR$(n) 

où «n» est compris entre 65 et 95. 




Voici un programme en assembleur capable de 
composer un numéro de téléphone à 8 chiffres' Ce 
programme dû à monsieur Christian Braut utilise 
la commande moteur du lecteur de cassettes qui 
rel.ee aux fils bleus et blancs situés dans votre 
prise téléphonique, simule le décrochage du 
combine et I appel de votre correspondant. L'utili- 
sat.on du programme est fort simple: après avoir 
qÏÏZJ?*] exécution (le point d'entrée se trouve en 
VUWH) tapez le numéro à appeler, puis le délai 
d appel programmable de 0 à 99 minutes L'ordi- 
nateur raccrochera automatiquement une minute 
après I appel. Une pression sur <ESC> ramène à 
tout moment au début du programme 




DEBUT 



RVIDEO 



TEXTE 



NUMBER 





ORG 


9000H 


LD 


A,9 


OUT 


(OABH).A 


LD 


A.20H 


LD 


(0FCAAH),A 


LD 


A.28H 


LD 


(0F3B0H),A 


CALL 


9CH 


CALL 


0C3H 


CALL 


OCCH 


LD 


SP.0FFFFH 


LD 


HL.800H 


LD 


DE.1BBFH 


LD 


BC.0FFFFH 


LD 


A,(DE) 


CPL 




CALL 


4DH 


INC 


HL 


INC 


DE 


DEC 


BC 


LD 


A,B 


CP 


0F8H 


JR 


NZ.RVIDEO 


LD 


HL LIGNE1 


LD 


DE OAFH 


LD 


BC 0AH 


CALL 


5CH 


LD 


HL LIGNE2 


LD 


DE 121H 


LD 


BC 16H 


CALL 


5CH 


LD 


HL.LIGNE3 


LD 


DE.199H 


LD 


BC.16H 


CALL 


05CH 


LD 


HL.LIGNE4 


LD 


DE.260H 


LD 


BC.18H 


CALL 


05CH 


LD 


HL.LIGNE5 


LD 


DE.2BEH 


LD 


BCJ 


CALL 


5CH 


LD 


A, 9 


OUT 


(0ABH),A 


JP 


NUMBER 


LD 


HL,267H 


LD 


B,8 


CALL 


LECT 


CP 


1BH 


JR 


Z, DEBUT 


JP 


HOUR 



LECT 



NON 



OUI 



FIN 



HOUR 



CTR 



COUNT 



DIFF 



CALL 

CP 

RET 

CP 

JR 

CP 

JR 

JP 



INC 
JP 



CALL 
INC 



DJNZ 
RET 



LD 
LD 

CALL 

CP 

JP 



LD 
LD 
LD 
LD 

CALL 
INC 
CALL 
LD 

CALL 

LD 

INC 

CALL 

LD 



LD 
CP 
JR 
LD 
CP 
JR 

LD 
CP 
JR 
LD 
INC 



9FH 
1BH 

Z 

30H 

C,NON 
3AH 

NC.NON 
OUI 



B 

FIN 



4DH 
HL 



LECT 



HL.277H 
BC.201H 
LECT 
1BH 

Z, DEBUT 



D. 30H 

E, D 

A, D 

HL.2C7H 
4DH 
HL 
4DH 

HL.277H 
4AH 

B, A 
HL 
4AH 
CA 



A,B 
D 

NZ.DIFF 

A,C 

E 

Z.CALL 



A.E 
39H 

NZ.NOT9 

E.2FH 

D 



MICROS MSX 



« Trucs en vrac 



••• 



» 





N0T9 



BCLE1 



CLS 



TEMPO 
BCLE2 



CALL 



PUSH 
LD 



CALL 

CALL 

DEC 

LO 

OR 

JR 

POP 

LD 

LD 

CALL 

INC 

LD 

INC 

CALL 

JP 



PUSH 
IN 

AND 
OR 
OUT 
IN 

AND 
JP 
POP 
RET 



LD 



DEC 

LD 

OR 

JR 

RET 



LD 
OUT 



BC 

BC,2C9H 

TEMPO 

CLS 

BC 

A.B 

A 

NZ.BCLE1 
BC 

HL.002C7H 

A.D 

4DH 

E 

A,E 
HL 
4DH 
COUNT 



AF 

A,(0A9H) 
0F0H 

7 

(0AAH),A 
A.(0A9H) 
4 

Z.DEBUT 
AF 



HL.35FFH 



HL 
A, H 
A 

NZ.BCLE2 



A,8 

(•ABH),A 



LIGNE 



DJNZ 



LD B.30H 
CALL TEMPO 



LIGNE 

LD 

LD 



HL.00267H 
B,8 



DEBLEC 


PUSH 


BC 




PUSH 


HL 




CALL 


4AH 




SUB 


30H 




OR 


A 




JR 


NZ.PAS10 




LD 


A.0AH 


PAS10 


LD 


B,A 


iiArr 

MUrr 


LD 


A, 9 




UU 1 


(0ABH),A 


WAITOF 


LD 


HL.1FFFH 




PAI 1 






LU 


A,8 




OUT 


(0ABH),A 


WAITON 


LD 


HL.1AFFH 




CALL 


BCLE2 




DJNZ 


MOFF 




LD 


B,4 


ENTRE2 


CALL 


TEMPO 




DJNZ 


ENTRE2 




POP 


HL 




POP 


BC 




INC 


HL 




DJNZ 


DEBLEC 




LD 


BC.2C9H 


BCLE3 


CALL 


TEMPO 




DEC 


BC 




LD 


A.B 




OR 


A 



JR NZ.BCLE3 

JP DEBUT 

LIGNE1 DB AUTO CALL' 

LIGNE2 DB STARING LDIR AND DJNZ 

LIGNE3 DB WITH MICRO-MSX 1987' 

LIGNE4 DB NUMBER TIME ' 

LIGNES DB COUNTER' 

END 



/ 





LA CLfL <DL SOL 

2, rue de l'Etape - 51100 REIMS 

26.88.42.90 + 



Espace micro-informatique de 100 m" 
La plus importante exposition de softs de Paris à Strasbourg! 

Le 8280, permet une numérisation des images vidéo: 8 250 F 

MSX2 8220: 1 790 F 

NOUVEAU: l'AMIGA 500 notre machine vedette, 512K, lecteur 1 MEGA, qualité 
graphique exceptionnelle (supérieure au MSX), ordinateur multi-tâches, avec souris: 
7 490 F La machine des années 90! 

Et bientôt AMIGA 2000 




0 



lECTRDNique 





06.03 




COMPODEP Electronique 
9 3d. Jeon Jcurès (R.N.7) 
91 1 00 CORBEIL-ESSONNES Tel: 60.89.06 03 
Ouvert du mordi au samedi de 1 5h à 1 9h. Fermé ie matin 

LOGICIELS pour MSXI et MSXII à partir de 49 F 

Cassettes - Cartouches - Disquettes - Toujours des nouveautés - L brairie - Accesso'-cs - Cordons. 
Exemcles: 

• Cartouche FI Splrlt (Super course auto ovec musique d'enfer; 230 F [MSX 1 ou 7\ 

• Cartouche Nemesis II {Super jeu avec bruitage du diobe) 230 F (MSX 1 ou 2] 

/ à*i kfÇ^'f #>0<fc'*» <Or"r* 5 hrrbret à 7,70 F 

KITS Electroniques: 

E**mp «• 

• PI 3 Mode lateu • k *n ère 3 voie» 90 F 

• Pl32!-rtcrpr.orerroto 160 F 

• PL10 Antivol de moison 100 F 

• PLi/ Anlivol Auto Ull-aicnv 190 F 

• PL35 Emeut- je 1*0 F 

• PIS2 Ar-.pl 2«'5Wo« 1*30 W 160 F 



Expédition rapide des Kits et Logiciels. 



• PL59 Ta 3 jet-, de voix 10!) F 

• P16? Vu rèlrc Hérccolcd . 100 F 

• PlfS Toble t xoge stéréo 260 F 

• Pl.f6Alnrie.3ifc s3i24V 3A 280F 

• PW9 8fMirevr èieCfor que 220 F 

• PIS 1 Cor Hc«2< airs 160 F 

l'S'e des K>is ftCor-qLCi ix^coice cctt. m c 5 .vnor<*.< à 7.70 F 



Ksg enevà le coTTcndc. 

fer :c ai':.': 22 F pour le r -cm rr <ir eu logi: r. , pli--- "0 F pc.M i*5 î jivcnts 

Reccuntondè 'S F en pl js l'sribovrss e« ces de e«r*c do rol'tj Pci d'erwoi centre fcnboviener. 



En décembre et janvier un petit cadeau sera joint à votre commande 




MEMOSOFTS 



v, 



Nous avons déjà testé plus de 200 logiciels MSX. 



oici un récapitulatif de tous les tests de logiciels que nous vous présentons dans nos magazines depuis 
plus de deux ans. Vous pouvez les retrouver dans les magazines STANDARD MSX N° 1, N° 2 et N° 3, 
MICROS MSX N° 4, N° 5, N° 6, N° 7, N° 8 et N° 9 ainsi que dans les N° 1, N° 2, N° 3 de MICROS ID. 
Chaque tableau indique la note globale que le logiciel a obtenu ainsi que son éditeur et le numéro dans 
lequel il a été testé. 

LES NUMEROS UN (de 20/20 à 15/20) LIS OUTSIDERS (de 14/20 à H/20) 




ii'Kt ] EDITEUR 


NOTE 


NUMERO 


AIDS 


Microsoft 


18 


MSX N° 7 


ALIEN8 


Ultimate 


18 


MSX N° 5 


ANTARTIC 
ADVENTURE II 


Konomi 


19 


ID N' 2 


BOULDER DASH 1 


Orpheus 


18 


MSX N° 9 


BRIDGE 


Ncc Idcos 


15 


MSX N" 5 


CALCUL 


Hd 


15 


MSX N° 1 


CHAMP 


P.S.S. 


16 


MSX N° 7 


EGGERLAND 

MYÇTPPV Kl° 1 


Hal 


15 


MSX N" 6 


flAt AfiA 


Namco 


18 


11ÇY KJ° *3 

MoA N J 




Konomi 


15 


lie V kjo Q 
/VISA IN 0 




Hd 


20 


/V\jA IN / 




Sony 


16 


fVlJA IN ^ 


SHOWJUMPER 


Team/Sanyo 


16 


MSX N° 5 


HOLEINONE PRO 


Hal 


16 


MSX N° 6 


HYPER SPORTS 1 


Konomi 


J2J 


MSX N° 2 


HYPER SPORTS? 


Konomi 


15 


MSX N" 2 


[USIONS 


Nico Ideas 


16 


MSX N" 3 


KINGSVALLEY 




15 


MSX N° 5 


<NIGHT LORE 


Ultimate 


17 


MSX N° 5 


KNIGHTMARE 


Konomi 


18 


MSX N ' 6 


KONAMI'S TENNIS 


Konomi 


15 


MSX N' 1 


KUNG FU 2 


Konomi 17 


MSX N" 6 


LAYDOCK 


Sony 


15 


ID N r 1 


LODE RUNNER 


Sony 


18 


MSX N° 3 


MACRO-HIT 


infograme» 


15 


MSX N* 7 


MT-BASE 


Micro Tecmo. 


19 


MSX N° 4 


MUE 


Hal 


17 


MSX N° 6 


MULTITFXT 


Dimsoft 


17 


MSX N" 4 


MUSIC 5TUDIO 


Sony 


19 


MSX N° 6 
MSX N° 6 


MUSIX 


Aackosotl 


17 


NIGHTSHADE 


Ultimate Soft 


15 


MSX N° 7 


PING-PONG 


Konomi 


15 


MSX N° 4 


PSYCHEDEUA 


Lamasoft 


19 


MSX N° 4 


PYROMAN 


N.celdeos 


15 


MSX N* 3 


ROLLER BALL 


Hol 


18 


ID N a 1 


TURBO PASCAL 


Fraael 


17 


MSX N° 6 


TURMOIL 


Sinus 


15 


MSX N° 1 


VAMPIRE Kl ILE R 


■ onam 


19 


MSX N° 8 


WORLD GOLF 


Sony 


16 


ID N° 1 


YIE AR KUNG FU II 


Konomi 


17 


MSX N° 6 


2AXXON 


Elect-.c Soft 


15 


MSX N° 2 



TITRE 


EDITEUR 


NOTE 


NUMERO 


AACKOTEXT 


Aockosoft 


14 


, MSX N° 4 


AFFAIRE VERA 
CRUZ 


Infogrames 


13 


ID N° 2 


ALPHA BLASTER 


Aockosoft 


11 


MSX N° 8 


ANTARTIC 
ADVENTLJRF 1 


Konomi 


12 


ID N° 2 


ATHLETIC LAND 


Konami 


14 


MSX N° 4 


BASE-BALL 


Konomi 


12 


MSX N- 5 


BLAGGER 


Alligata 


12 


MSX N° 6 


BOOGA BOOTHE 
FIFA 


Quicksylva 


13 


MSX N° 4 


BOULDER DASH ? 


v^rpneus 




lie Y Kl' O 

Mo a. rN y 


BOXING 


Konomi 


1 0 


11CV Kl" à\ 

MiX IN^ 0 


BUCK ROOFRS 

\J w \_ r\ V_7 L'Y J 


BlOOnC son 


1 J 


iiçv Kr 1 o 

Mja nr / 1 


CHILLER 


Mastertron ic 


1 "i 
1 J 


Il C Y Ki " 4 

fv\ j A iN^ 4 


CHOCK'N POP 


f 1 - -1 C • * 


1 si 


1 1CV MO 7 
nAo A IN / 


CHOROQ 


Flertnc Sofl 


13 


MSX N° 8 


CIRCUSCHARUE 


Korami 


11 


MSX N° 6 


CONGO BONGO 


Elednc Soft 


11 


MSX N° 2 


COQ NN 


Vifi-Nathan 


12 


MSX N° 5 


DECATHLON 


Activision 


11 


MSX N° 2 


DUNKSHOT 


Hal 


13 


ID N" 3 


EDDY II 


Hol 


14 


MSX N" 1 


ERIC AND THE 
FLOATERS 


Kuma 


13 


MSX N° 5 


FLIGHTDECK 


Aockosoft 


14 


MSX N° 8 


GUN FRIGHT 


Ultimate 


12 


MSX N° 8 


HE R O 


Activitîon 


13 


MSX N° 3 


HOLEINONE 


Hal 


13 


MSX N° 6 


HYPER RALLYE 


Konomi 


13 


MSX N° 5 


HYPER SPORTS 3 


Konami 


13 


MSX N° 6 


INSPECTEUR Z 


Hal 


13 


MSX N° 9 


INTERIEUR 


Miéva 


14 


MSX N° 1 


INTRODUCTION A 
LA MUSIQUE 


Vif. 


13 


MSX N° 6 


JET FIGHTER 


Aockosof* 


12 


MSX N° 8 


KNIGHTTYME 


Mastertronic 


14 


ID N° 2 


LA GESTE 
D'ARTILLAC 


Infogrames 


14 


MSX N° 6 


LE MINAUTORE 


Hotier 


14 


MSX N 3 4 


L'HERITAGE 


Infogrames 


14 


ID N° 3 


MAGICAL KID WIZ 


Bom 


14 


ID N* 1 


MASTER OF THE 
LAMPS 


Activision 


14 


MSX N° 5 


MAXIMA 


PS.S 


11 


MSX N J 2 



30 




MEMOSOFTS 



MEURTRES SUR 
L'ATLANTIQUE 


Cobro Soft 


M 


ID N* 1 


MICRO- 
PROCESSEUR 


vn 


1? 




MONKEY 


Konorri 


Il 


msx isr 7 


MO! II t 11 AM 

'> ^lr,.'jlr MAIN 


Mastertronic 


12 


10 r, 1 


f»\A - rV\A 1 n 


AP-Soft 


1) 


MSX N* 4 




AI Sofl 


12 


MSX N* 4 




Korxw 


14 


ID 1 


oaopuss 


Mie va 


14 


MSX N» 3 


PAST-FtNDER 


Activifioo 


11 


MSX N* 4 


PAY LOAD 


Sony 13 


MSX N* 6 


POURE PUZZLE 


Hal 


13 


MSX N* 1 






13 


MSX N" 6 


PfTFAUH 


Act^vision 


12 


MSX N = | 


PLANETE MOBILE 


Mo 


13 


MSX N 9 9 


POLICE ACAOEMY 


Eagleiofi 


12 


MSX NI* 9 


REGATES 


Philips 


12 


ID ISP 1 


ROAD FIGHTER 


Konami 


13 


MSX N* 3 


SKRAMBLE 


Aackoioh 


12 


MSX N" 71 


SOCCER 


Kanomi 


12 


MSX N° 5 


SOFTCALC 


APSofr/PkiNpc 


13 


MSX N" 9 


SPRITES MAN (ID 
MANJ 


Miéva 


12 


MSX NT 1 


STOP THE EXPRESS 


Kumo 


13 


MSX H° 5 


SWEET ACORN 


Otarie Soft. 


13 


MSX N° 7 


TAROT 


N'ce Ideos 


14 


MSX N* 5 


TAWARA 


ASCII 


14 


MSX N' 2 


THE WAYOFTHE 
T1GER 


Gremlint 
Graphie 


13 


MSX N* 9 


TNT 


Infogroraos 


14 


MSX N a 9 


TRACKFIELDN"! 


Konami 


14 


MSX N* 2 


TRACKFIELD N""2 


Konami 


14 


MSX N* 2 


XYZOLOG 


Tofo 


14 


MSX N* 7 


YIEARKUNGFUI 


<oroTi 


14 


MSX N" 3 


ZAKILWOOD 


Mr Micro 


13 j 


USX N" 8 



LES BANALITES (de 10/20 à 06/20) 



TTTRE 


EDITEUR 


1 NOTE ] NUMERO 


BACKGAMMON 


Sony 


09 


MSX N* 4 


BANCO GEST 




10 


MSX N* 1 


BATTIE CROSS 


OEC 


07 


MSX N* 7 


BOMBERMAN 


Hudson Soft 


03 


MSX 5 


(CHALLENGER 


Cobra Soft 


10 


MSX N ' 1 


CO ASTER RACE 


Sony 


09 


D N" 1 


COMPILATION 
MSXPRA 


AUigato 


07 


MSX N* 7 


COMPUTER 
BILLARDS 


Konami 


10 


MSX N" 7 


COURS DE 
SOLFEGE SUR MSX 


Techni-Mutique 


10 


MSX N* 6 



OtAZYTRAJN 


Konomi 


09 


MSX N 7 


UAVIU II 


ASCII 


07 


MSX N* 4 




AJIiga'o 


07 


ID N" 1 


PI ir.MT D1TM T9J 

r lion i rA l n /J4 


Anirog 


07 


MSX N* 2 


FORMULAI 


MoiJertronic 


10 


MSX N* 8 


FOOTBALL 

WIAJNAIjCK 


Pnim 


09 


MSX N* 9 


FRUfTY FRANK 


<umo 


09 


MSX N* 6 


GALAXiA 


Kuma 


03 


MSX N u 6 


GREEN BERET 


Koooflfll 


10 


MSX N" 8 


HOLDFAST 




07 


MSX N°6 


ICE 


COplOtOiT 


07 


ID N : ' 1 


JET BOMBER 


AacKotoif 


DB 


MSX N* 6 


JOURNEY TO THE 
CENTRE OFTHE 
EARTH 




09 


ID N" 3 


KEYSTONE KAPERS 


Aciivijioo 


07 


MSX N"6 


KUBUS 


Kumo 


07 


MSX N*3 


MACADAM 
BUMPER 


Ere Informatique 


07 


MSX N»8 


MANDRAGORE 


fnfogrennot 


10 


MSX N»3 


MASTER VOICE- 
WORDSTORE 


Aackotoft 


10 


MSX N" 6 


MtONlGHT 


Sony 


07 


10 N" 1 


HEUCOPTER 


Aocko»ofl 


09 


MSX N" 7 


ODIN 


l or c*cl 




UCV kjo T 


OH NO! 


Aackcxrtfl 


M 


*J CY M-o C 


OMEGA PLANETE 
INVISIBLE 


' r * C\C\f C* T 




Woa IN / 


ORTHOCRACK 


Hc'ier 


on 


llÇv ii ii . 

rVlOA nf^ 4 


PINEAPPUN 


ASCII 


A ? 

Vf 


ilCV k *# A 


PUNCHY 




nfi 


ilCY VI-- 1 


QBERT 


KoPâT' 




t iCy m» o 


RAMBO SPECIAL 


Mol 


IU 


IlCV àig A 

MSX N 9 


RED LIGHTSOF 
AMSTERDAM 


Ecclctoft 


10 

IU 


"i J A IN O 


SENJYO 


TohVopi 


vo 




SHNAX 






Mo* N J 


SKY JAGUAR 






MSX N 4 


SLAP-SHOT 


Anirog 


06 


MSX N~4 


SNAKEIT 


Eoglesoft 


10 


ID N"2 


SOFT MANAGER 


APSoU/PhO^i 




MSX N°9 


SPECIAL 
OPERATION 


Lothlorien 


09 


MSX N"6 


STAR AVENGER 


Komo 


OS 


MSX N*6 


SUPER TENNIS 


Takaro 


0? 


MSX N°2 


TIME BAND/T 


PS S 


09 


MSX N" 1 


TURBOAT 


ASCI 


08 


MSX N* 1 


1W.NBEE 


Konami 


0? 


ID N* 1 


VALKYR 


Gremlin 
Graphics 


10 


ID N" 1 


VESTRON 


Gremlm Soft 


07 


ID N*3 


WINTER EVENTS 


Ane© Sorwar e 


06 / 


WSX N*9 


ZEN 


Kl tc 


07 ; 


ASX '. 7 



MICROS MSX 



LES ERREURS... 



TITRE 


EDITEUR NOTE NUMERO 


ALPHA 
5QUADRON 


Ag. Corp. 


04 


MSX N°7 


AUTOROUTE 


hfogromeî 


01 


MSX NT 3 






03 


MSX N*3 


BOARDiLLO 




03 


v.s:< n 6 


BJHDGc 


Koma 


03 


MSX N* 5 


CARNET 

» r>Dtcccc 
U AUKfcibtb 


Spritfrl 


00 


MSX N°4 


CASTLfc COMBAT 


Speclrovideo 


00 


MSX NT 4 


Lv^iN 1 KAv_ 1 

BRIDGE 


AJltgata 


04 


MSX N° 5 


CRXZY GOLF 


Mr M»cf o 


00 


MSX N" 6 


p» r < Tii i/ii ■ ru 

Ut. A 1 M VAlLtT 

GOIDRUSH 


Kymo 


05 


MSX N w 6 


OROME 


AOCKOiOM 




• < s i VJ :: ft 

Mo A iN O 


DOG FIGKTER 




04 


MSX N°À 


f DDY K'.C'J JUM :i 
CHALLENGE 


rivonccn 




m^x isi° ^ 


F IRE RESCUE 




02 


MSX N"3 


GRIDTRAP 


LifeWîro 


04 


MSX N** S 


HELI TANK 


ASCII 


03 


MSX N°3 


HERCULE 


Infogromrt 


05 


MSX N°2 


HOTSHOE 


É'Ji^v.-So't 


05 


MSX N 5 


HO?PER 


AackotoH 


04 


MSX NT 5 


HUMPHREY 


Mr Micro 


01 | MSX N° 1 


HUNTERKILLER 


Kumo 


04 


MSX N*6 


INFINI 


Rodano^t 


^: 


MSX NT 9 


KICK IT 


Aockoiofi 05 


MSX N* 5! 


l'INHNI 


Ph.lipî 


05 


MSX N* 9 


MAC ATTACK 


AocVosofl 


05 


msx n* e; 


MUSIC MAESTRO 


Kumo 


01 


MSX NT 6 


rANlv. J UN L 1 IV./N 


Morwood 
Softwore 


03 


MSX N* 6 


SHNAX 




05 


MSX M» 3 


SPACE BUSTERS 




01 


MSX N' 4 


SÛPERBOWL 




05 


MSX N' 5 


SUPER STAR 
CHALLENGE 


Mortech 


05 


MSX N° 6 


TELKlï 


Infogromos 


CM 


•.'SX M' 9 


3OKN0CKOUT 


AII.9C0 


04 


MSX N° 6 


TRAFRC 


5ony 


03 


10 N° 1 



32 



LE SERVEUR 
MICROS MSX 

Tapez SM1*MSX 
sur le 361 5 
Venez VOUS (NOUS) 
rejoindre en direct! 

Des infos, des dizaines de logiciels 
en téléchargement, 
des boites à lettres, 

des forums, 
des petites annonces 

et bientôt 
un super concours... 



onopuss moDE o'Empioi 

Octopuss ost un icu d'action écrit 100% en 
langage machine. Il est compatible MSX1 et 2 à 
partir de 32K RAM, avec ou sons lecteur de 
disquettes. Deux versions sont présentes sur la 
cassette ou ia disquette: une française et une 
anglaise. Sa qronde originalité réside dans la 
possibilité de taire varier à volonté les caractéris- 
tiques de choque tableau. Grâce à un éditeur de 
tableau proprement dit, on peut redéfinir la 
position des échelles et un éditeur de paramètres 
vous permet d'agir sur chacun des huit tableaux en 
mémoire. Vitesse générale, nombre de pieuvres, 
efficacité des trous, facilité à prendre une échelle, 
tonalité de la musique sont quelques exemples 
d'éléments laissés au choix du joueur. Ces don- 
nées peuvent ensuite étro archivées sur une 
cassette, incluant le high-score et te nom de son 
détenteur. Uno série dé sept enregistrements de 
tableaux est d'ailleurs fournie en exemple dans la 
version cassette. Toutes les manipulations à tra- 
vers les menus et les deux éditeurs peuvent être 
entièrement effectuées à l'aide d'une manette de 
jeu ou du clavier. Au cours des parties à deux 
joueurs, les deux manettes fonctionnent à tour de 
rôle, tandis que le clavier reste actif à tout 
moment. En fait, toutes les combinaisons clavier/ 
manettes sont possibles, pour un ou deux joueurs. 

- Pour stopper momentanément le jeu: STOP 

• Pour abandonner la partie en cours: CTRL 4- 
STOP 

- On peut éteindre la musique d'accompagnement 
et ne laisser que les bruitages. 

- Une vie supplémentaire vous est offerte à l'issue 
de chaque cycle de huit tableaux. 

• Le score dépend d'une part de la distance de 
chute des pieuvres et d'autre part du bonus 
restant quand la dernière s'est écrasée. 



CHARTRES 

10, rue NoëïBallay 
Tél. 37.21.17.17 

JEAN 
LEGUE 

MICRO-INFORMATIQUE 

LIVRES 

PAPETERIE 

DISQUES 

HI-FI 

PHOTO CAMARA 

VIDEO 

JEUX 





PUBLICITE 



MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE 

49, bd Saint Germain, 75005 Paris. Tél. : 43.29.40.04 



CADEAU MSX... MOINS CHER QU'UNE CONSOLE DE JEUX 



■ NOUVELLES 
PROMOTIONS: 

• YAMAHA YIS 503F (32Ko) 

• 3 Cortouches de jeux 650 F 

• 2 Cassettes SVI 49 F 

• GREEN BERET (Disquette) .... 99 F 

• Cortouches de données SONY 

HBI 55 89 F 

• Boite de rangement pour 40 
disquettes 75 F 



■ OR DINA TEURS MSX II: 

• PHILIPS NMS 8250 2 990 F 

T.T.C. 

•128 Ko de mémoire vive utilisateur 
-128 Ko de mémoire vive vidéo 
Lecteur de disquettes 3' 1/2 Double 
face 

Clavier détachable 

Livré avec: Traitement de texte 

Gestion de fichier 

Tableur 

Agendo MSX DOS 

• PHILIPS NMS 8255 3 490 F 

T.T.C. 

Mêmes caractéristiques que le NMS 
8250 avec 2 lecteurs de disquettes 



NOUVEAUTE 



• PHILIPS NMS 8220 



1 750 F 

T.T.C. 

Ordinateur MSX? sans lecteur de 
disquettes 

■ ORDINA TEUR MSX I: 

• SONY HB 75F (64 Ko RAM) avec 
gestion de fichiers intégrée 950 F 



■ IMPRIMANTES: 

• SONY PRNC 41: table traçante 

4 couleurs 990 F 

• PRN 09: imprimante matricielle, 
qualité courrier, 75 CPS 2 690 F 



• PHILIPS NMS 1421 



2 490 F 



NOUVEAUTE 



m LECTEUR DE DISQUETTES' *' maintenant disponibles on cartouche: 



• SONY HBD 30W (720 Ko) 

+ contrôleur 2 990 F 



■ MONITEURS COULEUR: 



• BREAK IN .... 

• NIGHT SHADE 



290 F 
240 F 



• PHILIPS CM 8501 

• PHILIPS CM 8832 ... 

■ MANETTES MSX: 

• SONY JS 75 « Infro rouge» . 

• QUICKSHOT5 

• HYPERSHOT (KONAMI) .. 

• JOYBALL (HAL) 

• SVI 2 avec tir automatique . . . 

■ MUSIQUE: 

• NMS 1 160, clovier musical .. 

• NMS 1205, Mus.c modulo 

■ DISQUETTES MSX 2: 

• L'Affaire 

• Hydlide 

• Les Passagers du Vent 



2 290 F 
2 690 F 

245 F 
99 F 
99 F 

190 F 
99 F 

1 190 F 
690 F 



190 F 
190 F 
190 F 



■ CARTOUCHES MSX 2: 

• Eggerlond Mystery 2 

• noie In One Spécial 

• Métal Gear 

• Super Rombo Spécial 

• Vampire Killer 

• Home Office Tableur et 
Graphismes 



230 
230 
290 
290 
290 



590 F 



NOUVEAUTE 



■ CARTOUCHES MSX 

à 230 F: 

Bosconian, Dig Dug, Football, Galogo, 
Galoxion, Game Moster, Hyper RoTly, 
Hyper Sport 3, King's Valley, Knightmore, 
Nemesis l ou 2, Penguin Adventure, Ping 
Pong, Q Bcrt, Rombo, Rood Fighter, 
Tennis, The Goonies, The Moze of Ga- 
lious, Yie Ar Kung Fu 2 Eggerlond Mys- 
tery 2. 

■ CARTOUCHES à 190 F: 

Antortic Advonture, Athletic Land, Cho- 
plifter, Eggerlond Mystery, Green Béret, 
Holc In One Pro, Hyper Sport 1 ou 2, Iode 
Runner, Twin Bec. Mogicol Kid Wiz, 
Midnight Brothers, Pippols, Sky Jaguar, 
Spoce Camp, Super Cobro, Trock & Field 
l ou 2, Yie Ar Kung Fu. 



• MX TELX 590 F ■ CARTOUCHES à 79 F: 



m NOUVELLES 
CARTOUCHES: 

• SCRAMBLE FORMATION 

(MSXII) 

• BUBBLE BOBBLE (MSXII) . 

• TOPPLEZIP 

• Fl SPIRIT 



290 F 
290 F 
290 F 
240 F 



Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching, 
Heavy Boxing, ricture Puzzle, Step Up, 
Space Maze Attack, Mue. 



■ CARTOUCHES à 149 F: 

Circus Charlie, Comic Bakery, Dunkshot, 
Hole In One, Mopironger, Rollerboll, 
Super Billards/Time Pilot. 



Demandez notre catalogue... 




Bon do commande à découper ou recopier puis à retourner accompagné do votre réglomonl par choque bancaire a 
MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49 bd Soint-Germain 75005 PARIS 



Quantité 



Référence 



Prix unitaire 



Prix Total 



Nom: 

Prénom: 

Adresse: 

frais de port": 

total: Tel: 
" 35 F pour les loqiciels, calculatrices, montres 90 F pour les ordinateurs périphériques 




LOUPÉ 



T.N.T. 



Editeur: Infogrames 
Configuration: MSX2 unique- 
ment 

Support: disquette 3« 1/2 
Parution: juin 87 

Note globale: 14/20 

Graphisme: 18 Animation:? 



Son: 17 



Intérêt: 10 



Les vacances d'été battent 
leur plein en cette période de 
l'année. Vos amis vous ont mal- 
heureusement laissé tomber, ils 
ont décidé de partir sur les 
plages baignées de soleil. Bien 
décidé à ne pas rester moisir 
dans votre atelier, vous 
chaussez vos bottes, enfilez 
votre sac à dos et rejoignez le 
départ du GR le plus proche. Le 
parcours s'annonce pas- 
sionnant, riche de découvertes 
et d'enseignements. 
La première étape s'avère dif- 
ficile. Les pluies diluviennes qui 
se sont abattues sur la région 
rendent le sol marécageux. 



Vous prenez une longue inspi- 
ration et engagez votre longue 
et exténuante marche. Les quel- 
ques plantes aquatiques parse- 
mant le chemin vous obligent à 
effectuer de pénibles détours. 
Vous croisez de parts et 
d'autres, des campeurs un peu 
agités. Certains courent dans 
tous les sens, d'autres vous 
regardent passer d'un sale oeil. 

L'un d'eux vous tourne négli- 
gemment le dos pour se sou- 
lager dans les roseaux. Aucune 
éducation... Soudain, un re- 
mous à la surface de l'eau fixe 
toute votre attention. Vous 
restez un instant figé, les yeux 
rivés sur l'ondulation qui se 
rapproche. D'un geste souple et 
rapide, vous saisissez un 
couteau, offert jadis par votre 
petite amie et avec la vivacité 
de l'éclair (que vous attribuez à 
un entraînement intensif aux 
jeux vidéo), vous coupez d'un 
coup le cou (*) d'un magnifique 
python. Impressionné por les 
couleurs vives de ses écailles, 
vous décidez de le ramener à 
votre dulcinée pour qu'elle s'en 



fosse un sac à main. Très fier de 
votre prise, vous repartez en 
quête d'un endroit plus paisible 
et surtout plus sec. 

UN JOUR PLUS TARD... 

Enfin la forêt tropicole. Une 
vraie jungle! Votre progression 
s'en trouve sérieusement ra- 
lentie par la végétation très 
dense. D'un pas toujours alerte, 
vous franchissez sans trop de 
problèmes les nanoréseaux de 
lianes. Quelques flâneurs se 
promènent discrètement. 
Cachés sous la voûte de végéta- 
tion envahissante ou faisant leur 
besoin naturel au pied d'un 
tronc bordé de fougères, ils sont 
parfaitements camouflés et se 
fondent impeccablement à l'en- 
vironnement. Un groupe d'ex- 
cités chasse les babouins à la 
carabine: on ne s'étonne donc 
guère que l'ambiance soit élec- 
trique. Les premiers vestiges 
d'une civilisation décadente se 
dressent maintenant devant 
vous, signe que l'étape se 
termine enfin. Vivement la 
plaine... 



PETITES ANNONCES DE DERNIERES HEURES... 



28-Rocherchc grand clavier 
musical YAMAHA YK-20 

d'occasion au prix d'env. 800 à 
1 000 F ♦ lecteur de disquettes 
MSX 3* 1/2 au prix d'env. 600 
F, vends YASH1CA MSX1. De- 
mandez le soir Jeon-Pierre au 
37 36 50 37. 

30- Vends logiciels MSX (PX 
inter.) Listo et pris sur simple 
demande odressée à: Besson 
Stéphane, Gattigues Ajgalicrs, 
30700 UZES. TeT.66 22 25 65. 

31 - Vends 12 jeux MSX * Plan 
de Sorcery ♦ 5 programmes + 
Vends 7 jeux pour ATARI 2600 
Contacter Beau Frédéric, av. 



des Chevoliers de Saint Ger- 
main La Volade, 31380 MON- 
TASTRUC LA CONSEILLERE 
Tel. 61 84 43 54. 

60-Recherche Mostordomoi 
logiciel, règles françaises, 
pour MSX, l'achète ou 
l'échange contre plusieurs 
jeux. Tognola Jean-Marie, 49 
av. du Gen. Leclerc, 60930 
BAILLEUL SUR THERAIN. Tel. 
44 03 21 42. 

62-Vonds VG 8020 - 30 K7 I 
9 cartouches I lecteur K7 1 000 

F. Echange logiciels MSX 1 et 2 
sur Disk + Jeux CBM64 Disk. 
Trognon Olivier, 33 route no- 



tionole, 62420 BILLY MON- 
TIGNY Tel . 21 20 26 73 (après 
19 h) 

77-A vendre (Prix à débattre): 
Synthe SFGOl ot connecteur 
YAMAHA: 1000 F Logiciels 
YAMAHA YRM 101 {car- 
louches): 100 F + YRM 102: 
100 F + YRM 104: 120 F 
LOGO Philips (cartouche): 
800 F * Kumo Forlh (disque): 
300 F • Odin. Ass. Dess. (cas- 
sette): 150 F * Devpcc 80 
(dîsque): 300 F ♦ Graphie 
Master (corlouche): 250 F - 
Multitext (cartouche): 400 F ♦ 
Livres: Le Bios 500 F, Trucs et 
Astuces 100 F, L.vre du MSX 



50 F, Assembleur et Périphéri- 
ques 60 F + Trackball 400 F + 
Cordon imprimante MSX 90 F. 
Cordon Dominique Tel. 60 72 
29 01. 

92-Vends jeux, manettes, 
livre», disquettes, programmes 
et jeux pour MSX PHILIPS, le 
tout 1000 F à débattre. Quentin 
Sylvie. Tel. 43 34 00 64 

Cherche contacts pour 
échange programmes sur disk 
pour MSX 2 et 1 (Logithèque 
très importante: 650) Pas sé- 
rieux s'abstenir. Contacter, 
Son* Proena Luis Andrcs, Al- 
fonso I, 28, 50003 ZARAGOZA 
ESPANA. 




A LA LOUPE 



LK LENDKMAIN... 

Après une nuit courte mais sans 
le moindre spot lumineux, vous 
êtes prêt à affronter une nou- 
velle marche. Les courbatures et 
les ampoules contractées la 
veille, vous donnent quelques 
soucis: votre trousseau 
d'urgence contenant pommade, 
désinfectant et aspirine a été 
dérobé par un singe malicieux. 



* 

>^IH) ^^^^ 



Un tel incident ne vous désarme 
cependant pas, courageux 
comme vous êtes. Accoudé à un 
mur de pierre, à l'ombre d'un 
palmier, vous restez con tem- 
platif devant la scène d'un 
nomme qui urine sur un rocher. 

Le soleil est maintenant au 
zénith, la chaleur devient insup- 
portable. A bout de forces, vous 
passez enfin sous le porche 
constitué de poutres immenses 
soutenues par des colonnes an- 
tiques. 



LE JOUR SUIVANT... 

Harassé par vos périples des 




jours précédents, la rage d'arri- 
ver vous pousse à continuer 
votre marcne sous un ciel enso- 
leillé. Des groupes d'hommes, 
tous habillés de la même façon, 
tentent de vous borrer le 
passage. Des fils de fer bar- 
belés ont été tendus sur votre 



I 




chemin, sans doute pour blo- 
quer la route aux animaux sau- 
vages ou indiquer une réserve 
de chasse. Vous arrivez alors 
dans un camp de scouts. Ils vous 
chassent à coups de projectiles. 




Des tentes, des camions et quel- 

3ues fûts constituent l'essentiel 
e ce camp presque désert. Ici 
s'achève la dernière étape de ce 
sentier de grande randonnée. 
36400, pas mal... A bout de 
souffle, vous basculez l'inter- 
rupteur d'alimentation de votre 
MSX2 sur OFF... 



(*) Entre la tète et la queue. 



11 





F.L. 



MICROS MSX 



DIGITALISEZ-VOUS 

ou vos meilleures photos 

Une grande première, grâce à MICROS MSX 
vous pouvez obtenir sur disquette votre portrait 
ceux de votre famille, de votre dulcinée ou 
n'importe quelle prise de vue photographique qui 
vous est chère. 

M COMMENT FAIRE... 

Faite* nous parvenir la (ou les) prise(s) de vue à digitaliser en 
d.opos.tive ou standard 24 x 36 »"unser en 

?rtr?c U p«^ (ph ° ,OC ?^°!i ° u coupon ci-dessous 

S» . ÏÏÏÏJÏM deS "l form o»ions utiles. Inscrivez votre 
nom sur le cadre de choque diapositive ainsi qu'une référence 
alphanumérique de votre choix. Précisez si vous possédez un 

Cadrât Sîïfï - 360 5° ° U 7 ?° K ° «» " «S3M 
recodroge de vos prises de vues accord indispensable pour 
nous permettre une souplesse d'exécution). P 



• •• 




\ 

• Nous garantissons que vos photographies resteront conf- 
dentielles 



■ CONSEILS: 

Chois.ssez des diapos.f.ves bien contrastées (attention aux 
zones blanches et trop ensoleillées). Nous vous fournirons ïo 
qualité maximum d âpres votre document. Evitez des photoaro- 

52^ÎS££Slï ° P $ ° mbre *' d « Paysages trop déloiTlés. 
des personnages debout, des reproductions de magaz.nes ou 
de photos deio tirées sur papier. Préférez des portra-.s ou deï 
S u,ets b.en délim.tés dans l'espace. Les d,opoT.tives doivent 
être pnses horizontalement of.n de correspondre au format do 
I écran. Dans la mesure du possible, n'envoyez aucune 
d.opos.tive dont e sens est a la verticale. Prenez la précaut.on 
de foire des dupl.cotos de vos photos dans le cas où celles a 
seraient égarées par la poste. 

■ CONDITIONS: 

• En retour vous^ seront envoyées vos diapositives originales 
occompagnées d une disquette contenant les .mages digita- 
.sées. Une disquette contiendra d'une à cinq digital isolions 
(formortec 360 Ko) ou d une à 11 digitolisotions (formottée 720 
Ko) S vous souhaitez plus de c.nq digitolisotions (ou 1 1 
digitolisotions), vous recevrez autant de disquettes que de série 
de c.nq .mages (ou 11 imoges). Chaque d.gitolisot.on sera 
sauvegardée par un numéro d'ordre chronologique 

• Cette offre n'est valable que pour les possesseurs d'un 
ordinateur MSX2. 



■ PRIX: 

Pour 1 digitalisotion 70 F 

Pour 2 digitolisotions 90 F 

Pour 3 digitalisâtes 100 F 

Pour 4 digitolisotions 110 F 

Pour 5 digitolisotions 120 F 

Pour 6 digitolisotions 140 F 

Pour 7 digitolisotions 150 F 

Pour 8 digitolisotions . 160 F 

Pour9etl0d.g.tal.sotions.:. 180 F 

Pour toute d.g.fal.sot.on supplémentaire à 10, ajoutez 20 F pour 
les non-obonnés et 10 F pour les abonnés 

d° g ffsa^nr en ' 5 * * C ° mm ° nd * de ci "« 



prix obonné 
prix obonné 
prix obonné 
prix obonné. 
prix abonné, 
prix obonné 
prix obonné. 
prix obonné 
prix obonné 



60 F 
BO c 
90 F 
100 F 
110F 
120F 
130 F 
140 F 
160 F 



■ SUPER CADEAU: SUPER UTILITAIRE! 

Pour foule commande d'au moins 20 digitolisotions, vous 
pouvez recevoir un super codeou (un utilitaire indispensable) 
en oioutant a votre poiment une participation de 115 F 
SSSSr codoou m y*'«'e qui ne risque pas de vous 

■ PROGRAMME DE CHARGEMENT DES DIGITALISATES: 

!î C il 0 Ili P S 1 S T:PftlMT:I,<p " Ta MM ':AI 
2ê SCREEN 8:CCL0R 2.8.I:CLS 

38 BLOADAf** .SC8* .S 

51 5?IT I=I T ° 3I:PUT SPRITE 
99 BOTO 99 



BON DE COMMANDE POUR DIGITALISATIONS 



J'ai joint à ce bon de commande .... diapositives ou standard 
24* 36 et ie souhaite h même nombre de d,g t totisotions. 

Nombre total des digitolisotions: 
Montant total en F: 

□ Je souhaite recevoir le SUPER CADEAU et Toioute 115 F. 

Je joins mon rèalement par □ chèque bancaire □ chèque 
postal o l'ordre de MIEVA PRESSE d'un montant de T 



36 



r . v ' ' ■ u un mon.oni ac 

les timbres correspondant aux frois d'expédition, soif: 



NOM 

PRENOM 
ADRESSE 

CODE POSTAL . . . VILLE 
TELEPHONE (Facultatif): 
i DATE: 1987 



POUR LES LECTEURS ETRANGERS: 

Réglez uniquement par vire 
l'ordre de MIEVA PRESSE: 



Signature 



aSPm^UFSl GEN ! RA > E ' AGENCE P PARC MON- 
tfcAU PARIS, 78 rue de Courcolles, 75008 PARIS - 
Code guichet: 03610 - N° de compte 00 20 15690 7. 

La commande sera pris en considération dès encaissement de 

^SS"!? îï nofr *«>n}P* bancaire. Joignez sons faute 
un double de votre ordre de virement. 

□ NON ABONNE □ ABONNE A MICROS MSX 
[Précisez votre situation d obonné. ou de non obonné) 
Je possède une lecteur de disquettes: □ 360 Ko □ 720 Ko 



Découpez ce bon de commande et retournez-le à 
MIEVA PRESSE, DIGITALISATION, 95, rue des 



Moines, 75017 PARIS. 



NOUVEAUTES SOFTS 



Une rubrique préparée par Yannick avec l'aide de Gallois, assistes de Kraverz avec le secours de Minsky 



Voie quelques Fbshs de Flashs ou 
Loupes de Hashs sur les nouveautés à 
venir et de ces derniers mots,.. 

NEMESIS 2 




MEGAROMMSX1/MSX3 
Editeur. Konami 
Drstr.buteur Moubert Electron* 
Configuration 16 K 
Support- cartouche 
Parution Septembre 87 
Pra env 240FF 



Graphisme: 17 
Son 20 



Ariimohon:20 

»:15 



: 19/30 



2 est sons aucun doute la plut 
inon«o Mégorom de ces dernier* 
rrxxs. La réof-sation s'avère portoite, un 
vtoi |eu de café adopié à nos misérable» 
consoles MSX Des effets sonores à en 
ébouriffer un chauve, grâce a l'apport 
d'une puce supplémentaire sur le circu* 



inlegré de la cartouche 'sound chip custom) 
Oui permet d'obtenir des effets polyphoni- 
à 8 vexes Le graphisme étonne Les 



programmeur» de Konomi ont également 
fort des prouesses don» ce domaine. Tous 
les tableau* présentent des qualités gra- 
phiques proches de celles du MSX2, bien 
au .fs so.ent également destinés au MSX1 
L on.mohon est trépidante, et ne peut que 
sedmre les plus blasés du (eu de tir le 
scénario ne révèle aucune originalité, c'est 
un remake du Nemests 1, tir o gogo, 
debout, couché, à I envery o I endroit, les 
p*eds au mur Une vague histoire. antidatée 
des années ectsmques 6664. 6665. 6666. 
où le Docteur Vemon et quelque» comp.ru ■ 
leurs rotent un coup d'état. Capturés par un 
quelconque empereur, ils sont exiles sur la 
planète Sord Un on plu» tord, Vemon et ses 
ocofytes s'échappent lh sabotent les boi- 
sons «nter-spatKjles entre la planète Mê- 
mes* et ses huit planètes allées, et 
rxèporent avec l'aide d'une tnbue de 
mécharits (les « boctérians r«vcs»on de 
Némesis. Ouf, quelle histcxre. mois en- 
core-. Dans votre superulfro-hyper vais- 
seau spatial, vous traverserez des 
paysages tous aussi splendides qu m 
sofrtes: terre de glace, terre de feu. camps 
Incos. royaume de Phoroons (ou» tète» de 
sphmxs articulé». _ surprenant), cultures de 
plantes cosmiques « boton»co-mécon<o- 
élecfT-onico informatisées », j'en passe et 
des meilleurs! Une cartouche a se procurer 
absolument dans rabsolu .. Notons que les 
vouvrgordr-i do Bjftl OOtlOUChl M M 
quefte posent quelques problèmes, pour 
obtenir les effets sonores, il fout que le 
■ Sound chip c ustom • sot connecté dons un 
port cortouche de ta console. L'obtention 
des effets se foi» par l'écriture sur la puce. 
Pour les extraire de la sauvegarde, il fout 
donc posséder une cortouche du même 
type (il y en o d'autres) équipée de ce chip 
et ta connecter sur (a console Premier 
échec aux vilains pirates 
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F-l SPIRIT 




Mègorom MSX h MSX2 
Editeur. Konami 

Distributeur Moubert Electronic 
Type vmutahon do course outomooJe 
Configuration: 16 K 
S upport, cartouche 
Parution Novembre 87 
Prrx:env.240FF 



Nom 



: 18/20 



Grophisme 15 
Son 19 



Animation: 18 
Intérêt 16 



Cette mégorom possède également le 
• Sound chip custom >. ce qm offre la même 
qualité cf occompognement sonore que 
Némesis Les sélection s sont variées. Au 
départ, vous pouvez chors* entre trots 
types de bolides En progressant dans le 
feu. vous pourrez opter pour Tun des seize 

C 'CUitS C HÉnBn*S 

le principe de cette simulation de course 
automotcle s'inspire targernenf dune an- 
cienne cartouche du même éditeur. Rood 
Fighter La won du parcours se fait à ta 
verticale (vue ènprenabfe de votre hélko 
familial) Les graphismes, fcxn que synv 
poèiiques, ont un pétri goût de dèfà vu la 
conduite est sons nul doute fi è» sportive. Un 
scrooooooo-ling porfert, une an motion 
dépaysant»., décidément Konami ne se 
décide pas a éditer des •nanars. de 
seconde zone Aokcèo et compagnie 
pourraient en tirer de saines leçons 



FANTASM SOLDIER 

Megarom MSX 1/MSX2 
Editeur: Tdenet 

Type: feu cf actions et d'aventure » 
Support cartouche 
Configuration 16 K 
Parution Décembre 87 
Pr . 290 FF 



Noie globale: 15/20 



MICROS MSX 




Grophisme: 15 
Son:15 



Animai .-on 14 
Intérêt: 16 



Le préliminaire de celte curieuse aventure 
prend naissance ou sein d'une cité béton 
(Bouygues a dû encore passer par la), 
peuplée d'immondes buldings anti. 
écologiques à lo Newyorxoise. Elle se 
poursuit dans un univers étrange [boue, 
froid dons le dos. genoux serrés) pendant 
cinq stages très vanés. Un graphisme càlm, 
une musique mélodieuse, rantasm Soldier 
ne se joue pas si facilement qu'on pourrait 
le croire intuitivement, surtout ou quatrième 
stage. Quelques monstres désagréable» 
(mais vraiment desogreobles) prétendent 
compromettre cette randonnée de week- 
end o la fin de choque stage II est 
préférable de s'opproprier une bonne 
arme et beaucoup de levels. Le stage final 
épate! En bref, un jeu réussi, mais T'obon- 
doncc de monstres ne laisse pas beaucoup 
de répit. Pour les impatients, voici les codes 
d'occès eux différents stages: <STAGE2: 
2331142341 > <STAGE3: 3230031 740> 
<STAGE4- 07955863 15> <STAGE5: 
0927908227 > 



VAXOL 




MégaromMSX1/MSX2 
Editeur: Heart Soft 
Type: jeu d'actions 
Configuration 16 K 
Support: Cartouche 
Parution: Décembre 87 
Prix 290 FF 

Note globale: 15/20 



Graphisme: 1 6 

Son:15 



Animation: 16 
Intérêt: 14 



Des graphismes attrayants en trots dimen- 
sions, un jeu doté de chouettes animations, 
mais encore une histoire de monstres à 
liquider pour passer aux tableaux su<vonh 
En plus, ils sont c oc es ces «vachords», 
surtout l'espèce de pseudochenille géante 
du troisième niveau II est préférable de 
collecter beaucoup d'Energybolls pour se 
maintenir dons cette ténébreuse aventure 



BREAKER 



r- • n 
n n 



«no • rr 




Compatibilité: MSX2 
Editeur: Rodorsoft 
Type: cosse-briques 
Support: disquette 
Parution: Novembre 87 
Prix: 149 FF 

Note globale: 11/20 

Graphisme: 1 5 
Sont 



Animation: 13 
Intérêt; 14 



Surprise, Rodorsoft est capable d'éditer un 
logiciel qui présente un peu d'intérêt... Ce 
casse-bnques a été réalisé en screen 8, il 
bénéficie d'un graphisme chaleureux avec 
quelques soupçons de relief et 500 écrans 
Les bruitages et l'occompaqnement mu- 
sical sont particulièrement désastreux et 
horripilants (il est conseillé de ne pas mettre 
le son). L'anmatK>n répétitive devient 
légèrement lassante après une demi-heure 
do jeu, l'espace réservé aux rebondisse- 
ments de la bille étant manifestement trop 
étroit. Dons les premiers tobleoux, l'inter- 
vention du loueur est presque inexistante, lo 
suite s'avère plus excitante. Nous avons pu 
constater quelques bugs ouW<és (la bille 
devient passe-murailles en traversant la 
roquette por l'arrière). En bref, pas mol. 
mais il n'y o vraiment pas de quoi casser 
des cailloux (ou des hiboux, ou des poux, 
ou des sous, ou tout simplement sa tirelire) 
Préférons-lui Anxanoïas, oui avec des 
apparences plus sobres, s'affirme comme 
un cosse-briquet de classe, la version MSX 
étant exactement la même que celle 
exploitée dans les salles de jeux (Arko- 
noïds, note globale; 1 7, animation: 19). De 
toute façon, ces deux jeux circulent en 
copies... 



SUPER TRIT0RN 



Mégorom MSX2 

Editeur: Sern Soft 

Type: jeu d'actions et d'aventures 

Configuration: 16 K 

Support: cartouche 

Parution: Décembre 87 

Prix: env. 290 FF 



Note globale: 13/20 

Graphisme; 14 
Son: 13 



Animation: 10 
Intérêt: 13 



En voici, en voilà, un honnête jeu 
d'aventures, pas trop dynamique, pas trop 

ambitieux, pas trop (inscrire ici votre 

appréciation). Il se divise en zones, où lo 
pénétration doit se foire avec prudence, en 
détruisant des globules (attention aux 
globules vertes...). Choque zone se révèle 
comme un véritable labyrinthe truffé 
d'objets magiques indispensables pour ce 
parcours périlleux (flocons d'ékxirs, balles 
magiques, bible, clef, bogue, papyrus, 
etcj. Le passage d'une zone o l'autre 
s'effectue par une porte. A part un dragon, 
rien à signaler... si peut-être que ce jeu a 
l'avantage d'offrir la possê>ililé de sauve- 
garde sur cassette. 



LEATHER SKIRTS 




Compatible MSX2 

Editeur: Methodic Solutions 

Type: simulation de phantasmes erotiques 

Support: disquette 

Porution: Novembre 87 

Prix: env. 150 FF 



Note globale: 4/20 

Graphisme: 13 
Son: ?" 



Animation: 2 
Intérêt: 5 



Non, ce n'est pas vroi, Ao^oko récidive- 
Le scrountchling de ce ieu nous provoque 
quelques souffrances, pourtant nous 
sommes de pauvres testeurs endurcis. Du 
caractère par caractère, tellement grossier 
que même Rodorsoft ne pourrait rivaliser. 
Le créateur de Leafher Skirts a dû ap- 
prendre à programmer sur MSX par le 
célèbre mogozine publicitaire « MSX Nou- 
velles ». Bret, après cet avis très personnel, 
passons directement ou but: se goinfrer, se 
beurre*, se taper des prostitues. Pas très 
moral, tout ça! Pour assumer cette dépra- 
vation, vous devez subir un labynnthe 
ennuyeux, mais ennuyeux, tellement en- 
nuyeux que ça vous coupe toute envie de 
découvrir les fameuses prostitués. Vous ne 
perdez rien, cor molgré qu'elles soient 
bien dessinées, leur spectacle n'est vrai- 
ment pas folichon ou même cochon A ne 
pas se procurer même en copie... 




MEGAROM S EN 
DIRECTDUJAPON 



M 



SX 'X" ou quand les Nippons 
sont fripons "Double Vision", pu sur 
disquette pour MSX2 pour pèperes sur le 
retour. Pour faire apparaître à récran des 
filt*m« au (rais m.no-s clan* loutes sortes 
de tenues et a votre goût il suffit o* ndi 
quer au programme quelques données 
Deux styles possibles "Moviog tchooT 
ou'Studocur Programme cochon édite 
par Hard (Tokyo» 
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"Emmy II", disquette MSX2, un funny 
game ou stnp poker pudibond à ta iapo- 
naise utilisant des *nages diqita isées 




"Oelva". version MSX1/MSX2 en Mè- 
garom (story 4) et verson MSX2 sur 
disquene (suite itory 5). éditées par T&E 
Sotl une guerre des et oies époustou- 
fiann 




"Super Laydock", Mégarom MSX1/ 
MSX2 édite*» pae T&E Sotl la suite du 
premier Laydock malt en cartouche et 
accessible aux possesseurs d'une con- 
sole M SX 1 




"Posai 3". sut disquette MSX2 (64 
KVfUM) edrtèe par T&E Soft, peu d'actions 
do combats 




"La revanche du Oiable" ou "Le fidèle 
du Diable affamé" (toujours d'après 
noir© japonais traducteur-maison), nou- 
velle Mégarom MSX2 Sony, un super pu 
d'aventures où le joueur se met dans ta 
peau d'un Diable 

nrrrrr 




"La cachet du Diable", sur disquette 
MSX2 éditée par Kogado Studio, jeu de 
rote, tout aussi diabolique que le précè- 
de- 




"Dragon Slayer IV. Dra.i.famlly". 

Mégarom MS« éditée par Falcom. dos 
graphismes féerique* et une tulle sans 

prtié contre un dragon malét.que 




"La château d. Zariostro ". Mégarom 

MSX2 éditée par Toho Cmehle Soft l> 
brary. scénario inspiré du cartoon "Lu- 
pin ni", il s'agit de sauver Cianssa et de 
partir a ta recherche au trésor. Impres- 
sionnant 



* «.« ..... LJiâttJLH! 
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"USAS". Mégarom MSX2 éditée par 
Konam». un super pu d'aventure* im- 
prégné tf exotisme et de rehgion boud- 
dhiste 




MICROS MSX 



TELKIT 

Configuration: MSX2 + Minitel 
(Minitel 1 uniquement) 
Support: Disquette 3« 1/2 
Type: utilitaire 
Editeur: Infogrames 

Intérêt: 6/20 Réalisation: 6/20 

Non, ce n'est pas pour promou- 
voir le parc des Minitel 1 que 
nous avons apporté cette préci- 
sion dans la rubrique configu- 
ration, mais bel et bien parce 
que ce logiciel requiert impéra- 
tivement un modèle particulier 
de la gamme Minitel, le plus 
banal, Te 1. Avec les autres de 
la même famille (même avec le 
1 bistandard), il ne fonctionne 
pas. Et oui, un éditeur comme 
Infogrames peut commettre de 
telles bévues et commercialiser 
un produit bâtard. 




Allons droit au but. De quoi 
s'agit-il? D'un programme d'ar- 
chivage d'écrans Minitel et de 
téléchargement de fichiers. 
Comment cela fonctionnc-t-il? 
Au moyen d'un câble de liaison 
reliant votre Minitel (prise impri- 
mante) au connecteur de joys- 
tick du MSX2 (Philips comme 
nous l'avons dit plus haut). Une 
fois ie menu chargé, il vous faut 
choisir entre Minitel et téléchar- 
gement. Cette deuxième option 
sert à échanger par ligne télé- 
phonique des fichiers (textes, 
programmes) avec un autre uti- 
lisateur de Telkit. A moins d'être 
extrêmement uraent, il est beau- 
coup plus simple et plus fiable 
d'envoyer une disquette par la 
poste. Quant à l'option Minitel, 



elle permet le transfert des 
pages vidéotex vers le MSX, 
moyennant un délai d'attente 
d'environ cinq secondes. Il est 
alors possible de les stocker sur 
une disquette pour les consulter 
à posteriori, mais pas de les 
imprimer! La seule consolation 
est de les recevoir en couleur, si 
toutefois vous possédez un mo- 
niteur couleur ou une télévision 
avec prise Péritel. 
Une interrogation chatouille ce- 
pendant mon esprit tatillon: 
pourquoi avoir choisi la compa- 
tibilité MSX2 uniquement? Pour 
ne pas discréditer davantage la 
bibliothèque de logiciels du 
MSX1 ou pour reproduire avec 
plus de réalisme l'image d'un 
coureur du 1500 mètres, admi- 
rablement figé en plein effort... 

F.L. 



UlldTER EUEflTS 

Editeur: ANCO SOFTWARE 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 32 K 
Support: cassette 
Compatibilité: MSXI/MSX2 

Note globale: 6/20 

Graphisme: 10 Animation: 7 
Son: 13 Intérêt: 6 



Préparez-vous à entamer un 
long et ennuyeux parcours et 
oubliez vite tout espoir de 
prouesses sportives. Ne vous 
attendez surtout pas à retrouver 
les grandes sensations de la 
glisse (biathlon, bobsleigh, saut 
à ski, slalom, descente, pa- 
tinage de vitesse). Chargez la 
cassette, la douloureuse 
épreuve commence. Attente: 
environ 10 minutes. L'athlète de 
service allume la flamme et 
ouvre les jeux. Vous choisissez 
la nation pour laquelle vous 
concourrez et l'hymne national 
du pays que vous avez élu se 
joue automatiquement. Jusque 




là tout va bien, l'inauguration 
est à peu près à la hauteur de 
l'importance qu'ont voulu 
donner les organisateurs à 
l'événement. Vous choisissez 
votre sport de compétition. La 
torture chinoise se met en 
marche: un compteur vous in- 
forme du temps qu'il vous reste 
à attendre avant que le sport élu 
ne commence. Attente moyenne 
entre chaque jeu: 5 minutes 
(quand on a préalablement vé- 
rifié que les sports se suivent, 
sinon c'est encore moins 
rapide). Les créateurs de ce jeu 
ont réalisé leur programme par 
blocs. Et c'est très lent. Si un 
sport vous plait particuliè- 
rement, n'espérez pas y rejouer 
plusieurs fois de suite, vous 
passez (après une longue at- 
tente, bien sûr...) directement au 
suivant. L'animation médiocre, 
les longues minutes d'attente 
entre chaque partie mettent à 
l'épreuve vos nerfs. A décon- 
seiller formellement aux impa- 
tients. 

Ll. 



SUPER RnmBO 

SPECIAL: LE PLUS 

snnGuinniRE 




Ed.teur: HAL 

Distributeur: MAUBBRT ELEC- 
TRONIQUE 
Type: jeu d'arcades 
Configuration: 

Support: cartouche mégarom 
Compatibilité: MSX2 

Note globale: 10 




Graphisme: 6 
Son: 7 



Animation: 5 
Intérêt: 6 



Ayant presque exactement cal 
que sur le célèbre film Rambo II, 
les auteurs japonais réussissent 
à faire passer toute la finesse du 
scénario original dans ce lo- 
giciel. Le pauvre John Rambo 
est lâché seul et sans défense 
dans la jungle vietnamienne. 
Ses malheurs s'enchaînent alors 
très vite: à peine s'orrète-t-il 
pour demander son chemin à un 
indigène (qui ne comprend que 
le Russe ou le Vietnamien) celui* 
ci se précipite sur son arme et 
tente de le tuer. Le pauvre John 
se voit alors contraint de 
l'égorger. Et la même scène se 
reproduit dans chaque case in- 
digène... Trêve de plaisanterie. 
Je préfère passer sur le gra- 
phisme ruaimentoire, surtout 
pour une mégarom MSX2, les 
déplacements saccadés des 
pantins gesticulants, les quel- 
ques secondes d'attente entre 
chaque scène, pour m'attarder 
sur la richesse du scénario: 
Rambo doit éliminer tous ceux 
qui se trouvent en travers de son 
chemin. Dans chaque cabane, il 
peut s'emparer d'ormes di- 
verses: pistolet, fusil, arc, 
flèches à tète explosive, 
grenades, bazooka, clés et 
Heurs bleues. Les premiers ser- 
vent à détruire les ennemis, le 
bazooka peut être utilisé pour 
pulvériser rochers et bun- 
golows, les clés font disparaître 
fes portes, enfin les fleurs bleues 
revitalisent notre héros qui a su 
rester simple. Je ne vous en 
dirais pas plus pour ne pas faire 
tomber l'intérêt du jeu. Pour les 
impatients, voici les codes per- 
mettant d'accéder aux tableaux 
supérieurs: 



Tobleau2-> 10A09A38 
Tableau 3 •> 03M16041 
Tableau 4 -> 04 Kl 4042 
Le jeu semble s'arrêter au début 
du quatrième tableau. Le Zo- 
diac qui devrait permettre à 
Rambo de traverser lo rivière se 
trouve malheureusement sur 
l'autre rive. Un lecteur astucieux 
aurait-il une idée pour 
continuer? 

CH. 



IHSPECTEUR Z 

Editeur: HAL 

Configuration: MSX1 ou 2 
Support cartouche 
Parution: |uin 87 
Prix: environ 250 FF 

Note globale: 13/20 

Graphisme: 12 Animation: 10 
Son: 14 Intérêt: 12 

Vous, le brillant inspecteur Z, 
devez découvrir où se cache un 
document secret. En fait de 
document, j'ai trouvé un bug. 



Peut-être Hal aurait-il souhaité 
qu'il reste secret, mois mon 
impitoyable sens du devoir 
exige que je vous livre la pro- 
cédure à ne pas effectuer pour 
vous éviter un plantage désa- 
gréable Après démarrage du 
eu, ne vous déplacez pas vers 
a gauche jusqu'à l'écran sui- 
vont, ne perdez pas une vie, ne 
montez pas d'un étage, ne 
sautez pas sur la télévision ou 
alors restez-en là: car si mainte- 




nant vous avez la mauvaise idée 
de sauter de la télé, l'inspecteur 
Z disporaitra en perforant le 
sommet de l'écran. Aucun mou- 
vement latéral, ni saut "ne le 
décroche alors du ciel. Seule 
une impulsion vers le bas fera 
progressivement apparaître un 
BCNI (Bloc de Caractères Non 
Identifiés), accompoqné d'une 
tonalité continue, parfois suivie 
d'un RESET général. Je lance 
donc un appelaux déplombeurs 
de cartouches afin qu'ils corri- 
gent en même temps ce petit 
défaut. Au moins, il circulerait 
des copies fonctionnant correc- 
tement. Peut-être pourraient-ils 
par la même occasion éditer 
une notice composée de 
phrases complètes et non pas de 
bnbes dénuées de tout sens. 

F.L. 



pinniTE moBiLE 

Editeur: HAL 

Configuration: MSX1 ou 2 
Support: cartouche 
Parution: juin 87 
Prix: environ 250 FF 

Note globale: 13/20 



Graphisme: 12 
Son: 14 



Animation: 13 
Intérêt: 11 



Voici pour les nostalgiques du 
«Flash à la Baleine» un test 
logiciel aussi creux qu'une dent 
creuse. Car il faut bien dire 
qu'en cette période estivale mon 
imagination légendaire tend à 
laisser place à un grand vide. 
Bref, ne perdez plus votre temps 
précieux à lire ce délire en- 
nuyeux, vous avez sûrement 
mieux à faire. Le pire est qu'il ne 
vous renseigne nullement sur le 
jeu, son caractère diabolique ou 
mdeux, son scénario épique ou 
odieux. En revanche, je ne résis- 
terais pas à la tentation de vous 
livrer les noms des 
«caractères» (*) qui animent la 
surface fluorescente de votre - 

MICROS MSX 



glurps (*") - tube cathodique: 
KOSHI, BOSS ZEIBOULE, BOSS 
BRAOULE ("•), BOSS ADO- 
PLAYAS, GEIZEL, BAMILDA, 
BENOME, MICRO CANON, 
HEGA, BALZE, ZOLSAITO, 
BITTOLE (*•••), MURIA, 
AGYAME. Bonne chance... 




(•) Personnellement, j'aurais 
plutôt traduit « choracters » par 
personnages. Combien le tra- 
ducteur a-t-il payé HAL pour 
accomplir son abominable 
méfait? 

[**) Ceci est un renvoi. 
(•'•) Ne pas les confondre. 
(*•'•) Existe en deux coloris: vert 
ou bleu. 

F.L 



LIFE IN THE FAST LINE 

Compatible MSX1/MSX2 
Editeur: Methodic Solutions 
Type: jeu d'actions 
Support: cassette/disquette 
Parution: Décembre 8/ 
Prix: env. 95 FF/1 20 FF 



Note globale: 14 

Graphisme: 15 
Son: 13 



Animation: 16 
Intérêt: 14 




Le principe est simple, les manipu- 
lations plus délicates. Il faut dé- 
placer une boule en contrôlant son 
parcours. La route est tortueuse. 



agrémentée d'obstacles divers et 
de trappes vicieuses aui vous 
expédient sans préavis dans des 
marécages infestés de requins. 
Pourquoi pas? Ou de crocoailes, 
si vous préférez. Le tout, assez 
sympa. 



THE UiflV 0F IHE 
TIGER 

COMPATIBLE MSX 1 

Editeur: GREMLIN GRAPHICS 
Type: jeu d'arcades 
Support: cassette 
Configuration: 32 Ko 

Note globale: 13/20 

Graphisme: 13 Animation: 14 
Son: 14 Intérêt: 12 

Sept années étaient passées. 
Sept années d'enseignement, 
de recueillement parmi les reli- 
gieux du temple du Rocher. 
Wang se souvenait pourtant de 
l'agonie de son père, sauvage- 
ment massacré par des bri- 
gands. Il s'entendait encore lui 
jurer de devenir Ninja et de 
venger sa mort. Cette promesse 
résonnait au plus profond de 
son âme durant chaque 
exercice, chaque épreuve. Elle 
avait permis à Wang de sup- 
porter la douleur, les sévices et 
d'ignorer sa répulsion naturelle 
pour les armes et la violence. Le 
jeune homme, parvenu ou 
terme de son initiation, devait 
affronter l'épreuve de Vérité: le 
combat avec des adversaires 
choisis par le grand Maître 
Naijishi. Un cortège conduit 
par les hauts dignitaires le 
mena au seuil du désert d'Orb. 
Wang progressait lentement 
afin de parer les éventuelles 
attaques. Derrière une dune, un 
colosse barrait la piste. Le 
combat ne dura que quelques 
instants. Le Kung Fu du garçon, 
fruit de longues heures de 
labeur, de larmes et de sang, 



plièrent ainsi 
Des gnomes 
sables, des 
maient les 



mêlant grâce et agilité, entraîna 
l'assaillant dans une danse 
mortelle. Les assauts se multi- 
toute la journée, 
surgissaient des 
magiciens ani- 
rochers. Wang 
triomphait de tous les pièges. 
Le visage de son défunt père 
flottait dans l'air surchauffé lui 
proférant des conseils et des 
encouragements. L'esprit 
brumeux, les muscles lourds, 
Wang parvint devant le pré- 
cipice des sacrifices. Un tronc 
étroit faisait office de pont. 
Wang saisit une tige de 
bambou et maintenant tant bien 
que mal un équilibre précaire, il 
s'avança sur le fragile passage. 
Un épouvantait surgit de 
l'ombre pour s'abattre sur le 
malheureux, fouettant l'air de 
son bâton. Epuisé par les 
épreuves précédentes, Wang 
devait continuer de se battre et 
veiller à ne pas glisser. Sous ses 
pieds s'ouvrait en effet un 
abîme sans fond qui semblait 
plonger au coeur de la Terre. 
Sublimé par sa peur, il se sortit 
des griffes du démon. La nuit 
était tombée. Le spectacle de 
milliers de torches éclairant le 
chemin s'offrait à lui. Il suivit le 
fleuve de lumière, ne sachant 
trop que penser. Quelques 
lieues plus loin, sans avoir ren- 
contré âme qui vive, il fut arrêté 
par une muraille ôcre, percée 
d'une porte unique à deux bat- 
tants richement ornés. Sans un 
bruit elle s'ouvrit, mue par une 
force inconnue. 

Wang tremblait de tous ses 
membres lorsqu'il en franchit le 
seuil. Il déboucha dans une 
arène gigantesque éclairée 
d'un faisceau aveuglant. Il ne 
pouvait observer les gradins 
plongés dans l'obscurité. Un 
murmure, un accord strident 
loncé par une corne rompirent 
le silence opressant. Un froisse- 
ment de tissu alerta Wang. Un 
samouraï en tenue de combat 
priait, les yeux clos. Il cessa ses 
incantations, se releva et offrit 
un sabre au jeune homme. La 




lutte s'engagea dans la fureur, 
impitoyable. Les lames océrées 
pourfendaient les armures, tail- 
ladaient la chair. Après avoir 
senti le souffle de la mort, 
Wang sortit victorieux de l'af- 
frontement. L'épreuve initiatrice 
arrivait à son terme: Wang était 
un Ninja. 



iinFini 



Editeur: PHILIPS 
Créateur: Rodarsoft 
Configuration: MSX2 
Support: Disquette 3« 1/2 
Parution: moi 87 
Prix: environ 290 FF 



Note globale: 4/20 



Graphisme: 3 
Son: 4 



Animation: 4 
Intérêt: 5 



1 . Ili . 








SCORE ~5 ©9 



Un jeu spécifique MSX2, édité 
par Philips en disquette, à ce 
prix là (très cher): il devrait être 
vraiment super. Et bien, pas du 
tout: c'est nul! Mais alors carré- 
ment nul. Pourquoi ressemble-f- 
il aux tous premiers jeux vidéo? 
Pourquoi le son écorche-t-il les 
oreilles? Pourquoi avoir repris 
le principe de Thésée? Ce der- 
nier peut se vanter d'une excel- 
lente réalisation (à ma connais- 
sance le seul jeu avec un véri- 
table scrolling pixel par pixel 
horizontal et vertical sur MSXl). 





Pourquoi Infini sabote-t-il cette 
réalisation de la sorte? En fait, il 
faudrait plutôt le comparer à 
Hero d'ACTIVISION, car vous 
pouvez en plus tirer sur les 
méchants. Vraiment très nul. 
Alors s'il vous plaît, n'infligez 
pas un tel supplice à votre 
MSX2, il ne vous le pardonnerait 
jamais... 

F.L 



THE MAZE OF GALIOUS 

MégoromMSX1/MSX2 
Editeur: Konomi 
Distributeur: Moubert 
Electronique 

Spe: jeu d'actions et d'aventures 
)nfigurotion: 16 K 
Support: Corfouche 
Parution: Octobre 87 
Prix: 240 FF 



Note globale: 17/20 



Graphisme: 12 
Son: 17 



Animation: 18 
Intérêt: 17 




Après le succès de Knightmare, 
«un jeu d'arcades pur et dur», 
K on ami propose une suite des 
aventures de Popolon Maze of 
Galious pourrait s'intituler 
Knightmare II. L'histoire est encore 
bien ténébreuse... Le roi Hudnos a 
enlevé notre princesse sensuelle 
Aphrodite pour lui imposer, on ne 
soit, quels sévices sexuels?! Notre 
■ zorro » de service, Popolon, veut 



la délivrer et part à la recherche du 
château des ténèbres perché quel- 
que port sur le mont Atlas. Mais 
tout ça n'est qu'un piège machia- 
vélique de Oalious. Ce dernier 
s'est emparé du royaume des 
grecs en l'absence de Popolon, y a 
implanté sa base, et le soi-disant 
château des ténèbres n'est en fait 
que le château grec. Pour accom- 
plir pleinement ses méfaits. Ga- 
lious a kidnappé Pampa, le re- 
jeton du couple Aphrodite/ 
Popolon, et le séquestre dans un 
cochot sordide du château. Po- 
polon délivre enfin Aphrodite, et 
après de tendres retrouvailles, le 
jeune couple apprend avec déses- 
poir la disparition de leur bambin. 
Nos héros portent à la recherche 
de leur douce progéniture, 
conscients des milles pénis qui les 
guettent à chaque recoin du 
château Cette curieuse bâtisse se 
présente comme un vaste laby- 
rinthe, où les étoges sont reliés par 
des échelles et aes ascenceurs, où 
certaines plate-formes sont 
mobiles, le tout agrémenté de 
profonds précipices et de tumul- 
tueux torrents souterrains. A 
l'origine, Popolon ne dispose que 
d'une épée pour combattre. Il 
devro sonder les rochers, les murs, 
éliminer plusieurs ennemis dans 
un même tableau pour découvrir 
et s'approprier d'autres ormes et 
les pouvoirs magiques. Le château 
comporte dix entrées de cellules, 
où l'on peut s'introduire que si l'on 
possède la bonne clef. Pour 
passer à la cellule suivante, Po- 
polon doit trucider, à choque fois, 
un démon qui détient la fameuse 
clef. Galious s'est réfugié dans la 
dixième cellule. C'est à cet endroit 
qu'il a enfermé l'enfant. Attention, 
pour tuer Galious, il est indispen- 
sable de posséder la croix sacrée. 
Voici pour les impatients un Pos- 
swora bien utile: 
OG2A 679T UB43 423H 
ULWJ C9SP WLWJ C9SB 
7YTM CYWI SLH2 E 
Prenez garde, les sauvegardes et 
les mots de passe sont en mode 
QWERTY Tournez lo page et vous 
découvrirez en exclusivité le plan 
complet du château et des cellules 
(ou des dix mondes, si vous 
préférez). 

Yannick GALLOIS 
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LE PLAN INTEGRAL DE MAZE OF GALIOUS 
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LE PLAN INTEGRAL DE MAZE OF GALIOUS 



THE MAZE OF GAUOUS 



MONDE 1 



MONDE 2 




MONDE 7 



MONDE 3 



mot df passe 



départ 



rnojde passf 



fiole 



MONDE 6 



rianon 



cape 



dçp_o_a 



bag uette ma gique 
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MOT D€ PASSE 


1 


YOMAR y c . 
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ELOMIM 
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HAHAKLA 


4 


BARECHET 


5 


HEOTYMEO 


6 


LEPHA 


7 


NAWABRA 


8 


ASCHER 


9 


XYWOLEH 


10 


HAMALECH 
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BANQUES DE SONS DU VOICING 



v, 



ous qui désirez modifier vos sonorités sans 
passer par le Voicincj, vous allez être comblé. Nous 
allons voir en détail un fichier sons, tel qu'il est 
mémorisé sur le disque ou lo cassette. Ceci vous 
permettra de les modifier et de profiter de quelques 
fonctions «oubliées» par Yamaha. 



Tableau 1 : VOICE DATA MAP 

explications 
(chaîne 7 bytes) nom du son 
{9V$4MF4U|C4C) code utilisateur 



NOM Adresses contenu 

OHset 
v.nome 90h 



v.type 07h 

v.lfo 08h 

v.amd 09h 

v.pmd 0Ah 

v.slot 0Bh 



l^c^c^c^c :je j fréquence du Ifo 

00h - 0,0008Hz (min) 
80h=0,213Hz 
FFh - 52.9Hz (mox) 



(xyyyyyyy) validation IfoetAMD 

x«1 chargement Ifo 
y"0-7Fh voleur amd 

(xyyyyyyy) synchroifoetPMD 

x— 1 Ifo synchro 
y«0-7Fh voleur PMD 

(0xyzu000) validation opérateurs 

x= 1 opérateur 1 on 
y-1-2" 
2-1 -3" 
u-1 'A" 

v.cnct 0Ch (xyzzzuuu) l R. feedbock.olgor 

x=l sortie gauche on 
y= 1 "droite on 
z=0-7feedback 
u=0.7algorythme 

v.pms 0Dh (0xxx00yy) pmsetams 

x=voleurpms 
x=0+/-0cent 
x-1 +/-5 cents 
x«2+/-10cen»s 
x-3+/-20 C ents 
x-4 +/-50cents 
x=5+/- 100 cents 
x»6+/-400 cents 
x=7+/-70O cents 
y = voleur oms 
y=0...0dB 
y=l...-24dB 
y=2...-48dB 
y=3 -96dB 

v.noise 0Eh (xyyzzzzz) bruit/onde du Ifo 

fréquence du bruit 
x»l ...bruit validé 
y e 00...dentde scie 
y»01 ... rectangle 
y» 10. ..triangle 
y» 11 ...aléotoire 
z-fréq. du bruit 

v.trns 0FH ( 3(c sic aie îjc sj« s-c ) transposition par 

voie de 
-12700 cents 
■fi 2700 cents (valeur 
encomplémento2) 



opérateur numéro© 
v.tl 10h 



(©♦sicsic 9fes|e9|e\ niveau d'origine de à 
•95,25dBpor0,75dBb 



v.vel 



11h 



(xyyyÉKKJz) 



v.ks 



12h 



(xxxxyyyy) 



.dtl 



13h 



(•xyyzzzz) 



v.or 



14h 



(xx0yyyyy) 



.dlr 15h 



(xOOyyyyy) 



v.d2r 16h 



(xxxyyyyy) 



v.rr 



17h 



(xxxxyyyy) 



KS et vélocité 
x=0... passe bas 
x= 1 ... passe hout 
y=sens. vélocité 
porteur;0o+/-10,5dB 
par pos de l,5dB 
modul.:0o+/-5,25dB 
par posde0,75dB 
z-1 ->valide 
brillance 

KDctvol.odjust 
x = KD 

0o-22,5dBparl,5dB 
y=adius 

0à-ll,25dBpar0.75d8| 

detuneet multiple (F) 
x ■ 0 ... detune positif 
x = 1 ...detune négatif 
y«0-3 valeur 
de detune 
z-0... pitch #0.5 
z-1... *1 
z» 15. ..pitch #1 

KS et taux d'attaque 
x«KRS 

x=3... plus rapide 
y =0-31, attaque 
y =31 ...plus rapide 

valide ams et taux de 
déclin 1 (Dl) 
x-0...posdeoms 
(modulateur) 
x«1 ... valide ams 
(porteur) 

dctune2etdeclm2 



x=0 
x=l 
x=2 
x=3 



I 



dt> 

.dt-1,41 
.dt=l,57 
dt=l,73 
y =0-1 5 toux de déclin 
moxipoury-15 



niveau de sustain 
toux de relâchement 
x = sustain 
x=0.14:0o-42dB 
parpasde3dB 
x=15...-93dB 
y =0-15:relachemer.t 
maxi pour y= 15 



opérateur numéro 1 
adresses de 1 8h à 1 Fh 

opérateur numéro 2 
adresses de ?0h à 27h 

opérateur numéro 3 
adresses de 28h à 2Fh 

de 30h a 3Fh, tous les octets doivent être à 0. 





BANQUES DE SONS DU VOICING 



Le tableau 1 donne l'emplacement et le format de 
l'ensemble des paramètres du synthé tels qu'ils sont 
mémorisés par le Voicing. Pour les charger en 
mémoire sous basic en vue de modifications, trois 
cas sont à prendre en considération: 

- Si vous utilisez un SFG-01 et le VOICING1, les 
fichiers se chargent par la fonction BLOAD«CAS: 
du basic et les données sont chargées en mémoire à 
partir de D8E0h 

• Si vous avez un SFG-01 et le VOICING2. la 
procédure de chargement est la même à l'excep- 
tion de l'adresse de début qui devient BOOOh, pour 
éviter les interférences avec la zone de travail du 
basic, il faut faire la séquence suivante: 
CLEAR2W.&HA0M puis BLOAD CAS: \&h20W 
ce qui permet de mettre le fichier à partir de Aft6h 

- Dernier cas, un SFG-05 avec le VOICING2, 
l'adresse de départ stockée dans le fichier est 0 
(zéro), vous pouvez donc charger la banque à 
l'endroit de votre choix. Par exemple, 
BLOAD"nomfichier",&hB9ee chargera les sons à 
partir de DtMh. Il faut spécifier le nom du fichier si 
vous employez les disquettes, avec les cassettes, 
« CAS: » suffit. 

Tobleou 2: LIBRAIRIE DE SONS UTILISATEURS 

> v Ml 

chaîne de 7 octets 
(nom delolibroioe) 

§M7h 

NI 

J ♦ * * * * * bit 7 servant 
d'identificateur 

M13h 
8020* 

ton n°ce 1 
48 octet* 

> ». \. 

son n°2 

MA0h 

M 

sonnai 48 

0C20h 

Pour modifier les paramètres, les peek et poke du 
basic suffisent mais le faire avec un bon moniteur 
est plus rapide. Lors de la sauvegarde, pour une 
cassette, le nom du fichier est OBLIGATOIREMENT 



VOICE en majuscule; tandis que pour une dis- 
quette, n'importe quel nom peut être donné avec 
l'extension VOC. La longueur d'une banque de 
sons est C20h, pour sauvegarder un fichier com- 
mençant en AOOOh, il faut exécuter: 
BSAVE"VOICE M ,&hA»00.&hAClF pour une cas- 
sette. 

Lors du chargement de cette banque sous COM- 
POSER ou VOICING, aucun problème ne se 
produira car ces deux logiciels ne tiennent pas 
compte des adresses stockées avec le fichier. Par 
contre, si vous voulez les recharger sous BASIC, il 
faudra vous rappeler l'adresse que vous aviez 
spécifiée. Autant profiter de cette façon de pro- 
grammer pour faire des sons impossibles au moyen 
du VOICING. Par exomplc, vous pouvez modifier 
les «ams en » ce qui permet d'avoir une influence 
du LFO sur les opérateurs modulants. Vous pouvez 
aussi valider le générateur de bruit, je vous 
abandonne découvrir le résultat. 

Bien d'autres domaines restent encore à explorer, 
je laisse à votre sagacité l'exploitation de ceux-ci. 
Juste une remorque, un son «trituré» ne peut pas 
être recopié par le seul VOICING, c'est une bonne 
méthode contre le piratage. 

La prochaine fois, nous modifierons les sons non 

f>lus dans les banques mais dans le synthé 
ui-mème, d'ici là faites-vous la main et envoyez- 
nous vos meilleures réalisations sur cassette. 

Pascal Courteheuse 




MICROS MSX 




VAMPIRE KILLER SUR DISQUETTE 



E 



In attendant L'Oiseau de Feu, Vampire Killer est 
le meilleur jeu existant sur MSX2. Nous vous avons 
déjà vanter dans le dernier MICROS MSX le 
caractère exceptionnel du graphisme, du son et de 
la stratégie. 

Pour prévenir une éventuelle défaillance de leur 
cartouche, nous donnons aux heureux possesseurs 
d'un HB-F700F le moyen de faire une sauvegarde 
de Vampire Killer sur disquette. 

1 - Tapez le programme suivant. Il permet de 
sauvegarder la cartouche sur disquette: 



10 GOSUB1000:CLEAR100.&H9000:DEFINTA-Z 
20 A1=&H0:A2=4H1F:C$= - VAMP" 
30 LOCATE5,5:PRINT"Cople en cours : 
40 I &HDO00:POKE&HFFFF,&HFF 
50 READA$:IFA$o M fin"THEN POKEI, 

V AL("&H" + A$):l = I + 1 :GOTO50 
60 FORJ-A1TOA2:POKE&HD006,J:DEFUSR = 

&HDO00:A=USR(0):A$-HEX(J):IFLEN(A$) 

<2THENA$-"0" + A$ 
70 X = 0:FÔRH &HA100TO&HA150:IFPEEK(H)< 

>&HFF THEN X=1:NEXTELSE NEXT 
75 FORH ■ &HB1 00TO&HB1 50:IFPEEK(H)<> 

&HFF THENX= 1 rNEXTELSE NEXT 
80 IFX=1THENA$=C$:LOCATE22.5:PRINTA$: 

BSAVE u A$ t &HA000,&HBFFF 

90 NEXT:CLS:C$-C$+"*":FILESC$:END 

100 DATAF3,3E,D7,D3,A8,3E,99,32,0O,80,21,00, 
80,11,O0,20,01,00.20.ED,B0.3E,FF,D3,A8,21, 
00,20.1 1 ,00, A0.01 ,00,20,ED,B0,3E,F0.D3, A8, 
C9,fln 

1000 KEYOFF:CLS:LOCATE7,1:PRINT"Cople de 

VAMPIRE KILLER* 4 : 

RETURN 

Sauvegardez ce programme par SAVE«COPI- 
VAMP» 



2 - Enfoncez la cartouche de gauche à droite dans 
le porl N° 1 (Ceci est primordial sous peine 
d'endommager l'ordinateur). 



3 - Tapez RUN«COPIVAMP> puis appuyez sur 
RETURN. 

Après quelques instants, les noms des seize parties 
composant Vampire Killer s'affichent. 

4 - Procédons à la modification des deux premières 
parties de Vampire Killer. Tapez le programme 
suivant: 



10 CLEAR100.&H9000:DIMA$(7).B$(3),C$(8), 
D$(10),E$(21),F$(10) ,G$(10),H$(17),I$(10), 
J$(1 0),K$(1 0).L$(1 0),M$(1 1 ),N$(3),0$(2 1 ), 
P$(1 1 ),Q$(3),RS(1 1 ),S$(3),T$(21 ),US(8),V$(8), 
AA$(8),BB$(8 
).CCS(8),DD$(8).EE$(8),FF$(1 7) 

20 BLOAD"VAMP80" 

30 FORI &HA000TO&HA006:READA$:POKEI. 

VAL( M &H" + A$):NEXT 
40 FORI = &HA00CTO&HA00E:READB$:POKEI, 

VAL( U &H" + B$):NEXT 
50 FORI-&HA031TO&HA038:READC$:POKEI, 

VAL("&H" + C$):NEXT 
60 POKE&HA03A.&H0 

70 FORI &HA03FTO&HA048:READDS: POKEI. 

VAL("&H'VD$):NEXT 
80 POKE&HA04A.&H0 

90 FORI &HAFBETO&HAFD2:READE$:POKEI. 

VAL("&H"^E$):NEXT 
1 00 FORI ■ & HB065TO&HB06E:R EADF$:POKEI. 

VAL( U &H" + F$):NEXT 
110 FORI = &HB070TO&HB079:READG$:POKEI, 

VAL("&H" * GS):NEXT 
120 FORI-&HB0ACTO&HB0BC:READH$:POKEI t 

VAL("&H" + H$):NEXT 
1 30 FORI &HB1 42TO&HB1 4B:READI$:POKEI. 

VAL("8.H" + I$):NEXT 
140 FORI &HB14DTO&HB156:READJS:POKEI. 

VAL("a.H"+J$):NEXT 
150 FORI-&HB33FTO&HB348:RÊADK$:POKEI, 

VAL("&H" I KS):NEXT 
160 FORI &HB34ATO&HB353:READLS:POKEI, 

VAL( M &H" + L$):NEXT 

170 

FORI-&HB358TO&HB362:READM$:POKEI, 

VAL("&H M + M$):NEXT 
1 80 FORI - &HB364TO&HB366:READNS:POKEI, 

VAL("8.H" + NS):NEXT 
190 FORI-&HB36ATO&HB37E:READO$:POKEI, 

VAL("&HT I OS):NEXT 
200 FORI &HB382TO&HB38C:READPS:POKEI, 

VAL( M &H" + P$):NEXT 
210 FORI &HB38ETO&HB390:READQ$:POKEI. 

VAL("&H" + Q$):NEXT 
220 FORI &HB394TO&HB39E:READR$:POKEI, 

VAL("&H" + R$):NEXT 
230 FORI &HB3A0TO&HB3A2:READSS:POKEI, 

VAL("&H" + S$):NEXT 
240 FORI-&HB3A6TO&HB3BA:READT$:POKEI, 

VAL( M &H" + T$):NEXT 
250 FORI -& HBED6TO& H BEDD:READU$: POKEI, 

VAL( U &H'VU$):NEXT 
260 FOR|-&HBEF1TO&HBEF8:READVS:POKEI, 

VAL("&H"+V$):NEXT 
270 BSAVE u VAMP00",&HAOéO,&HBFFF,&HAeoe: 

BLOAD'VAMPOr 
280 FORI - &H A1 5CTO&HA1 63:READAAS:POKEI, 

VAL( M &H"+AA$):NEXT 
290 FORI=&HA17ETO&HA185:READBBS:POKEI. 




VAL("&H"^BB$):NEXT 

FORI &HA456TO&HA45D:READCC$:POKEI. 
VALr&H"-CC$):NEXT 
319 FORI 4HA494TO&HA49B:READDD$:POKEI, 

VAL( 44 &H"-DD$):NEXT 
32» FORI &HA4CATO&HA4D1 :READEES:POKEI. 

VAL("&H"-EE$):NEXT 
33» FORI &HA74CTO&HA75C:READFF$:POKEI. 

VALC&H" * FF$):NEXT 
344 BSAVE"VAMP01 '.&HA999.&HBFFF.&HA900 : 
CLS:KEYOFF:PRINT"Modlflcatlon VAMP99 
&VAMP91 Terminée" 

1929 DATA9,9.3E,FF,D3,A8,E9 
1939 DATAD3.A8.C9 
1949 DATADB,FE,F5.3E,8A,D3.FE,9 
1959 DATAF1,D3.FE.9,9.9.9,9,9,9 

1969 DATA3E,88.D3.FD.3E.89.D3 1 FE.3E.B,32.F1. 
F9,21.C,D.22,F2. 
F9.9.9 

1979 DATA3E,82,D3,FD,3E.81 ,D3,FE,3E,1 
1989 DATAF1,F9 ( 21.2,3,22 t F2,F9,9,9 
1 999 DATA8A.D3,FE,3E,E,32.F2.F9,3E,F,32.F3. 
F9,9,M,9 

1199 DATA3E 82.D3.FD.3E.81 D3.FE.3E.1 
1119 DATAF1 ,F9,21 ,2,3.22,F2.F9,9,9 
1129 DATA3E.82,D3,FD,3E,81,D3,FE,3E,1 
1 1 39 DATAF1 ,F9,21 ,2,3.22,F2,F9,9,9 
1149 DATA3E.8A,D3.FE,3E,E.32,F2,F9.3E,F 
1159 DATAF3.F9.9 

1 1 69 DATA3E,88,D3,FD,3E.89,D3.FE.3E,B,32,F1 , 

F9,21.C.D.22,F2.F9,M 
1 179 DATA3E,87,D3.FE,3E,9.32,F2.F9,3E,A 
1189 DATAF3.F9.9 

1199 DATA3E.86,D3,FE,3E.7.32,F2.F9,3E.8 
1299 DATAF3.F9.9 

1219 DATA3E,84.D3,FD.3E.85.D3.FE.3E,4,32,F1, 
F9,21.5,6.22,F2. 
F9,9,9 

1229 DATAE5.21.0.12.CD.2.40E1 
1239 DATAE5,21,9.11,CD.2,49 E1 
1249 DATAE5.21.9.12.CD.2.49.E1 
1259 DATAE5,21,9.11.CD.2,49.E1 
1269 DATAE5,21,9,14,CD,2,49.E1 
1279 DATAE5,21,9.13,CD.2,49,E1 
1289 OATAE5,21,9,13,CD,2,49.E1 
1299 DATA8F.D3.FE.3E.5.32.F2,F9.3E,8.32.F3. 
F9.9.9.9.9 

Sauvegardez ce programme par SAVE» MO- 
DIVAMP-. 

5 - Tapez RUN« MODrVAMP » puis appuyez 
sur RETURN. A ce momenf lo modification 
deVAMP99 & VAMP91 s'effectue. 

Vous voici en possession de votre sauve- 
garde de Vampire Killer sur disquette. 



6 - Il vous faut maintenant pouvoir lancer le 
jeu Rien de plus simple. Tapez le pro- 
gramme suivant: 



19 POKE&HFCAB.1 CLS CLEAR 1 00.&H9999 

11 PRINT:PRINT" VAMPIRE KILLER / 
MSX2 SONY HB-F799":LOCATE9, 
4:PRINT"J.PAUMIER Y. GALLOIS": 
POKE&HFFFF.&HFF:KEYOFF 

12 LOCATE4,12:PRINT"1 -Jeu normal 
2 -plut résistant": LOCATE4, 14:PRINT 
"3 résistance et vies Infinies" :LOCATE1 7,1 6 

14 W$ INKEY$:IFWS TORWS "3"THEN14EL 
SEPRINTWS 

16 LOCATE5,19:INPUT"TABLEAU INITIAL (1-18) 

";T:T-T-1:IFT>17 ORT<9THENT=f 
18 IFT>9THENTT=T-19^ 16ELSETT-T 

29 I-AH9100: 

GOSUB999:l &H9299: 

GOSUB999:) &H9399:GOSUB9tt: 

l*= &H9490 GOSUB990: 

I &H9599:GOSUB999:POKE&M9599.T: 

POKE&H950B.T\3:I &HD999: 

GOSUB900 DEFUSR &HD000 A USR(9) 

49 l = &HOM9:GOSUB999 
59 C$- M VAMP9":FORI 1T012:READX1$, 

X2$.X3$:X=VALC&H" + X1$): 

GOSUB800 DEFUSR &HD000 A USR(9).X 

VAL("&H"-X2$):GOSUB899: DEFUSR 

-AHD91D:A USR(0) 
69 POKE&HD944,VAL("&H" - X3$):DEFUSR = 

&HD03A: A USR(0) NEXT 
79 X 0:GOSUB800:DEFUSR &HD090: 

A= USR(9):X 1 :GOSUB899: 

DEFUSR &HD91D:A USR(9): 

GOSUB700.BLOAD' VAMP02 V&H1I 

GOSUB799: BLOAD VAMP03' \ • &H1I 
89 &HF420:GOSUB900:CLEAR299.&HDE77: 

DEFUSR = &HF429:PRINTUSR(9) 

700 KK - KK + 8:LOC ATE8.8:PRINT M Charge"KK u 

Ko /24*8:RETURN 
800 IFX 255THENRETURNELSEAS CS 

HEX$(X):GOSUB799:BLOADA$: 
IFX 9TMENPOKE&HA996.&HF3: 
POKE&HA997,9:IFWS "3"THEN 
POKE&HA63E.9: POKE&HA233.9:ELSEIFWS 2 
THENPOKE&HA63E.&H3D 
819 IFX-9 THENPOKE&HA35E.&HF3: 

POKE&HA35F.&H21 :POKE&H A360.0: 

POKE&HA361.&H15:POKE&HA362. 

&HCD:POKE&HA363.2:POKE&HA364, 

&H49 :POKE&HA365.&HFB:FORII = &HA366 

TO&HA36A:POKEII,9: 

NEXT:POKE&HA4 F1,TT 
829 RETURN 

999 READA$:IFA$< >"f"THENPOKEI,VAL("&H" 
• AS):I h 1 G0TO9WELSE RETURN 
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VfflïTPSRE K3LLER 



LEGENDE 



& C : Clef pour la sortie 



D: Point de départ 
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VAMPIRE KILLER A NU 
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STAGE 07 
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VAMPIRE KILLER A NU 
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STAGE 14 




STAGE 15 
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VAMPIRE KILLER A NU 
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V7ffiïP31lE KILLER 




STAGE 18 

Yannick GALLOIS & Joseph PAUMIER I 
. MICROS MSX 




« 



Nous avons lu pour vous 



••• 



» 



PR ATIQUE DU MSX2 

Auteur: Eric Ascheberg 
Editeur: Sandyx 
Dédicace: A Véronique 
Pages: 258 
Prix: 185FF 
Intérêt: 10/20 
Présentation: 13/20 

Enfin quelqu'un qui s'est résolu à 
traduire les documentations techni- 

Sues de Microsoft sur MSX2. On y 
écouvre plusieurs chapilres inté- 
ressants: description du fonctionne- 
ment softwore des MSX1 et MSX2 
avec une aide à la programmation 
en assembleur, le mécanisme des 
Slots, le BIOS, les Hooks, les va- 
riables système et surtout l'utilisa- 
tion du processeur video V9938. 
Cependant, si l'organisation gé- 
nérale du livre est plutôt satisfai- 
sante, la qualité des explications 
laisse souvent à désirer. Le manque 
évident de technique de l'auteur 
entraîne de nombreux contresens et 
absurdités. Quand, par exemple, il 
explique: «Les programmes que 
vous écrivez ne doivent en aucun 
cas adresser directement la mé- 
moire morte », l'ajouterais volon- 
tier <gog>. Je ne critiquerais pas 
davantage un ouvrage que tous les 
passionnés du MSX2 attendent de- 
puis déjà deux ans. Dommage qu'il 
paroît à la disparition du MSX en 
Fronce, qu'il soit si cher (prix injus- 
tifié), qu'il soit distribué seulement 
par son éditeur (MSX News, non 
Micro News, pardon Vidéotroc, 
excusez-moi, MSX Vidéo center), et 
enfin, qu'il soit en dépit du titre, écrit 
por un non «praticien» qui s'est 
contenté d'une traduction littérale 
(Anglais-Français). Originalité: la 
dédicace et so reconnaissance à 
son prof'd'E.S. 

Frédéric Loudct 



LE LIVRE DU MSX2 

Auteur: Daniel Martin 
Editeur: BCM* 
Pages: 200 
Prix: 110 FF/ 700 FB 
Intérêt: 13/20 
Présentation: 01/20 

Eh oui, quand le MSX se meure, tout 
le monde sort sa petite bible du 
MSX2, original... non? Voici une 



autre version des documentations 
de Microsoft troduites de l'anglais 
en français sur le MSX2. Ses diffé- 
rents chapitres s'organisent de la 
manière suivante: structure interne 
des systèmes MSX2, générateur 
sonore AY3-6910, processeur de 
gestion d'écran VDP 9938, PPI, 
horloge interne RP5C01, points 
d'entrée du BIOS et toble des 
variables, structure de la mémoire, 
conseils pour le BASIC, trucs et 
astuces. Par rapport au livre pré- 
cédent, celui-ci est ogrémenlé 

d'exemples et de quelques trucs 
(attention, nous ne les avons pas 
essayé, et nous connaissons le point 
faible des programmes de 
D.Martin: 1 sur 2 fonctionne). Autre 
point de comparaison, cet ouvrage 
a vraiment été rédigé par un prati- 
cien et son prix est raisonnable. 
Donc, possesseurs de MSX2, nous 
vous conseillerons plutôt l'acquisi- 
tion du « Livre du MSX2 ». Nous vous 
mettons tout de même en garde, sur 
sa présentation style « fouillis» et 
son impression désastreuse On 
pourrait penser que les pages ont 
été photocopiées et non imprimées 
Il est à regretter de nombreux 
effacement de lignes et de ca- 
ractères, le monuscrit ayant été 
réalisé avec une imprimante a oi- 
guilles, un rubon certainement usé 
et en sortie condensée. 

Christophe Recommondois 
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LE LIVRE DU DISQUE 
MSX 

Auteur: Manu Devos 
& Daniel Matin 
Editeur: BCM* 
Pages: 210 
Prix: 1 10 FF/ 700 FB 
Intérêt: 16/20 
Présentation: 08/20 



Manu Dcvos 

LE LIVRE 
DU 

DISQUE M.S.X. 
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Enfin, un peu tord, mois quand 
même, tout sur les disques, les 
commandes du DISKBASlC expli- 
quées, les types de fichiers, la 
construction des programmes 
BATCH. toutes les routines internes, 
les tables de configurations, des 
programmes en assembleur et en 
BASIC, des trucs pour mieux ex- 
ploiter son système disque. Les 
différents chapitres s'organisent de 
la manière suivante: disques du 
système MSX, noms des unités de 
disquettes et des fichiers. Disk- 
Basic, organisation de la disquette, 
carte mémoire de la zone RAM 
utilisée par le MSX DOS, points 
d'entrée du Disk-Rom. BASIC DOS 
et MSX DOS en langage machine, 
l'éditeur MSX DOS et les fichiers 
BATCH. 

Il faut avouer que jusqu'à main- 
tenant, les informations sur les 
disques étaient presque inexis- 
tantes. Même si cet ouvrage n'est 
pas parfait, il s'avère précieux. La 
présentation et l'impression sont de- 
meilleure qualité que le «Livre du 
MSX2.. 

Christophe Recommandais 
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* // est difficile de se procurer ces ouvrages de BCM chez les libraires, voici les coordonnées de l'éditeur: en Belgique, BCM 24 route d 
h Sapinière, B-4960 Banneux, et en France, BCM PCV, BP 86, 77042 Lagny-sur -Morne Cedex. 
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48 SONS FM POUR CX5 
YAMAHA 

Auteur: Suiji Wendo 

Editeur: Publications Alain 

Pierson 

Prix: 48 FF 

Sous-titre: 48 sons Rockwave 
Vous êtes pressé, programmer 
des sons ne vous passionne pas, 
vous êtes un adepte du prêt à 
jouer et vous recherchez des 
bases solides pour vos sons: 
voilà un livre qui vous convient. 




Cet ouvrage vous donne 48 sons 

3u'il ne vous reste qu'à rentrer 
ans votre ordinateur puis 
écouter. Vous aurez toujours la 
possibilité de les modifier pour 
les adapter à vos besoins. Le 
concepteur de ces sons réalise 
performances sur performances 
en traquant les effets secon- 
daires de la modulation de 
fréquence. Résultat: sur 48 sons, 
38 ne se servent pas du LFO bien 
que l'on soit persuadé du 
contraire en les écoutant. Voici 
donc l'occasion rêvée de 
prendre des cours de FM accé- 
lérés. En conclusion, je dirais 
que l'investissement des 48 FF 
n'est rien comparativement à ce 
que le livre apporte. Mon seul 
regret est qu'il n'y ait aucune 
indication solide sur la dé- 
marche utilisée pour la pro- 
arammation de ces sons, il 
faudra réfléchir pour trouver. 

P.C. 



MAITRISEZ VOTRE 
DX-7 

Auteur: Alain Cassognou 
Editeur: Musicom Publication 
Prix: 84 FF 

Vous avez un synthétiseur 
Yamaha, un CX-5 par exemple, 
vous trouvez que taire de bons 
sons avec n'est pas chose facile 
et faute de courage, vous ovez 
abandonné tout espoir de jouer 
de la bonne musique: ne déses- 
pérez plus, ce livre vient à votre 
secours. Le but de cet ouvrage 
est de fournir au lecteur les 
moyens de programmer un syn- 
thétiseur fonctionnant avec le 
principe de la modulation de 
fréquence. Didactique, il vous 
prend par la main, et presque 
par l'oreille, pour vous guider 
dans le dédole des fréquences 
et des modulations. De nom- 
breux sujets sont abordés tels 
l'organisation du synthé, lo défi- 
nition des fonctions et termes 
employés, la création du son, la 
pondération du clavier, les ef- 
fets d'ensemble, les effets spé- 
ciaux et un chapitre consacré à 
MIDI et aux connections. Cet 




m 
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ouvrage est orienté vers le 
modèle DX-7 mais les principes 
de base restent valables pour 
tous les synthés FM. La dé- 
marche pour la création d'un 
son foit l'objet d'un important 
chapitre détaillant chaque 
étape. La lecture reste simple, 
l'auteur a réussi à ne pas tomber 
dans le piège des formules 



mathématiques obscures et in- 
compréhensibles. En bref, voici 
un livre que tout FMiste devrait 
posséder et conserver à portée 
de synthé. 

P.C. 

48 SONS POUR 

SFG01-05 

Auteur: Alain Cassagnau 

Support: cassette 

Prix: 280 FF port compris 

Distributeur: E.S.A. 

BP 64, 33036 BORDEAUX 

CEDEX 

Tel. (16) 56 52 80 80 

Non content d'écrire un livre sur 
la synthèse FM, l'auteur récidive 
en nous proposant une banque 
de sons pour CX. La présenta- 
tion sur cassette permet de s'af- 
franchir de la pénible épreuve 
de lo programmation, il n'y a 
pas de thème particulier à la 
série de sons et toutes les caté- 
gories sont présentes: sons ac- 
coustiques, percussions, effets. 
La variété des sons couplée 
avec le composer, par exemple, 
permet d'obtenir un très large 
éventail de configurations ins- 
trumentales. Ceux qui possè- 
dent le livre du même auteur 
«Maîtrisez votre DX» trouve- 
ront dans ces sons la mise en 
pratique des conseils donnés. 
La qualité générale est d'un très 
bon niveau et n'a rien à voir 
avec les présets d'origine des 
SFG. Cette banque de sons 
prouve, s'il en était encore 
besoin, que le matériel mis en 
oeuvre influe peu sur le résultat 
final: seuls le travail et le savoir- 
faire sont prépondérants en 
synthèse sonore. Une cassette 
ae démonstration, pouvant être 
obtenue chez le même distri- 
buteur, vous permettra de juger 
la qualité des sons avant l'acna» 
définitif. Si 280 FF vous parais- 
sent trop excessifs, pensez au 
temps nécessaire à l'élabora- 
tion de chaque son. Cette cas- 
sette intéressera ceux qui veu- 
lent faire de la bonne musique 
avec leur CX. 

P.C 

MICROS MSX 
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Une rubrique proparée par Minsky et Kravctz avec l'aide d'Eric. 



•PRESSE 

Malgré que notre dernière revue de 
presse (dans MICROS 10 N* 3) nous ait 
valu un procès pour avoir publié en 
noire à me et conscience nos apprécia- 
tions objectives de la revue PC ompa- 
ttbies Magazmo". nous persistons à 
voulo«r informer honnêtement nos lec- 
teurs En ettel la société Soracom (édi- 
trice de P True) nous a poursuivi pour 
concurrence déloyale, confondant le 
mercantilisme ot la liberté d expression 
de la presse Nous avons touiours été 
libres do publier nos jugements do 
valeur et aucune société commerciale 
ou aroupe de presse au capital de 
2 000 F ne pourra exercer une quel- 
conque pression sur nos articles Fer- 
mons cette parenthèse, et examinons 
les nouveautés de ces su derniers mois 
L'arrivée des consoles Sega et Ninten- 
do a provoqué une frénésie chez les 
petits éditeurs et comme s'il ne nous 
suffisait pas du magazine Tiir* consa- 
cré exclusivement au ludique, quatre 
nouveaux titres sont apparus dans les 
kiosques. "Arcades" (mensuel édité 
par Soracom). traitant des (eux sur tou- 
tes machines, de télématique, do radio 
amateur, avec en primes des pages de 
ventes par correspondance de casset- 
tes vidéo (???). cible un lectoratieunoot 
pèche par sa qualité rédactionnelle! Ai e_ 
encorc un procès) Tout de suite après. 
"Game Mag" (mensuel ^'<«iè car Laser) 
a lait son apparition, fru t de la concur- 
rence effrénée depuis 4 ans entre les 
deux sociétés Soracom; Laser (ou plus 
prècisémment Faurez/Kaminsky) Cette 
revue est également dédiée au» logi- 
ciels de jeu pour tous micros, ciblant les 
très teunes. mais avec des articles 
mieux rèd gés et une prèseniation plus 
dynamique Regrettons quand même le 
ton publicitaire de certains articles (sou- 
vent constaté dans les publications de 
cet éditeur) Puis "Génération 4" (bi- 
mestriel édité par Presslmage) est arrivé 
en force avec un premier tirage de 
1 00 000 exemplaires Ce magazine dé- 
dié aussi aux jeux, a choisi de se con- 
sacrer aux machines évoiuéos et per- 
formantes, pour le moment St et Amiga 
n est sans nul doute le meilleur, tant par 
sa présentation très dynamique, très co- 
lorée que par la qualité de ses articles 
(ton cntiquo et humoristique, articles 
détachés de tout compromis publici- 
taire) Puis 'ex-MSX NEWS' consacré 
aux produits de la boutique MSX Vidéo 
Center, a décidé de ne pas innover en 
changeant son titre "Micro News" 
(nos Mres ont vraiment inspiré certains 
confrères en manque de créativité) et sa 
cible les jeux pour toutes machines 
Alors ici, c'est rapothèose, des logiciels 
de jeu. de la BD. du shopping sur les 
radio-réveils, du cmé. de la vidéo, de la 
musique disco ou rock (les derniers 
450, des articles publicitaires., en bref 
le fourre tout, le grand bazar, le souk du 
lit Ce bimestriel édité par Sandyx 
appartient au propriétaire de la bouti- 
que MSX Vidéo Center. La double acti- 
vité, boutique/magazine, pose un véri- 
table problème pour ("information obiec- 
tive des consommateurs. Les croûtes 
deviennent des hits Par exemple les 
logiciels Aackosolt sont touiours fan- 
tastiques, alors que cet éditeur produit 
des logiciels de mauvaise ou très 
moyenne qualité, mais MSX Vidéo Cen- 



ter est son distributeur et correspondant 
français. Le "Livre du MSX2" de Dame 
Martin n'a jamais été Cité ou comparé 
avec "Pratique du MSX2" Pour cause 
Sandvx est l'éditeur de Pratique du 
MSX2*. La double casquette ne devrait 
pas être autorisée, c'est un fléau pour la 
déontologie de la presse. Côté Atari et 
Amstrad, nous retrouvons le môme pro- 
blème, mais dune plus grande envergure 
La filiale Atari France a créé son propre 
titre "Atari Magazine", véritable cata- 
logue consacre a ta promotion de la 
marque, récupérant la plupart des pu- 
blicités des boutiques, car il faut mieux 
faire plaisir a l'importateur pour être sûr 
cassurer son approvisionnement en 
machines dans les périodes difficiles 
(pas très sam tout ça). Le seul magazine 
qui nous paraisse crédible pour ce stan- 
dard, est "ST Magazine". Totalement 
détaché d Atari France, le premier créé 
il est rédigé par dos hyper-spéoalistes 
du ST et regorge d'informations poin- 
tues et critiques Un autre titre dédié à 
Atari a tait son apparition "1 ST" (édité 
par Laser), mais souffre d'une certaine 
incompétence dans ses pages rédac- 
tionnelles et n'apporte pas grand chose 
de plus pour l'information des utilisa- 
teurs. "Si Magazine" étant suffisam- 
ment comploi De môme. Marion Van- 
nier. POG de la filiale française tfAms- 
trad a choisi de lancer ses propres re- 
vues (sous le couvert d'une société édi- 
trice proclamée indépendante) "Ams- 
trad PC Mag" «:t "Amstrad". Pourcoia. 
e"e a attaauè en justice les éditeurs 
indépendants pour les obliger a chan- 
ger de titres "Amstrad Magazine" e; 
"Les Cahiers d'Amstrad" (édités par 
Laser) sont devenus "Am-Mag" al "Am- 
Pro". Non satisfaite de ce résultai Ma- 
non Vanmer, procédurière farouche, a 
décidé de s'en prendre â la revue 
"Amstar". Elle souhaite contrôler toute 
rmtormation consacrée à sa marque, 
allant jusqu'à interdire l'utilisation du 
mot Amstrad en titre d'articles pour cer- 
taines revues. Le délire. où est la liberté 
de la presse 7 ?? C'est aussi le meilleur 
moyen degagner de l'argent sur tous les 
tableaux, déjà par les ventes d ordina- 
teurs ot logiciels, et maintenant par les 
annonceurs publicitaires (certainement 
conditionnés comme pour Atari», et les 
utilisateurs. 

Le standard PC n'a pas été épargné par 
celle valse des nouveautés en matière 
de presse informatique, lin nouveau 
magazine dédié aux compatibles PC 
(encore un de plus) a lait son apparition 
au mois de Novembre 87 "Micro PC" 
(édité par Vérone). Comparativement à 
ses confrères, il n'apporte nen de plus 
Une moitié de son contenu est réservée 
à l'insertion de pages publicitaires. 
( autre, à des articles semi-publicitaires. 
mHeintes, sans cible particulière, rédi- 
gés par des amateurs peu éclairés 
dans le domaine de l'informatique pro- 
fessionnelle Des erreurs techniques ci et 
la. des interviews de type scolaire (mais 
polis) dont personne n'a rien à faire ( sauf 
celui qui a acheté la page de publicité), 
de grandes photos et des blancs judi- 
cieusement installés, des articles de 
tond sur des logiciels de ieu. - Le tout et 
le détail sont particulièrement chers 
pour 23 F. Sous uno apparonce pro. 
Micro PC" lait penser a un fanzme 
déguisé. 



•LOGICIELS MSX 

Depuis un certain temps, les nouveau- 
tés ne se font pas désirer 
"Métal Gear". superbe Mégarom 
MSX2 de Konami. jeu dactions et d'à 
ventures militaires (test complet dans un 
prochain numéro, mérite la note globale 
de 19/201 

'Eggorland Mystery 2", Mégarom 

M 5X1 /MSX2 de Haï. la suite de fcgger 
land Mystery (tout court), un jeu de stra- 
tégie qui mente bien un 18/20 
"Hole In One Special",Mégarom 

MSX2. 3ème édition pour la famille des 
golls de Mal, nen dédatant et de nou- 
veau a priori. 

"O-Bert". cartouche MSX1/MSX2 de 
Konami, un remake du célèbre jeu tf ar- 
cades qui a détrôné Pac-Man, on se 
demande pourquoi dateurs, il n'y a 
vraiment pas de quoi remuer les toutes 
Cette adaptation n'a rien tf original, plu- 
tôt moins que plus, cite vaut au mieux un 
peut 9/20. 

"Aliens". Mégarom MSX1/MSX2 de 
Square, on aurait pu s'attendre à une 
adaptation démoniaque du thème du 
célèbre ti<m.. Non, ce )eu d'actions nous 
a déçu, tant par les graphismes que par 
son animation essouflée el les dépla- 
cements laborieux du héros de service 
"Démonia", cassette MSX1/MSX2 de 
Microids, adaptation ou inspiration fla- 
grante du nouveau ieu de catè "Ghos- 
is n Gobims" Bol., graphisme et ani- 
mation élémentaires, tuste un 7/20. 
• Livingstone". cassette MSX1/MSX2 
d Aihgata. jeu d actions dans une jungle 
mal fréquentée, fait penser aux premiers 
jeux édités par les anglais pour MSXt . 7 
niveaux et 63 écrans différents Jusqu'au 
10e. c'est par terrible... 
-Football Manager", cassette MSXt/ 
MSX2 de Addtctive Games faites des 
pans, choisissez vos équipes et vos 
joueu's le tout, assez tristounet 
^TerTamex", cassette MSX1/MSX2 de 
Gram Siam Entertainments, jeu d'ac- 
tions el a aventures (pardon ' cartoon 
animation game "} où S explorateurs re- 
nommés partent a la recherche du pro- 
lesseur Eyestram. le seul sachant dé- 
truire ta météore qui s'approche à gran- 
de vitesse de notre terre 
"International Karaté", cassette MSXt/ 
MSX2 de Endurance Games, jeu de 
Karaté international comme son nom 
i indique où l'on voyage à Bah, à Rio. à 
Assouan ou a New- York. 
L'éditeur anglais Bug-Byte a racheté les 
droits d'un certain nombre de jeux 
Namco et nous propose sur cassettes 
(compatibles MSX1/MSX2). les célè- 
bres ieux "Pac-Man". "Galaxian", 
••Mappy". "RallyX". "Warp- Warp", 
et King & Balloon". Si vous ne los ave/ 
pas en copies depuis 2 ans (on sait d'où 
vient la maladresse!, nous vous conseil- 
lons i acquisition de l'excellent Mappy 
et du traditionnel Galaxian Les autres 
n'en valent pas la perne 
L'éditeur allemand RVS propose CP/M 
Plu» pour MSX2 (12BK RAM et 128 
KVRAM). une nouvelle version de CP/M. 
améliorée présentant de nombreux ou- 
tils supplémentaires (bus de recher- 
ches, système d'aide, déviation des 
mpul/output à partir ou vers les fichiers 
de disquettes, etc. ) Quelques carac- 
téristiques. 61 K de TP A disponible pour 
les programmes d'applications. I20K 
de RAM-DISK rapide ou bien davan- 
tage en utilisant VRAM et memory-map- 
per. jusqu'à 1 Méga. édition de texte 3 



Échos 




•os plus rapide a i écran, émulation 
VT52 pour le contrôle de l'édition, 12 
gammes de caractères différents, tou- 
ches de contrôle délmissabtes (enregis- 
trables sur disquette), simulateur de drv 
ve B support do I interface RS232 en 
tant que module AUX (buffensé avoc 
mterrupt). etc En plus du système d ex- 
ploitation, quelques utilitaires sont 
fournis comme un éditeur de texte un 
programme terminal offrant une corn 
munication~fuir* ou'hai'dupiex" unsys- 
tème de développement du langage 
assembleur 8080 puissant consistant 
en un macro-assembleur, un hnker, un 
gestionnaire de bibliothèque et un dé- 
roger (avec ta bibliothèque macro 
Z80 lIB l'utilisateur a accès aux ins- 
tructions 280) CP/M Plus est fourni 
avec un manuel en anglais et 2 disquet- 
tes 3" 1 12 ( f ormattee 360 K) il coûte envi- 
ron 187-DM comprenant tes frais de 
pou ot i éditeur nous a fait savoir que 
nos lecteurs peuvent se le procurer di- 
rectement en le contactant a RV8 Dt* 
tentechmk GmbH. Hainbuchenstr 2 
8000 Munich 45. RFA (tel. 089/35l' 
.00.71 ). AP Sott a coédité avec Philips 
une série de programmes pour MSX2 
(Su disquettes) dont un jeu de simulation 
de la gestion dentrepnse "Soft Ma- 
nager (très ennuyeux et mal conçu), et 
3 utilitaires de qualité inégalé "Soft 
Cale (tableur professionnel avec gra- 
phiques' "Soft Stock" (gestfon de 
stock et facturation "Soft Fonction" 
( tracé de cou'bes et de surlaces te plus 
intéressant sans aucun doute) Enlm un 
utilitaire de PAOïmiseen pageassistée 
par ordinateur) développé par i éditeur 
hollandais Radarasolt 
• Dynamic Publisher". il permet une 
mise en page des textes on colonnes, 
(insertion de digitalisa lions et d'une 
sene de cachets, i impression sur tout 
types d imprimantes (y compris impri- 
mante caser). H utilise te principe des 
fenêtres et des menus déroulants. Pnx 
environ 2 500 FB et 400 FF 

•DIGITAL tSATION S 

10 VG 8280 Philips (ou NMS 8280) est 
disponible en France depuis quelques 
mois sur certains points de ventes qui 
ont pris i initiative de la commercialiser 
Boulanger a Lille, la Clé de Sol à Reims. 
MSX Video Center a Pans n intègre 2 
drives 720 K et ie digitaHseor d images 

11 est fourni avec une souris et te logiciel 
Vidée-graphie Co dernier est un uti-'itaire 
graphique conçu pour la digitalisait 
d images comme Graphie- Editor, mais 
moins sophistiqué et plus contenant 
a utiliser Cependant il possède des 
fonctions supplémentaires rommo 



nés géométriques Nos différents 
ics d essais ont prouvé que nous 
ooionsdesimagcsdemeiiieurequa» 
avec ieSonyMB G900 F. mais la dit 
nco de pru est ta meilleure compen- 
on 

iy Entreprise distribue toujours le 
iy HB-G900 F de manière sélective 
îontidentieUe. La nouvelle version 
fuse intégrant le memory mappef 
! K do R A M> n est pas encore imtxx Ea 
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ciaiisé dans ce type de matériel Auge* 
reau Audio Video. 73. rue de l'Evan- 
gile. 7501 8 Parï% • Tel. 42.45.7 1 .85. 

Pour digitaliser d après caméra, nous 
vous conseillons la Pentax 8mm Pv- 
C800E (sortie Pat) C'est avec ce modèle 
que nous avons obtenu les meilleurs 
résultats, grâce à l'excellente définition 
de son objectil et sa possibilité de 
régler manuellement la balance des 
blancs (léylage souvent absent sur la 
plupart des caméras de ce type). Ce 
dernier permet d'affiner la mise au point 
plus précisemment après manipulation 
du décoder contrast ' intégré au Vidéo» 
_Sony Son analyseur par capteur 
MUS est complètement adéquat pour 
liimer des «mages dénuées do prolon- 
de champs EUe coûte environ 
13 000 F Elle sera prochainement rem- 
placée par la PV-C850E qui malheureu- 
sement ne proposo pas la balance ma 
nueue des blancs Pentax France SA. 
Z.I. Argenteuil, 12. rue Ambroise- 
Croizat. 95100 Argenteuil 
Tél. 39.82.50.24. 

C GV.. société française spèoaiisée 
dans la fabrication dmierfaces. commer- 
cialise deux transcodeurs indispensa- 
bles à une configuration dédiée à la 
digitaiisatton leCGVSPlO qui dispose 
dune entrée vidéo SECAM et d'une 
sortie vidéo PAL (utile par exempte pour 
digitaliser des images provenant d'un 
magnétoscope ou de la télé), et le CGV 
PS 1 00 qui a l'inverse permet de rentrer 
en PAL et sortir en SECAM 
I es connections se font par des prises 
môles RC a. pour toute sorte tf appareils 
TV. magnétoscopes, caméras- caméos- 
cope. ordinateurs vidéo-disques ieux 
v»déo. etc et dans les deux sens Prix 
denviron l 100 F pour chaque trans- 
codeur 

Ç.G.V., 8, rue Alexandre Dumas 
67200 Strasbourg - Tel. 88.28.16.01. 

-CODE A BARRE 

Les traditionnelles étiquettes indiquant 
les prix oe référence des marchandises 
disparaissent progressivement au profit 
don rectangle a rayures inégales le 
code a barre Jusquio réservé aux qran- 
des entreprises en raison de ( investis- 
sement que représente rachat du lec- 
teur de codes a barre, Philips propose 
une solution destinée aux moins riches 
le lecteur de codes à barre NMS 1 1 70 
associé a un ordinateur MSX 1 ouMSX2 
^eiuixi est constitué d'une cartouche 
enticnabie dans un slot d'extension et 
nécessite une alimentation de 5 volts II 
est relié a un dispositif mobite permet 
tant do lire >os codes sur étiquette au 
moyen dun cible spirale dune lon- 

£ïïl r ^ 80 M Le d, *P°S'tif mobile 
ressemble a un stylo dont la pointe est 
munie d'une source lummeuse et d'un 
récepteur photosensible Le tout s utili- 
se environ to millions de fois. Philips 

? f ?ï?cvo n ^ 5ys,ème ,deal fonctionnant 
sur MSX2 et permettant a.nsi l'utilisation 
ae ou colonnes écran 

'TELEMATIQUE 

Il «allait y penser, uno idée toute simple 
mais géniale le répondeur sur Minitel 
Commercialisé par Kortex. il s'adapte 
uniquement sur le Minitel i bistandard 
(avec modem retournabie) En votre 
absence votre Minitel reste en veii a tout 
appel une voix synthétique propose à 



votre correspondant daJiumer son Mini- 
tel et de laisser un message écrit n 
comptabilise tes messages affiche la 
date et l'heure dappei. on peut « interro- 
ger a distance créer une page d'accueil 
personnalisée, gérer des boîtes aux let- 
tres nominatives, dialoguer en ditfôrô Ce 
n'est pas tout Kortex lui a attribué d'au- 
tres tondrons la sauvegarde de pages 
Minitel dusqu à 120). un éditeur intégré 
texte et graphique pour créer et compo- 
ser ses propres images vidéotex, la pos- 
sibilité de dialoguer en direct de Minitel 
d Minitel sans passer par le 36.18, un 
répertoire téléphonique (jusqu'à 260 nu- 
méros) avec numérotation automatique 
un agenda et une calculette Equipé 
d'un microprocesseur 80C31 (8 bits), il 
possède une mémoire totale de 1 28 Ko 
(dont64 Ko disponibles commemèmoire 
de stockage) et une horloge à quart* 
Son logiciel utilise le principe des fenê- 
tres et des menus déroulants II est pro- 
tégé contre tos coupures de courant par 
batterie La numérotation automatique 
s'effectue au choix, soit par impulsion, 
soit fréquence vocale. Il comporte une 
prise DIN pour sortie imprimante Dom- 
mage que son prix. onv. 2980 F T TC 
soit si élevé Kortex International. 
71. ruo Archereau • 75019 Parla 
Tél. 40.05.04.64 8 

Sur le 36 1 5. le Paru Socialiste ne dépa- 
reille pas avec sa traditionnelle rote (re- 
connaissance symbolique) Faites le 
code J LANG pour vous connecter sur le 
serveur personnel de Jack Lang Tout 
dabord s affichera son profil gracieux en 
mode graphique, puis un sommaire va- 
rié, consacré au militantisme avec divers 
options dont une messagerie en direct 
Nous aurions pu penser quelle était 
consacrée à des débats politiques ou à 
des échanges didées. Et bien non» 
Cost uno messagerie rose, de "cur si 
vous préférez. Voilà une nouvelle maniè- 
re de financer certains partis poiitiquos 
Chaque mois se crée une quantité incro- 
yable de messageries érotiques sur le 
Jb. 1 5, maintenant il y a les messageries 
"ôrotico- politiques 



i de dubs 



ADRESSES 

Voici deux adresses très ui 
japonais d utilisateurs MSk 
"MSX JCS". nom du président Sh.ba 
ma Kalsuoar,. adresse: Yashio J-6-32 
'105. Samagawa Ku. Tokyoto 140 
Japon Club de créateurs de program 
mes 

"Game Yuentchi". nom du président 
AtsuKo Otani. adresse Shimi/ucho 3- 
334 H.roharakv. M.met. Sfn Hyogo Ken 
fbn-ît. Japon Club déchanges de 
logiciels. * 
A partir de maintenant nous vous com- 
muniquerons ainsi périodiquement des 
ad'esses de clubs étrangers dèditeurs 
de logiciels étrangers, do distnbuteurs 
laponais ou européens, mais unique 
mcni sur notre service télématique 
(36 15 code SMt-MSX), soit dans la 
rubrique Info, soit dans les messages de 
la rubrique Petites Annonces Attention 
consutler régulièrement le serveur car la 
surface des pages télemaïques n'étant 
pas extensible, nous sommes obligés 
deffacer les anciennes Inlos pour àtti 
cher les nouvelles. Pour correspondre 
avec rétranger (et même le Japon) pre- 
nez la peme d écrire vos lettres en anglais 
et d envoyer les courriers "par avion" 
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Imaginez-vous que vous êtes une petite abeille, née 
aux premiers beaux jours de l'été, et que peinarde 
vous parcourez la campagne ensoleillée à la 
recherche du nectar des premières fleurs de Juin. 
Butinez ci et là, le ventre plein, l'esprit léger, les 
ailes souples. Malheureusement cette joie de vivre 
va être perturbée par de sombres créatures 
d'origines suspectes: fantômes champêtres, crânes 
abjects, chauves-souris vampiriques, citrouilles 
volantes, démons sacrés et même quelques bour- 
dons bagarreurs. Elles tenteront de vous tuer. Petite 
abeille désarmée, que faire dans cette jungle 
féroce? Votre seule défense sera de délivrer 
quelques gouttes de miel de votre jabot et de les 
projeter vers vos agresseurs. Ils seront ainsi 
paralysés dans la matière gluante. Toutes les 
indications utiles s'affichent en haut de l'écran, 
score, meilleur score, nombre d'obeilles dispo- 
nibles et- réserve de miel. Pour se déplacer, le 
joystick est de rigueur. Honey Quest est disponible 
sur la Cassette Listings N° 1 0 et la Disquette Listings 
N° 8. 
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MICROS MSX PRESENTE 

HONEY QUEST 
DUCOURTHIAL David 
ROCHE Stéphane 



1 REM 

2 REM 

3 REM 

4 REM 

5 REM 

6 REM 

7 REM 

8 REM 

9 REM 

10 REM 

11 REM - — 

12 DEFINT A-Z 

13 C0L0R 12.1.1 

14 SCREEN 2.0,0:KEY 

15 ON KEY GOSUB 102 

16 0PEN-6RP:" AS #1 

17 FOR 1=1 T0 2 

18 PSET(40+I .10» ,l:PRINTil 
L X PRESENTE 



OFF 
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19 NEXT 

20 FOR 1=22918 T0 25018+7 

21 READA 

22 VP0KE I.A 

23 NEXT 

24 FOR 1=26118 T0 28218+7 

25 READA 

26 VP0KE I.A 

27 NEXT 

28 FOR 1=22918 T0 25018 STEP 8 

29 FOR J=0 T0 7 

30 READ A 

31 VPQKE 8192+I*J,16tA+l 

32 NEXT 

33 RESTORE 100 

34 NEXT 

35 FOR 1=26018 T0 28218 STEP 8 

36 FOR J=0 T0 7 

37 READ A 

38 VP0KE 8192*I+J.16tA*i 

39 NEXT 

40 RESTORE 101 

41 NEXT 

42 FOR 1=1 T0 2 

43 PSET(30*I .140) ,1 :PRINT il/Cop^ng 
ht 1987" 

44 NEXT 

45 FOR 1=1 T0 2 

46 PSET(60+I,170).1:PRINT #1."DUC0URT 
HIAL David" 

47 PSET(70+I ,180) .1 :PRINT #1 , "ROCHE S 
tephane" 

48 NEXT :KEY (1) ON 
T=100 

T$="V13T=T;L8" :PLAY T$ , T$+"L4 H ,T$ 
A1S= ,, 05C4" :Blt="05C" :C1*="R4" 
A2$= M 04A2R8A05CD0462R46A M :B2$="03F 
FFACCCC":C2$="03FCFCFCFCECECECEF" 

53 A3$="B-405F4R8FECDC1604B-16A2R805C 
■ :B3$ = "EB-B-6FCCC8F8 M :C3*= M GCB-CB-CB- 
CFCFCFCFC" 

54 A4$="DD4D616FE16E16F16DC204F6A05D" 
:B4$="04B-B-B-B-FFCF H :C4$= M 02B-FB-FB- 
FB-FQ3CFCFCFCF" 

55 A5$="DCR8C04B-AEFF4C2." :B5$="B-B-E 
CAAA2-:C5I="03CCCCCCCCFCFC02F2" 

56 PLAY A1*,B1$,CU:PLAY A2$.B2$.C2$: 
PLAY A3$,B3$.C3$:PLAY A4* ,B4* ,C4$ :PLA 
Y A5*.B5*,C5$ 

57 IF PLAY (0) THEN 49 ELSE 57 

58 DATA 48,24,28,24,24,24,24,15 

59 DATA 12,24,56,24,24,24,24,240 

60 DATA 0,0,15,28,26,26.26.26 



49 

50 
51 
52 
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61 DATA 0,0,240.24,24,24,24,24 

62 DATA 4,24,120,60.60,54,34.51 

63 DATA 8.16,112,48,48,48,48,48 

64 DATA 0,0,47,28,24,24,12,14 

65 DATA 0,8,48,192,0,0,0,32 

66 DATA 2,4,28,12,12,12,14,7 

67 DATA 8,48,112,48,48,48,112,224 

68 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0.0 
,0 

69 DATA 0,31,56,51,52,52,52,52 

70 DATA 0,240,24,216,24,24,24,24 

71 DATA 0,16,8,14,12,12,12,12 

72 DATA 0,4,8,56,24,24,24,24 

73 DATA 0,0,47,28,24,24,12,14 

74 DATA 0,8,48,192,0,0,0,32 

75 DATA 0,15,24,16,16,16,16,24 

76 DATA 0,242,12,8,16,0,0,0 

77 DATA 0,16,31,63,67,1,1,1 

78 DATA 0,2,252,248,200,128,128,128 

79 DATA 15,24,24,24,24,28,24,48 

80 DATA 240,24,24,24,24,56,24,12 

81 DATA 26,26,26,26,25,28,15,0 

82 DATA 24,24,24,24,216,56,240,0 

83 DATA 51,49,49,48,56,32,64,0 

84 DATA 48,176,176,240,248,96,128,0 

85 DATA 13,8,24,24,28,47,0,0 

86 DATA 192,0,0,0,8,48,192,0 

87 DATA 3,1,1,1,1,1,3,4 

88 DATA 192,128,128,128,128,192,0.0 

89 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0 

90 DATA 52,52,53,52,48,31,0,0 

91 DATA 24,24,152,88,56,241,14,0 

92 DATA 12,12,12,12,28,14,3,0 

93 DATA 24,24,24,24,28,56,224,0 

94 DATA 13,8,24,24,28,47,0,0 

95 DATA 192,0,0,0,8,48,192,0 

96 DATA 15,0,0,8,16,48,79,0 

97 DATA 248,12,4,4,4,12,248,0 

98 DATA 1,1,1,1,1,1,3,0 

99 DATA 128,128,128,128,192,128,0,0 

100 DATA 4.4,4,4,4,5,5,5 

101 DATA 5,5,7,7,7,7,7,7 

102 Ï=RND (-TIHE) :DEFUSRl=trH90:A=USRl < 
1) 

103 COLOR 10,1,1 

104 SCREEN l,2,0:KEï OFF :RESTORE 115 

105 FOR 1-4818 TO 90*8*7 

106 VPOKE I.VPEEKd) OR VPEEKU)/2 

107 NEXT 

108 LOCATE 10,12 

109 PRINT 'HONEY OUEST" 

110 FOR I««iHEA60 TO I.HEA78 



111 READ A 

112 POKE 1,A 

113 NEXT 

114 DEFUSR=&HEA60 

115 DATA 1,192,2,17,80,195,33,64,24,2 

05,89,0,1 ,160,2,33,80,195,17,96,24,20 
5,92,0,201 

116 FOR 1=0 TO 8 

117 FOR J«l TO 32 

118 READ A 

119 SMS$*CHR$<A> 

120 NEXT 

121 SPRITEt(I)sS$:S$=-" 

122 NEXT 

123 DATA 18,23,11,5,11,15,103,146,137 
,138,68,34,28,2,2,5,72,232,208,160,20 

8,240,230,73,145,81,34,68,56,64,64,16 
0 

124 DATA 18,23,11,5,11,15,7,2,29,34,6 
4,130,140,146,98,5,72,232,208,160,208 
,240,224,64,184,68,2,65,49,73,70,160 

125 DATA 3,4,9,11,9,4,2,0,2,0,5,0,2,0 
,5,0,128,64,32,160,32,64,128,0,128,0, 
64,0,128,0,64,0 




126 DATA 0,1,2,4,4,9,9,8,8,8,10,10,18 

,21,10,0,0,240,8,4,164,178,178,2,2,2, 
170,170,169,85,170,0 ' 

127 DATA 7,15,15,28,24,24,31,30,31,15 
,10,5,7,7,7,3,240,248,248,156,140,140 
^124, 188, 252, 248, 168,80, 240, 240, 240, 2 

128 DATA 31,32,76,67,32,31,0,7,7,0,31 
,32,67,76,32,31,0,128,64,32,160,22,13 
7,252,152,137,22,160,32^64,128,0 
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129 DATA 4,3,100,146,136,133,146,168, 
132,152,164,162,66,2,5,10,32,192,38,7 
3,17,161,73,21,33,25,37,69,66,64,160, 

80 

130 DATA 18,146, 173,-104,165, 149, 179, 6 
4,38,16,20,19,8,4,3,0,72,201,53,150,3 
7,41,205,2,100,8,40,200,16,32,192,0 

131 DATA 35,31,35,4,4,104,146,150,166 
,96,33,16,44,35,16,15,136,240,136,64, 
64,44,146,210,202,12,8,16,104,136,16, 

224 

132 FOR I=42t8 TO 4218+7 

133 READ A 

134 VPOKE I ,A 

135 NEXT 

136 FOR I=97t8 TO 10218+7 

137 READ A 

138 VPOKE I,A 

139 NEXT 

146 FOR 1=10418 TÔ 10418+7 

141 READ A 

142 VPOKE I,A 

143 NEXT 

144 FOR 1=11218 TO 11218+7 

145 READ A 

146 VPOKE I ,A 

147 VPOKE 1+8, A 

148 NEXT 

149 FOR I=128t8 TO 16418+7 

150 READ A 

151 VPOKE I,A 

152 NEXT 

153 FOR I=204t8 TO 220t8+7 

154 READ A 

155 VPOKE I,A 

156 NEXT 

157 FOR I=224t8 TO 22418+7 

158 READ A 

159 VPOKE I,A 

160 NEXT 

161 DATA 1,64,8,32,64,4,2,128 

162 DATA 8,8,73,166,155,70,34,29,16,2 
24,8,212,36,136,112,0 

163 DATA 0,51,127,95,111,239,243,252, 
255,191,215,238,125,255,255,126,124,2 
54,190,75,247,190,126,234,244,252,190 

,127,219,231,254,252 

164 DATA 34,85,85,62,20,126,149,98 

165 DATA 42,85,99,85,73,34,20,8 

166 DATA 255,223,177,238,255,207,181, 
251 ,223,191 ,241 ,238,255,229,218,255,2 
48,208,176,112,240,248,252,148,108,25 
>2, 248, 232, 220, 220, 190, 254 



167 DATA 255,199,187,253,255,249,246, 
255 ,207 , 179 ,253 ,255 ,227 ,221 ,254 ,255 ,2 
54 ,254 ,255 ,207 ,55 ,255 ,255 ,239 , 151 , 122 
,254,238,214,124,252,248 

168 DATA 255,227,253,207,182,251,255, 
239 , 156 ,251 ,255 ,241 ,206 ,191 ,255 ,255 ,2 
48,252,156,110,254,255,231,219,255,12 

6,230,94,252,228,156,254 

169 DATA 255,255,249,198,255,255,207, 
182 ,247 ,251 ,255 ,255 ,230 , 155 ,253 ,255 ,2 
54 ,254 ,250 , 183 ,207 ,255 ,63 ,255 ,231 ,219 
,190,254,238,20,252,248 

170 DATA 31,57,55,62,121,127,255,241, 
238,127,63,57,102,127,127,255,243,237 
,127,191,223,251,229,127,191,255,231, 
219,127,191,255,255 

171 DATA 121,119,127,60,27,31,30,61,6 
3,55,24,15,15,11,28,31,255,255,251,10 
1,191 ,255 , 127 ,243 ,237 ,63 ,223 ,239 ,255 , 
61 219 255 

172 DATA 31,63,60,27,31,31,63,63,121, 
126 ,255 ,255 ,254 ,241 ,239 , 127 ,255 ,249 ,2 
47,63,223,253,243,255,223,63,251,245, 

255,227,221,255 

173 DATA 127,63,62,29,31,15,12,11,31, 
30,61,63,63,62,25,31,255,255,127,185, 
231 ,255 ,255 ,255 , 155 , 109 ,255 ,255 ,223 ,5 
9,245,255 

174 DATA 255,255,30,30,62,60,60,60,12 
0 , 120 , 120 , 120 ,240 ,240 ,240 ,240 

175 DATA 255,255,120,120,120,60,60,60 
,30,30,30,30,15,15,15,15 

176 DATA 255,255,0,0,0,0,0,0 

177 DATA 255,255,255,255,255,255,255, 

255 

178 DATA 255,255,240,224,192,192,192, 
192,255,255,15,7,3,3,3,3 

179 DATA 61,26,23,23,23,26,13,13,13,6 

,7,7,3,3,1 ,0 

180 DATA 61,106,119,119,119,234,221,2 
21 ,221 ,234,247,119,119,106,61 ,61 

181 DATA 1,3,7,15,15,26,61,61,0,0,1,3 
,15,26,125,253 

182 DATA 3,63,255,247,119,170,221,221 
,192,252,127,119,119,170,221,221 

183 DATA 0,0,0,192,240,184,222,223,12 
8,192,96,112,112,184,220,220 

184 DATA 220,174,118,118,118,171,221, 
221,221,171,119,118,118,174,222,220 

185 DATA 220,168,120,120,120,184,208, 
208,240,224,96,96,64,192,192,0 

186 DATA 34,85,136,136,136,85,34,34 

187 SC=0 
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1BB 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199 
200 
201 



8222 



VPOKE 8197 , 17 
FOR 1=8204 T0 
VPOKE 1,17 
NEXT 

M I = 10 :VI=3 
RESTORE 311 
CLS:H=0 

FOR 1=22 T0 2 STEP -1 
READ A* 

LOCATE t fi SPRINT A$ 
H=H+1 
NEXT 

VPOKE 8197,1618+6 
VPOKE 8204,1612*6 

202 VPOKE 8205,16110+6 

203 VPOKE 8206,1614+6 

204 VPOKE 8208,16112+6 

205 VPOKE 8209,16112+6 

206 VPOKE 8210,16tl2+6 




207 VPOKE 8211,16112+6 

208 VPOKE 8217,16110+6 

209 VPOKE 8212,1611+6 

210 VPOKE 8218,16110+6 

211 VPOKE 8219,16tl0+6 

212 VPOKE 8220,1616+10 

213 LOCATE 2 ,0 :PRINT"SCORE M :L0CATE 2. 
1 ;PRINT RIGHT$(STR$(100000!+SC) ,5) 

214 LOCATE 9 ,0 :PRINT"VIE" :L0CATE 10,1 
:PRINT RIGHT$(STR$<100+VI) ,2) 

215 LOCATE 15 ,0 :PRINT"MIEL" : LOCATE 15 
,1:PRINT RIGHTS (STR$( 10000+MI ) ,4) 

216 LOCATE 21 ,0 :PRINT"HISCORE" :L0CATE 
23,1 :PRINT RI6HTS <STR$ ( 100000 ! +HI ) ,S 

) 

217 X=128:Y=88:XT=0:YT-2CÎ:vK=6512:XM 
=0:V=0:TI=0 

218 ON INTERVAL=80 GOSUB 252:INTERVAL 



219 ON STRI6 GOSUB 259 ,259 :STRI6 ( 1 ) 0 
N 

220 ON SPRITE GOSUB 269:SPRITE ON 

221 ON STICK(l) GOSUB 236,238,240,242 
,244,246,248,250 

222 PUT SPRITE 1 ,(X,Y) ,14, SP 

223 IF TI THEN YT=YT-15:IF YT<15 THEN 
YT=209:XT=0:TI=0:STRIG(1) ON 

224 PUT SPRITE 2, (XT,YT) ,10,2 

225 XM=XM+V:IF XM>240 OR XM<10 OR YM<. 
20 OR YMM76 THEN XM=5:PUT SPRITE SM, 
(0,209) , ,SM:ON RND(l)t6+l GOSUB 230,2 
31 ,232,233,234,235 

226 YM=FNA ( XM) 

227 PUT SPRITE SM , ( XM , ÏM) ,CM ,SM 

228 SP=SP XOR 1 

229 GOTO 221 

230 CM=10:SM=7:V=10:DEFFNA(XM)=170-(< 
XM-127) A 2)/100:RETURN 

231 CM=15:SM=5:V=10:Xl = X:[iEFFNA(XM) = l 
70-ABSU1-XM) :RETURN 

232 CM=14 :SM=4 :V=10 :DEFFNA (XM) =30+ (XM 
/30)"3:RETURN 

233 XM=240:CM=1 :SM=8 :V=-15 : Y1=Y :DEFFN 
A (XM) =Y 1 tRETURN 

234 XM=30:CM=9:V=10:SM=6:DEFFNA(XM)=1 
70-(XM/30) A 3:RETURN 

235 V=15:SM=3:CM=15:Y1=Y:DEFFNA(XM)=Y 
1 :RETURN 

236 IF Y<30 THEN RETURN ELSE Y=Y-8:VP 
=VP-32 

237 RETURN 

238 IF Y<30 OR X>200 THEN RETURN ELSE 
X=X+8:Y=Y-8:VP=VP-31 

239 RETURN 

240 IF X>200 THEN RETURN ELSE X=X+8:V 
P=VP+1 

241 RETURN 

242 IF X>200 OR Y>160 THEN RETURN ELS 
E X=X+8:Y=Y+8:VP=VP+33 

243 RETURN 

244 IF Y>160 THEN RETURN ELSE Y=Y+8:V 
P=VP+32 

245 RETURN 

246 IF X<48 OR Y>160 THEN RETURN ELSE 
X=X-8:Y=Y+8:VP=VP+31 

247 RETURN 

THEN RETURN ELSE X=X-8:VP 



X<48 



248 IF 
=VP-1 

249 RETURN 

250 IF X<48 OR Y<30 THEN RETURN ELSE 
X=X-8:Y*Y-8:VP=VP-33 

251 RETURN 
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252 INTERVAL OFF:SPRITE 0FF:STRIG(1) 
OFF 

253 H=H+1 

254 IF H>103 THEN 292 

255 A=USR(1) :READ A* 

256 LOCATE 1,2:PRINT A$ 

257 IF TI=0 THEN STRIG(l) ON 

258 INTERVAL ON:SPRITE ON :RETURN 

259 SPRITE OFF : INTERVAL 0FF:STRIG(1) 
OFF 

260 1F VPEEK(VP)=112 AND VPEEK(VP+1)= 
104 AND VPEEK(VP+32)=97 AND VPEEK(VP+ 
33)=98 THEN VPOKE VP , 113 :HI=MI + 10 :LOC 
ATE 15,1:PRINT RIGHTS <STR$ ( 10000+MI ) , 
4) :STRIB( i) ON:GOTO 267 

261 A=USR1(1) 

262 MI=MI-1:IF MKO THEN MI=0 

263 LOCATE 15,1:PRINT RIGHTf (STRS (100 
00+M) ,4) 

264 IF MI=0 THEN STRIGU) ON:GOTO 267 

265 SOUND 11,10:SQUND 12,30 :SOUND 6 t l 
:SOUND 0,254:SDUND 1,3:S0UND 7,54:S0U 
ND 13 t 9:S0UND 8,16 

266 TI=1 :XT=X:YT=Y-16 

267 SPRITE ON -.INTERVAL ON 

268 RETURN 

269 SPRITE OFF : INTERVAL 0FF:S1RI6(1) 
OFF 

270 IF ABSU-XMK16 AND ABS(Y-YM><16 
THEN 274 

271 IF ABS(XT-X«)<16 AND ABS( YT-YM) <1 
6 THEN TI=0:XM=0:V=0:XT=0:YT=209:PUT 
SPRITE SM, (0,209) , ,SM :SC=SC*10 :LOCATE 

2,1:PRINT RIGHTS (STR$( 100000! +SC) t 5) 
:STR16 ( 1 > ON 

272 SPRITE ON: INTERVAL ON 

273 RETURN 

274 A=USR1 (1) :N1S="T130M6000S0L8" 

275 N2$="05C4C.C16.C4D+.D16.D.C16.C.O 
4B16.05C2" 

276 N3*= ,, 04C4C.C16.C4D*.D16.D.C16.C.O 
3B 1 6 .04C2" 

277 PLAY N1S,N1$:PLAY N2$,N3S 

278 VI=VI-1 :TI=0:XM=0:YM=209 

279 PUT SPRITE 0, (0,209) , ,0: :PUT SPRI 
TE 1 ,(0, 209),, 1:PUT SPRITE 2,(0,209), 
,2:PUT SPRITE SM, (0,209) , ,SM 

280 IF VI=0 THEN 284 

281 IF PLAY(O) THEN 281 

282 FOR 1=1 TO 3000:NEXT 

283 GOTO 213 

284 FOR 1=1 TO 8000:NEXT 

L 285 FOR 1=8204 TO 8222:VP0KE I,17:NEX 



T:VPOKE 8197,17:L0CATE 10 , 1 1 :PRINT"GA 
ME OVER" 

286 LOCATE 10,1:PRINT RIGHTS (STRS ( 100 
♦VI) ,2) 

287 IF SOHI THEN HI=SC 

288 FOR 1=1 TO 5000:NEXT 

289 LOCATE 8 , 14 :PRINT"PUSH SPACE KEY" 

290 IF NOT STRIG(O) THEN 290 

291 GOTO 187 

292 INTERVAL 0FF:STRI6(1) OFF:SPRITE 
OFF 

293 PUT SPRITE 0 , (0 ,209) , ,0 :PUT SPRIT 
E 1,(0,209) ,,1:PUT SPRITE 2,(0,209),, 
2:PUT SPRITE SM , (0 ,209) , ,SM 

294 FOR 1=1 TO 5000:NEXT 

295 FOR 1=8204 TO 8222:VP0KE I,17:NEX 
T:VP0KE 8197,17 

296 LOCATE 9 , 10 :PRINT"SPECI AL BONUS" 

297 LOCATE 7,12:PRINT MI$"X 100:":MIt 
100 

298 SC=SC*MI$100 

299 LOCATE 2,1:PRINT RIGHT$ (STR$ ( 1000 
OOî+SC) ,5) 

300 VI=VI*1:L0CATE 10,1:PRINT RIGHTS ( 
STRSUOO+VI) ,2) 

301 A*="M2000S11T200" 

302 B1S=T2.DE2.CE2C2E1" 

303 B2$="03C202G203C202G2" 

304 B3S="R1R1R161" 

305 A=USR1(1) 

306 PLAY AS,A*.A$ 

307 PLAY B1S,B2S:PLAY B1S,B2S,B3S 

308 IF PLAY(O) THEN 308 

309 FOR I«l TO 2000-.NEXT 

310 GOTO 193 

311 DATAùâtttttttttStttttttttttttôù 

312 DATAçélttttt idt t t S t t M t Slttttdû 

313 DATAàçtttSUtcettStttttttltSIiÔ 

314 DATAààlttf Uttttttt tltittttltÉK 

315 DATAuâttttttttf tmUttttttt$*f 

316 CATAçétttttttttttttdf tttUitttfs 

317 DATAàçttttabtttttltcelttttttlO^ 

318 DATAàattttphttttttttttltttUtyu 

319 DATAeimtmttttmmtttst m 

320 DATAÎÀttttmtttttttttimttUft 

321 DATAêètttsttttttttummmo* 

322 DATAUttttf ttttttitttMtiMUyu 

323 DATAuâttttttttttttttttUtttttôù 

324 DATAçémmiabtttUtmtmibÛ 

325 DATAÂçtttSMtphttmstStmtttÔ 

326 DATAàatttlttSIttttttUItlItttÉ* 

327 DATAeitUtlttlttUtttttttUttôù 

328 DATAîÀttf ttttttttltUMttttttoû 
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HONEY QUEST 

de David DUCOURTHIAL 
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LANGAGE: BASIC MSX 
TAILLE MEMOIRE: 12,9 Ko 



329 DATAêèUUUUUUUUtUUUiÔ 

330 DATAîAHStttSttS tttt tttt ttlttélE 

331 DATAei'tttdf Sttttttttttttttttt** 

332 DATAîAtttcetttttt tttt tt tttt tt£ft 

333 DATAêèltt t ttt tIMItt ttl ttttt tOC 

334 DATAiÀttttttttttttt tttt ttttttyu 

335 DATAùâUttttttttttabtttttttttôù 

336 DAT Açétt tttt tttt ttphtt tttt ttt ou 

337 DATAàçUt tttt tttt t ttt UtdUtUo 

338 DATAaatt ttt tt tttt tttttttcettteft 

339 DATAeïtttttttttttttttttt ttttt** 

340 DATAÎ At ttttt tttt ttt tttttttttt£lN 

341 DATA6èt ttt tttt tttt tttttttttttot 

342 DATAi Àtt ttttt tttt ttttttttttttyu 

343 DATAëi tttt tttt ttttt ttt ttt ttttôù 

344 DATAîAttttttttttttttttdUttttoû 

345 DATAêètttttabtttttttttcettut f - 

346 DATAiÀtttttphttttttttttttttttÉÉ 

347 DATAuâUtttttttttttttUttttttôù 

348 DATAçéMt Ut UUlUUUUUUoù 

349 DATAàe U tt tt tt tt t u tt ttab tt tt*û 

350 DATAààtttttttttdf ttt tttphttttÉl 

351 DATAùâUUtttttcettttt ttt tttt** 

352 DATAçéttt ttttt ttttt tttt tttt tt£ft 

353 DATAac Ut tttttttttt tttt tttt tto* 

354 DATAaauuttuut 1 1 1 hum ttt . 

355 DAT Ae> ttt ttt ttuttuutu ttttôù 

356 DATAiÀtt tabt ttttt ttttt tttt tttoû 

Faites-nous parvenir vos programmes sur cassette, 
sauvegardes plusieurs fois sur les deux faces, ou sur 
disquette 5"1 / 4 ou 3"1 12. Ils doivent être accompa- 
gnés d'une notice détaillée, de votre photo (le for- 
mat carte d'identité convient parfaitement) et d'une 
courte présentation de vos activités, de vos loisirs, 
de vous-même. Ne programmez aucune protection 
afin qu'ils soient facilement listés. Il est en consé- 
quent inutile de joindre un listing à votre envoi. Pour 
les programmes en langage machine, n'oubliez pas 
de nous envoyer une copie du source. Avant de 
l'expédier, vérifiez une dernière fois son bon fonc- 
tionnement. Nous publierons périodiquement la 
liste des programmes retenus par la rédaction. 
Dans la mesure du possible, nous vous informons 
par courrier de notre décision ou des modifications 
à apporter à votre programme. 
Les programmes déjà parus dans d'autres magazi- 
nes ou livres seront exclus systématiquement. 



Voici notre adresse: 

MIEVA-PRESSE,M/C*OS MSX, Programmes, 
95, rue des Moines - 75017 PARIS 



357 DATAèèUtpht 

358 DAT A i Att tt tt 

359 DATAëitttttt 

360 DATAïAUUtt 

361 DATAi Alttttl 

362 DATAùâtttttt 



tttttttttttttt?0 
UtttUUUUtÉ* 

ttttttdf ttttttôù 

ttttttcettttttoû 
ttttttttttttttsô 
ttttttttttttttrit 




363 DATAçett tttt tut t 

364 DATAaçttttttttttt 

365 DATAàattttUtUU 

366 DATAeiUUIttUtt 

367 DATAîAt t ttt tt tabt 

368 DATAêèUUf Utphl 

369 DAT A i «ttttttttttt 

370 DATAuâtttdf tttltt 

371 DATAçétUcettUU 

372 DATAaçttttttttttt 

373 DATAàatUUUUU 

374 DATAuâtttttUtUt 

375 DATAçéSUUttUU 

376 DATAàçttttttttttt 

377 DATAaatittttttUt 

378 DATAei tttttUUttd 

379 DATAîÀttttUttttt 

380 DATAèètttttttttU 

381 DATAiAttttttttttt 

382 DATAeittttttttttt 

383 DATAiAttttttttttt 

384 DATAèèUUtUttU 

385 DATAiAttttttttttt 

386 DATAuâttttttttttt 

387 DATAçéttttttttttt 

388 DATAàçtttabtttttt 

389 DATAààUtphtlUtt 

390 DATAeittttttttttt 

391 DATAiAttttttttttt 

392 DATAêèltttttttttt 

393 DATAiAttttttttttt 

394 DATAeittttttttttt 

395 DATAiAttttttttttt 



ab 



tttttUf 
ttt UttP» 

ttttttot 

ttttttyu 
ttttttôù 
ttttttou 
tttttttô 
UttttÉft 
ttttttôù 
UUttoû 
tttttt*o 

UUttÉft 
tttttt** 
ttttttf fS 
ï tabt toc 
Uphttyu 
tttttt** 
ttttUEA 
ttttttôù 
ttttttyu 

ttttttôù 
ttttttou 
UUUsÔ 
ttttttéft 
tttttuf 
ttttttf p, 
ettttttoç 
ttttttyu 
tttttUJ 
tttttt£f\ 
UUUOC 
ttttttyu 
ttttttôù 
. MICROS MSX 



Plus de 7MEGAS digitalisai 



HONEY 

de David DUCOURTHIAL 
et Stéphane ROCHE 



QUEST 



LANGAGE: BASIC MSX 
TAILLE MEMOIRE: 12,9 Ko 



396 
397 
398 
399 
400 
401 
402 
403 
404 



DATAôèt 
DAT Ai m! 
DATAeit 
DATAîÀt 
DATAèèt 
DATAîaI 
DATAûàt 
DATAçél 
DATAÀçt 



nun.m 
tttttttltt 
tttttttltt 
ttdf tttttt 
ttcetttttt 
lllflltlll 
tttttttltt 
tttttttltt 
ttttttttît 



ttphttlt 
tttttttt 
tttttttt 
tttttttt 
tttttttt 
tttttttt 
tittttdf 
ttttttce 
tùtttttt 



ttttôû 
1111 

Mtt£g 
Itttf 

ttttbû 

util 

ItttÉ* 

tttt** 

1 1 tt£fs 



405 


DATAaatttttt 


406 


DATAuâttttlt 


407 


DATAçéltlttl 


408 


DATAàçtttttt 


409 


DATAaalttttt 


410 


DATAèïttlttt 


411 


DATAiÀtttttt 


412 


DATAçéttttf t 


413 


DATAàçtttttt 



1 1 tnânnônt 

tt <* T A a.t 
t 1> aaoalt 

IIMaaaawt 
ttXaaaa#t 
tt B aotaaût 
Ht .'.fit 
ttltttttt 
ttttttttt 



StttttttCc 

ttttttttyu 
tttttttt*? 

tttttttu* 
ttttttttot 

ttttttttyu 
ttttttttôù 
tttttttt£* 

ttttttttot 



DIGITH EQUE ET ECRANS GRAPHIQUES DE MICROS MSX 

Voici on récapitulatif partiel des images digitalisées et écrans graphiques proposés par MICROS MSX. Il y en a aujourd'hui plus a 
300 contenus sur 25 d.squettes (disquettes l-stmos. Hors-séries, et Sér.es digitalisées). La plupart sont compactés et vous trouver* 
o-dessous leur numéro, leur des.gnation, leur taille mémoire et la (ou les références) des disquettes où vous pouvez vous les proc 

Dans notre prochoin numéro, nous publierons le complément de cette liste. 




VENTE PAR CORRESPONDANCE POUR LES LECTEURS ETRANGERS 

M.rp^^L 1 ?^?" 5 6 dis P°! ,,i l on Pf u f "os lecteurs étrangers, sous forme de vente par correspondance directe avec 
MICROS MSX, tous nos ort.cles de lo rubnque KIOSQTjE, cassettes Listings, disquettes Listings, séries d'imoqes 
digitalisées, cartouches de ieux, livres, Tee-shirts, etc.. Nous vous proposons de consulter les conditions indiquées 
page /J (ou dessus du bon de commande lecteurs étrangers). 

ELIes sont opplicobles à nos lecteurs étrangers de tous pays et pour toutes destinations. 



AVIS A NOS LECTEURS BELGES 

£1?Y S ^'?T.rD??c à .rî OS leC,eurS be,9e$ qu>il ? e '? ur est plus Possible de se procurer les anciens numéros de MICROS 
Mb* ot MILKCJo ID, omsi que tous nos articles (cassettes et disquettes listings) à la PAPETERIE BASTIN MARCHAL de 

Liège. 

Celle-ci n'étant plus notre correspondant en Belgique pour la vente de nos articles, nous vous invitons à consulter les 
conditions impr.mees page 73 de ce numéro 9, réservées à nos lecteurs étrangers qui vous permettront dès maintenant 
d accéder à des commandes en direct ovec MICROS MSX. Nous vous informons que depuis lo parution de ce numéro 
toutes les cassettes et disquettes Listings ont été modifiées et contiennent plus de fichiers 

Pour être conformes à nos produits d'origine, assurez-vous que les cassettes et disquettes MICROS MSX proposées en 
dehors de notre service de vente par correspondance direct, comportent une étiquette imprimée ovec le siqle MICROS 
Moa sur tona |Oune. ** 




KIOSKINFO 

Il est très importont d'utiliser le «bon» bon de commande. C'est-à-dire celui 
qui correspond au dernier numéro sorti. A chaque nouveau MICROS MSX, 
certains prix sont modifiés, des articles disparaissent, de nouveaux sont 
référencés. Nous ne traitons que les bons de commande correspondants au 
numéro en cours. Ceux des anciens numéros sont périmés. 
Chaque article comporte une référence que vous devez scrupuleusement 
indiquer dans votre bon de commande. Les références comportant un A sont 
réservées aux lecteurs abonnés aux magazines MICROS MSX ou aux 
Cassettes Listings. En effet, ceux-ci bénéficient de remises importantes sur les 
prix (colonne «prix obo.»). Le prix des livres est fixe. En contre-partie les 
abonnés n'ont pas à payer les frais d'expédition pour chaque livre 
commande. 

LE KIOSQUE, QUOI DE NEUF? 

fl C ^~ A^^V*™' ^ CROS MS , X ( consu,,ez la P°9e 7) avec la disquette de téléchargement 
accompagnée du cable de connection minitel... et tou purs la possibilité de digitaliser vos meHIeures 
photos (consultez la page 36 et utilisez exclusivement le coupon de cette page) meilleures 
Cote « d.g.theque » : 9 nouvelles séries d'images digitalisées exclusives. Lo plupart sont compactées et les 4 
prem,eres ser.es sont maintenant contenues sur une disquette par série au lieu de 2 
Cote Cassettes Listings: une baisse de prix générale, une nouveauté la Cassette N° *10 
Cote Disquettes: les cassettes hstings et hors-séries sur disquettes, ainsi la Disquette N° 2 contient les 
K: m N e o S 7 d ^ ^ Cassette N° 4-5, la Disquette N° 3 ceux de la Cassette N° 6, la Disquette N- 4 ceux de la 
Cassette N 7 la Disquette N° 5 ceux de la cassette N° 8, la Disquette N° 6 ceux de la cassette N° 9 la 
Disquette N 7 reprend un grand nombre d'utilitaires parus depuis le N° 1 de STANDARD MSx'f+ 

Lisfin q gT S N Ç T° mmeS 1 " '° ° We N ° 8 COnt « nan, ' eS Programmes de la Cassette 

r?,n!fTcl« G,i ° nS r Si9na,e / r d ° nS tOU,GS les . Dis q^ttes Listings et Hors-séries: apport de plusieurs images 
digitalisées par référence (reprises et exclusivités) ^««euisimuges 

p N 2 U n! f ^c el h" 5 T 1° E IUpart dG r dis 9 ue » es M,CR OS MSX son» formattées en 360 K (sauf quelques 
exceptions, consulter les fiches signalit.ques des produits sélectionnés). quelques 

EN VOIE DE DISPARITION... 

2 Ct M,CROS ,D N ° 1 : P,US qU0 ' qUeS CXCm P, ° ireS (,é,éph °- 2 <"°™ d * PO«r 
la Cassette Hors-série «Fly-Boat & Intérieur» et les 
Tee-shirts seront bientôt épuisés. Pas de rééditions pour ces articles 

SSS^^ dU m09 « ,ne STANDARD MSX et la Cassette 

LA FIN DES CASSETTES... 

La Cassette Listings N° 1 0 sera la dernière éditée! En effet, les nouveaux programmes MICROS MSX seront 



bientôt diffusés uniquement sur disquette. 

Depuis deux parutions de notre magazine, nous ne proposons plus d'abonnements aux Cassettes Listings. 
Nos lecteurs qui avaient souscrit un abonnement de ce type doivent contacter nos services afin de solder 
cet abonnement. 

LE KIOSQUE EN DETAIL... 



Attention toutes nos disquettes démarrent avec un <RESET> ou avec un <RUN "AUTOEXEC.BAS>! Elles contiennent 
toutes des images digitalisées. Ces images sont toujours accompagnées de trois utilitaires: /- pour le défilement 
automatique de toutes les images présentes, 2- pour le chargement sélectif de choque image, 3- pour la sauvegarde 
d'une tmoge décompactée sur un drive annexe (afin de l'isoler ou de la retravailler sous Basic). 



m DISQUETTE LISTINGS MSX N° 1: 24 Programmes 
(Rof.001) 

Disquette 3 "1/2 (formottee 360 Ko) + 7IMAGES DIGITALISEES! 

Au menu, tous lot prog'ammc» MSX du N* ) d 3 du mogozme 
STANDARD MSX: «La revanche du KGB.. -Séquence* musicales». 
«Jeu do lobyr mfhe • , • Homfrog », «Plomb'»». «Heoder cotsetle», 

• Mémoire centrole», «Superzap». «Copie multitporl», «Structure des 
slotf», « Formattoge d'unlsttng., «Bo<ogo». «Eurogéo». • Thalosso », 

• Cub'Hert», «Générateur de data-, «Sauvegarde d'une cartouche-, 
•S'c'-. -. • Teiu Coi bail» (4 petits programmes), «Oeath Haute». 
. Generouto* Celle disquette lemploce le» Cossc-rte» l.vtmgt N' I 2 et 
Nf 3 3 Le» 7 imoges digitalisées |MSX2i portent le» référence» suivantes: 
N* 46. 47. 49. 51 . 53. 63, 64 (ce sont de* nouvelles ►moges sur le thème 
de lo télévision, pour connaître leurs désignations, voir le tobleou 
récopituloiif) 

■ DISQUETTE LISTINGS MSX rV a 2: 18 Programmes 
(Réf.302) 

D.souette3 1/?<lo«rrofiee360Ko) - 8 IMAGES DIGITALISEES! 
Au menu, • Toi* Kong *, • Robot Super So w oge». • U-BOOT 1 et 2» (2 
versions). «Chorgew de Mandragore», «ROCK AND ROLl MSX 
Mocro». «Clips Vidéo; Programme l. 2. 3. 4. 5». «SLOT2», «Clips 
Touches de fonction». «Compocteur d'écran el Récupérotevr de dessin 
compocté», «Analyse minérologique ». «Pucky», «• Super- Directory» 
(utilitaire pour lecteur de disquettes) et «Comblol» Celle disquette 
remploce la Cassette Listings N" 4-5. Les 8 mages digitalisées (MSX2) 
sont noweiles. sur le thème de la télévision 

■ CASSETTE LISTINGS MSX N° 6: 21 Programmes 
(Réf. 003) 

ou 

m DISQUETTE LISTINGS MSX N° 3: 21 Programmes 
(Réf. 303) 

Disquette 3" ■/? (formottee 360 Ko) « 6 IMAGES DIGITALISEES! 

Au menu, »Vo«». «Yellow Submorine». »SeoG«rl», «Computer 
Orum», «Morse», • Boch ». «SOS Progromme. créer une page écran en 
64 colonnes». - CROCK'IN SOFT sauvegarde de Boulder» (2 pro- 
), «CLIPS DU PROGRAMMEUR 64 Ko en ligne. Cochecoche 
Mémoire, Utilitaire de sauvegarde de cartouche N-' 3 |2 proqrommes), 
Sous-Routine. Affichage de lo date (3 programmes). MAP.ASC. Possonc 
de SCREENO à SCRÊtN2«, «MAG1 etPlCTO» (pour MSX2). Les 6 
•moges digitalisées (MSX2j sont uniquement présentes sur lo disquette. 4 
ne sont pas compactées comme «es références 01 . 02, 56, 62 (ce sont des 
■moges nouvelles, pour connaître leurs désignations, voir le tableau 
récopitutotif] 

■ CASSETTE LISTINGS MSX N° 7: 6 Programmes 
(Réf. 004) 

ou 

m DISQUETTE LISTINGS MSX N" 4: 6 Programmes 
(Réf. 304) 

D.squette3"l/2(formonre3oOKo: * 8 IMAGES DIGITALISEES! 

Au menu, «XorcKon». «Chess» (jeu c échecs), «Chasse o la Boleme», 

• Poste Avancé». - Ok Point» (utilitaire de dessin). «La comète de 
Holley» (utilitaire d astronomie) Les 8 i moges digitalisées (MSX2) sont 
uniquement présentes sur ta disquette, (ce sont des imoges nouvelles) 

■ CASSETTE LISTINGS MSX N° 8: 14 Programmes 
(Réf. 005) 

ou 

U DISQUETTE LISTINGS MSX N° S: 14 Programmes 
(Réf. 305) 

Disquette 3"1/2 (formottee 360 Ko) + 13 IMAGES DIGITA- 
LISEES! 

Au menu, tous les programmes MSX du N"* I et 2 de MICROS ID 
«Tchin». «Relrva», «Awele», «Taquin», «Honoi», «Zenith», »Pseudo 
Lisp », « Live's Bail », • A la quête de Phalux «. Clips: • Economie sur MSX, 
Scrollmg en Bcmc sur MSX?, Un peu de Gros. Vas-y, Mort/sculet » . Les 
13 imoges digitalisées (MSX?) sont uniquement présentes sur lo 
disquette Ce sont des invoges nouvelles, certaines sont référencées 
commme les NT 35. 36. 37, 38, 39 (pour connoitre leurs désignations, 
voir le tobleou récapitulatif) 

Bon do commando, poge 74 



■ CASSETTE LISTINGS MSX N a 9: 18 Programmes 

(Réf.006) 
ou 

m DISQUETTE LISTINGS MSX N° 6: 18 Programmes 

(Réf.306) 

Disquette 3" I /2 (formottee 360 Ko) t 8 IMAGES DIGITALISEES! 

Au menu tous les progrommes de MICROS MSX N" 7, 8, MICROS ID N 
3 et quelques rsouveairlés reçus à l'occasion de Concourt N° 4: Clips: 

• Tn en tangage machine» (2 progr ), « Ecriture en Arabe » (redéfinir le 
jeu de coroctére). «Reversi», «Dominos», «KGB«, •Déstabilisation», 
«Elise», «Ortto*, Progrommo*ion «Courbe en Folcon de Von Koch», 
non publiés «Yam» (simulation), «Trésors de Roquam» (Ar codes), 
-Buse 64» (cotologwe de K7), »Miss<on« (Arcades). «Catlle» 
(Aventure). « Oscor . (Arcodes), «Cosmos- (A/codes). Les 8 imoges 
digitalisées (MSX?) sont uniquement présentes sur lo disqvette Ce sont, 
toit des reprises comme les N' 05 , 28, 30 (pour connoitre leurs 
désignations, voir le tobleou récapitulatif), sort de nouvelles imoges 

■ DISQUETTE LISTINGS MSX N° 7: 28 programmes 

(Rcf.330) 

Disquettes *1 >7 (formattèe 360Kol - 5 IMAGES DIGITALISEES! 

Utilitaires à volonté, accessible* por un menu moitre séLectionnont 7 
sous menus speoo'isés Souvegordes. Dessm. Sloh. Imprimante, Aides 
divers. Trucs et asrvces. Musigue Exemples - Sauvegarde de cor- 
touches I6K et 32K «. • Chargeur de cartouches I6K ». < Chargeurs pour 
cartouchet 32K », «Détermination des adresses de début, fm, et 
demarroge des progrommes en cosserte ou disquette». «Visualisation et 
copie des secteurs d'une disquette», «Backup de disquettes, même 
pro t égé e » (2 lecteurs nécessaires) ». n Recherche de vonobles dans un 
programme BASIC», «Messages d'erreur du BASIC en froncois», 

• Création de lignes de DATA* d'après une zone mémoire quelconque, 
et du chargeur permettant sa régénération», . Normotisaieur et 
compocteur d'écran MSX1 », « Picto MSX2 ». • DAO MSX? ». ■ Aide â lo 
création de lutins graphiques», «Generotes/r automatique de ca- 
roefères». «Oéotton d'une page te*ie de 64 colonnes sur un MSXl «. 

• Tracé de courbes d'après une fonction mathématique (Vers MSXl el 
MSX2) », • Hcdcopie d'écran en mode graphique 2 sur table trocante ». 

■ Impression des coroctéres accentués sur toute imprimante», «For- 
matage d'un listing sur imprimante (nbr de coroc par ligne fixe)», 
«Analyse de «o structure des tiott», «Accès à toutes les poges de 
chaque slot du BASIC», «Composition automatique d'un numéro de 
téléphone», «Lecture des cassettes de Sanyo PWC-2S et Conon X-07», 
«Tn en langoge mochme». et tous les nombreux d<ps parus depuis 
deux ans 1 Les 5 images digitalisées (MSX2) sont nouvelles 



%JZZ «"'«'•'• , " c '"î ,h 'T-Sr»"™»! 5 5*5 



m CASSETTE «FLY-BOAT & INTERIEUR» (Réf. 007) 
ou 

m DISQUETTE MSX «FLY-BOAT & INTERIEUR» 

(Réf.307) 

Disquette 3-1.2 iformatiee 360 Ko| - 9 IMAGES DIGITALISEES! 

A: FLY-BOAT de Frédéric Puteaux, >eux d'arcades une course éHrénée 
pleme d'embûches et de tremplins a bord d'une •cigarette» volonté 
Configuration 64 K (MSX1/MSX2) 

B: INTERIEUR. ( eui d'aventures (MSXWMSX2) Retracer l'histoire des 
personnages dont une atmosphère trouble et angoissante. Configu- 
ration: 37 K. 

C: les 9 imoges digitalisées (MSX2) sont uniquement présentes sur la 
disquette, leurs référence*: N* 27, 08, 1 0, 40, 52, 55, 77. 93. 1 22 (ce sont 
des reprises des différente* sénés d'imoges digitalisées, pour connaître 
leurs désignerons, voir le tobleou récapitulatif) 



«FLY-BOAT» «INTERIEUR» «OCTOPUSS» 



■ CASSETTE DOCTEUR GALAXIE A DAIS Y TEXTE m 

(Réf. 008) 
ou 

■ DISQUITTE MSX » DOCTEUR GALAXIE A DAISY 

TEXTE» (Réf. 308) 

IfJf**" 3 7 (<0 ' ^T,01, *" 340 * o1 * 12 MMHi D4GITA- 

wr?f >CTtUB CAUXI * * IWiv» Jeu cfArcodes |MS. 

M5X2) 

Soigner v otre qo lgs.e de I Horrible Htou qui kj rom 
•: DAISY TOTI de Don*eJ Martin Urihtoire (MSX1/MSX7) 
Permei d'odaptet "'■mpo't» quelle inpr.monte 6 votre ordinateur MSX 
5 °Î!f?? a ' U ^ fîWMlim occentué» Necestite va« .mpr.monie 
non M5X et te transfert tvr disquette pou, wn fonctionnement pratique 
Ci le» 1? .moget dig.tal.téet (MSX7) sont uniquement présentes tut la 
i^*^ ,é4é, *^« N* 29. 3 1 . 1 8. 72. 23. 6 1 . 71 11 2. 11 S. 1 25 
128. 129 (ce sont des reposes des différentes séries d .mogei 
digitalisées, pour connome levrs devgnanon». vo<r le tableau recapitw 
lotif). 

■ CASSETTE «ID M AN A MAGIC GRAPHIC» (Réf.009) 
ou 

m DISQUETTE MSX «ID MAN A MAGIC GRAPHIC» 

(Réf. 309) 

tisfIS/ 3 " ,/2 f<0 " noB ** 340 M ♦ 13 IMAGES DIGITA- 

Ai ID MAN de CKoitopne Grotveon Jeu d'Acfeon (MSX1/MSX2) 
Un Poe Mon très dyomiqwe. anciennement bapftsé Sprrtes Mon ce ieu 
a été lesté dam STANDARD MSX N* 7 Des fantômes «oeu. et'maU» 
tentent d empêcher votre olauton de aloutanner a ion a.se Un remoke 
2* 2?*J* dw e^LJE^ cto " ,Ql " oes ,eu« cTorcodes 
•: MAGIC GRAPHK. Unf.ta.re Graphie pour MSX? d» lourent 
Volcosora Programme de DAO POUR MSX? Fonctionne avec le 
clavier ou une sount. nécessite le transfert sur disquette programme de 
transfert indus) 

C: les 13 images délitées (MSX7| sont uniquement présentes tur ko 
I#gr * '•***•"<•» N* W. 4 '- '2. 26.44, S4759, 65. 71. 87. 
1 1 3. 42 fee sont des reprises des différentes ténet d'.mooes digitalisées 
pour connaîtra faur» détonations, voir le tableau técopttufatif] 

■ CASSETTE MSX OCTOPUSS (Réf. 351) 
ou 

m DISQUETTE MSX OCTOPUSS (Réf. 300) 

Disquette 3" 1/2 (formattée 360 Ko) - 10 IMAGES DIGITA- 
L I S E E S f 

Ou a pieuvre po» neuf' 
Oepu.» plut leurs nu A déjà, fa même ongortte vous Kobrte lot yeu» a 
pe*ne fer -nés le sommeil â pe.ne gagné. Te réve revient -%lat»ablemeni 
A prêtent , I ongonse est o ton comble, fa peur de dormir atteint son 
»o»Ot|i ii ^ l uni que tolunon vo.nc.re l mhibmon et combattre les 
«moB>naire» In bref, des milliers de pievwet qui vous collent à 
a peau, qw vous empoisonnent fa vie. qui vous rument le moral 
*ev*»r fas avec ardeur». Un reu d'oction, 100% langage mocKine 

■ B É Éi a èti à r.nfim compatible MSX 1 /MSX? 

* 13 «moget rhg.toliseei IMSX7; qui sont uniquement présentes sur fa 
tjsfa^eejfa leurs références M" 43. 4b. 65. 66. 67. 68. 69. 56. 58. 60 (c* 
tont det images nouvelle» sur différents thèmes, pour connaître leurs 
désignation» vo.r fa tobfaou récoprluiali/) 

m KIT TELECHARGEMENT: INDISPENSABLE A TOUS 
NOS LECTEURS! 

Cotihcjvvotfafl: Mi ei M . c i et a i t MSX1 o. MSX7 
OISOurm • CAtU ,«.< SOO disquette formottee 160) 

le programme contenu sur fa disquette permet le téléchargement des 
progrtimmei proposé* tur noire sevveur et fonctionne en hormome avec 
le fag.oel «MX TlLX. dé* commercol.se le cable se connecte o fa 
prise .morimonfe du MSX et o la pr.se DtN du minrtel 



r 




2>efxfs ay'it rt<pït 



l les loqtcièjs M/Cfio$ MSX ^ 

fl riij Q p/t/s moyen, dt l'înfchzsse'^* 
ùVtr*. chose- 1 




m 13 IMAGES DIGITALISEES SERIE N m 1 (Ref.010) 
MSX2 

disquette 3~1/2 (farmaMêe 360 Kol Thème .Drvers / MICROS MSX N* 

Références des images compactée» 05. 10. 16. 40, 52. 19, 25 34 54 61 
? poges de S réduction» et écran de présentation Ipour les 



désignations des 



voir le tobfaou récapitulatif | 



■ 13 IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 2 (Réf.311) 

disquette 3" 1/2 (lor motte* 360 Ko) . Thème: .Divers / MICROS MSX 
N* /• 

Références dot imoges compactées 08. 20. 27. 23, 32. II. 44, 59, 70. 71 
+ 2 pages de 5 reduckont et écran de présentation [pour fas 
désignation» des -noges. voir le tobeou récop.tulotvfl 

■ 13 IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 3 (Réf. 312) 

t!3FH!??' }r2 < io " nan *^ 340 K ol Thense: .Divers / MICROS 

RéferencM de» imoges compactées 12. 26. 55. 7?. 75. 18, 24 28 30 80 

♦ 2 poges de S réductions et écran de présentation ipour 'fat 
désignation» des -noges. voir le tobfaou récapitulotf). 

Ï.J2o ,Ai4G " DlG,TAL, S"S SERIE N" 4 (Réf.313) 
MSX2 

djjo^etle ri/2 (formolté* 360 Ko) Thème. - Drvers / MICROS MSX 

Références det «noces compactées 13. 73. 74. 76. 77. 48, 50. 78 79 81 

♦ 1 poges de 5 réduction» et écran de présentation bout 'fat 
désignation» des -noges. voir fa tobfaou récapitulatif) 

■ 14 IMAGES DIGITALISEES SERIE N' 5 (Rèf.340) 
MSX2 

disquette 3 1/2 (lormartee 360 Ko) - Thème: -VAMPIRE KIUER» 
Rr.fe.ence» de» .mages compactées 85 86, 87. 88. 89. 90. 91. 92. 93 94 
V5, *ê. 97. 98 . écran de présentation (pour fas désignation» de»' 
•mages, vo*r fa tobfaou récapitulatif) 

■ 14 IMAGES DIGITALISEES SERIE N* 6 (Réf. 341) 
MSX2 

disquette ri/2 (formattée 360 Ko] Thème: - AMOURS SAUVAGES- 
de»»,ns exclusifs de Laurent Cordon (disquette réservée oui oduites' 
.nier d.t au» mineurs de -18 ans) Références des -naoes i niwiin lêeii 
105. 106. 107. 108. 109. 110. 111. 118, 119. 120. 121. 15. ^^0^ 
de présentât on (pou' les désignations det .moget, voir le tableau 
récapitulatif' 



00 



*H- IMAGES DIGITALISEES SERIE N" 7 (Réf. 342) 

disquette 3"! 7 formotiée 360 Ko) • Théeee: .ANIMAUX (1" portfa). 

tle'VsV 1 !s5 "^9* % .i om90CH * % «*• 100 ,0 '. ,0? - 103 "2. "3. 
114. 115. 116. 117. 104. 84 . écran de présentation (pout fat 
désignations des images, voir le tabfaou recop.tulotrf) 

M 12 IMAGES DIGITALISEES SERIE N' 8 (Rcf.343 

nStSELÏti 17 ^r**** 360 *°> Thème -DISSINS POUR 

INFANTS (I port*)., desunt medits de Laurent Cardan 

t2i r XPî£ m i*FtG =ompo«*« 82. 122. 125. 126. 127. 128. 129. 
130. 131. 137. 133 134 4 écran de présentoton (pour fat de»^not»om 
de» image», voir fa tableau recap.tulot>f) 



Bon de commande, page 74 





« DOCTEUR GALAXIE 



» 



LE SERVEUR 
MICROS MSX 

Tapez SMIfMSX 
sur le 3615 
Venez VOUS (NOUS) 
rejoindre en direct! 

Des infos, des dizaines de logiciels 
en téléchargement, 
des boites à lettres, 

des forums, 
des petites annonces 

et bientôt 
un super concours... 



FAITES VOTRE COLLECTION AVEC LES ANCIENS NUMEROS.. 
Plus de 900 pages consacrées aux ordinateurs MSX! 



Au moment où nous bouchons MICROS MSX N" 9, nous 
n'avions pas la totalité du contenu des nouvelles 
disquettes disponibles, mais nous pouvons déjà vous 
donner les thèmes des autres sénés dont les images sont 
toutes aussi étonnantes les unes que les outres et 
totalement exclusives. 

^13 ^IMAGES DIGITAUSiiS SFRIF N' 9 (Réf.344) 

disquette 3" t *? |f©rmonee 360 Ko • TImmm: «FEMMES .. portrait, «ut. 
octr<es... ♦*»rimt>» connues, mcoonito 



mm 12 IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 10 { Ref.345) 
MSX2 

d.i«w«<r» 3-1/3 Hof«HMét 360 Ko) TWmm: -DESSINS POUR 
ENFANTS (T parti»}», rJestW» "«dm et «notions sur Roboton de 
lovent Cordon 



13 IMAGES DIGITALISEES SERIE AT /I (Rof.346) 
MSX2 

disquette 3" I n (lormonée 360 Ko) • Tfcèaet eSTATlff S», de irti bêles 
digrtotaahom de pierre ou de bronze 

■ 12 IMAGES DIGITALISEES SERIE N' 12 (Kéf.347) 

d.wniett* 3"U? frorrrxjriee 360 Ko) Theewi - PEINTUtES », det 
peinture» •mmortotiseet »ur q weique» octet» 

^13 ^IMAGES DIGITALISEES SERIE N" 13 (Réf.343) 

dnouerteS**!/? (formotfee 360 Ko< Thème: * PAYSAGES ». covchert de 
»ole>* «l dovi partage* »r»l«»e% 

D'autres séries d'images digitalisées sont sur le point 
d'être commercialisées, donc vous pouvez considérer 
[que les séries N" 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 sont 
ilement disponibles. Toutes les disquettes sont for- 
mattées en 360 Ko, contiennent environ douze images 
compactées et sont proposées au prix de 59 F (49 F pour 
les abonnés) N'étant pas encore référencées dans la 
liste des produits du Kiosque, il vous suffit d'indiquer le 
numéro de la série dans votre bulletin de commande 





• STANDARD MSX N° 2 (60 pages) 

Un super dossier sur le vidéodisque accouple au MSX, le XO 7 
connecté au MSX, présentation des produits Philips MSX. les 
périphériques de sauvegarde interviews de teunes créateurs, 
un cornet d'odresses MSX (le d'us complet réalisé tn 
France) 41 pages en couleur 

• STANDARD MSX N 3 72 pages) 

Un dossier exceptionnel de / pages sur la norme MSX?, 
présentation de l'X'PRESS. des conseils pour choisir son 
ordinateur MSX 

• MICROS MSX N° 4 (72 pages) 

Comparatifs entre ? lecteurs de disquette. 3 traitements de 
teste, le pm d'excellence 1985 du logiciel français. 

• MICROS MSX N°5(88 pages) 

Le match des ordinateurs qui feront l'année 86: T09-ATARI 
S20ST-SONY MSX?, La cote occasion, le pion complet des 1?8 
salles de KmgM Lo'e. initiation pour les débutants, Utilisation 
du Muvc Mocro de YAMAHA. 

e MICROS MSX N°6(116 pages) 

Science-Ficlion « Dossier MSX ... Test du Turbo Poscol « Pascal » 
contre Basic, Test du synthétiseur vocal MSX, Dossier spécial 
musique • Musique sur MSX, que choisir » • • Périphériques 
Yomaho» • «Comparatif des enregistreurs en temps réels». 
Initiation au forth. Hit parode été 86. et plein de tests logiciels 

e MICROS MSX N° 7 (84 pages) 

Dossier eiclusif en couleur « Dtgitolisotton sur MSX», test du 
Sony MSX? 900. Présentation du Philips MSX? 8?80, Compa- 
ratif de 5 assembleurs. Concours programmes, sons et photos, 
le plan mtégrol de Nightshode, les tendances du marché et 
pleins de révélation*.. 

• MICROS MSX N° 8 (60 pages) 

Un bilan complet wr MSX • MSX est- il coulé ». le plan intégral 
de Goonies. infos sur le disque virtuel, déplombage de AKen 8 
et Future Krnght, les images roses d'un logoel de sh-ip sur MSX, 
et puis, et puis~ 

e MICROS IDN° 1 (84 pages) 

Test complet du Sony MSX? HBF 700F et comparatif avec 
l'Amstrod PC 151 2, Imitation ou C, Graphisme «les premiers 
pas», qu>n?e logiciels MSX testés dont les nouveautés MSX? 

• MICROS ID N° 2 (84 pages) 

Tests de l'X'Press 16 • du Dynomit Pc et des conseils pour 
choisir un compatible PC. l'ensemble télématique Kortes ou 
banc d'essai, Musique • mterfacer le DX7», la nouvelle 
génération des logioels MSX. 

• MICROS IDN° 3 (84 pages) 

Un banc d'essai complet du Music Module, 10 pages 
consacrées oui langages, déplombage d'Avenger, de nom- 
breux tests de logiciels MSX dont un test à la loupe de 4 pages 
sur «l'Héritage», présentation complète de lo gamme Atori, 

Turbo prolog «le langage de I I A ... etc.. 



□ OCDE) CD 





ZENITH: Cassette N° 8 



YEILOW SUBMARINE Cassette N* 6 






:RMIS BATEAU Disquette N u 8 



TAQUIN Cassette N°8 




II 


III 


1 


IM.HIM' • NHU 







COMBLOT D.squetfe N°? 



CASSETTES ET DISQUETTES LISTINGS MICROS MSX MICROS ID): 

* Coti*>W#» litfngt e' Disquettes l>\t<t\g\ ton'etc'ut'veo-enf cornm#'c>o r, ieei po' 
Cassette Listings MSX N° 4-5 (maintenant indisponible remplacé par la réf. 



Cosse 
Caste 



$XN 6 
igtMSXN 7 
igs MSX N 8 
•gsMSX N*9 



49 
49 
49 
49 



350 Cassette Listings MSX N° 10 (indisponible lusqu'ou N 
007 Cossce MSX FlyBoat & Meneur 

igic Graphe 




Wr V.O\'.Cfl ws» iu won ft I 

351 - Cassette MSX Octopuss 

001 Disquette list.ngs MSX N" î 

307 Disquette listings MSX NI" 2 

303 Disquette l.st.ngs MSX N" 3 

304 Disquette l.st.ngs MSX N" 4 

305 Disquette L.st.nqs MSX N" 5 

306 Disquette l.sl.ng»MSXN'6 

330 Disquette l s» ngs MSX N 7 

331 • Disquette l s»mg» MSX N 8 



307 Disquette f 

308 Disquette MSX Dcf Galo. 

309 Disquette MSX ID MAN i 
300 Disquette MSX Octopuss 



Boat & Intérieur 



est 



Teafe 
ophic 



Disquette 10 Images Digitalisées SERIE N" 1 
Disquette 10 Images Digitalisées SERIE N" 2 
Disquette 10 Images Digitalisées SERIE N" 3 
Disquette 10 Images Digitalisées SERIE N° 4 
Disquette 1 5 Images Digitalisées SERIE N" 5 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE N° 6 . 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE N* 7 
Disquette Imoges Drainées SERIE N" 8 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE N* 9 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE N* 10 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE t4* 1 1 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE M* I? 
Disquette Imoges Digitalisées SERIE N" 13 



PROMOTION DU N° 9. 



4003 
a: :i 

A005 

A [ A 



pria abo 
pria abo 
pria abo 
pria abo 



38 

39F 
39F 
39F 



° 10. voir Disquette L.s N°8) 



30 F 


ac: • 


- pria 


abo 


20 F 


30 F 


A 008 


• pria 


abo 


20 F 


40 F 


A009 




abo 


30F 


40 F 


A .• - ' 




abo 


30F 


70 F 


A00I 


- pria 


abo 


60F 


60 F 


a-:: 


• pria 


abo 


50F 


60 F 


A303 


• pria 


abo 


50F 


60 F 


A304 


• pria 


abo. 


50F 


60 F 


O06 




abo 


50F 


70 F 


A306 


pria 


abo 


60F 


80 F 


A330 


• pria 


abo 


70 F 


80F 


A331 


• pria 




70F 


55 F 


A307 


• pria 


abo 


45 F 


55 F 


A3j<! 


- pria 




45 F 


70 F 


A309 






60F 


70 F 


A300 


• pria 


abo 


60F 


59 F 


A010 


■ prix 


abo . 


49 F 


59 F 


A311 


■ pria 


abo . 


49 F 


59 F 


A312 


• pria 


abo 


49 F 


59 F 


A3 13 


- prix 


abo 


49 F 


59 F 


A340 


• prix 


obo 


49 F 


69 F 


A34I 


- prix 


abo 


59 F 


69 F 


A34? 


• prix 


abo 


59F 


69 F 


A341 


-prix 


abo. 


59 F 


69 F 


A34? 


■ pria 


obo 


59 F 


59F 


A34I 


- prix 


obo 


49 F 


59 F 


A342 


- prix 


obo 


49 F 


59 F 


A341 


• prix 


abo 


49 F 


59 F 


A342 


* Or 1 a 


abo 


49 F 



325 



327 
314 

328 



3?9 



Les 8 cassettes N*6 + N"7*N S 8*N*9 

♦ Fly Boat & Intérieur • Dct Galaxie & Daisy Texte 

♦ Id Mon & Magic Grophic ♦ Octopuss accompagnées 

d'un Tee-shirt gratuit .256 F 

les 4 disquettes list.ng» M* 5, 6. 7. 8 240 F 



Les 4 premières séries d'images digitalisées: 
SERIE N°l ♦ N°2 - N°3 » NT4 
les 9 nouvelles séries d'images digitalisées 
SÉRIE N° 5 - N* 6 ♦ N* 7 - N° 8 - N° 9 

NMO + rsrn + N°i2 + nri3 

Les 13 séries d'images digitalisées 
SERIE N* 1 * N° 2 * N° 3 ♦ N" 4 ♦ N° 5 
M*6*N°7 ♦ Nf" 8 ■» N" 9 + N' 10 ♦ 
N*11 ♦N*12*M"13. 



A325 - pr.x obo 199 F 
A377 • pru abo 205F 



200 F A314 -pnx abo 170 F 



480 F A328 • pria obo 425 F 



678 F A329 • prix obo 589 F 



■ PERIPHERIQUES TELECHARGEMENT MSX: 

i50 • Progromme sur d'Sqoerte * coo'.e 



NOUVEAUTES 



159 F A5S0 



F 



LOGICIELS SUR CARTOUCHES POUR MSX 



Tous /es log>c>9lt 
Certai ne ton t t 

■ ■■■■ m? 

Des ca-juc-es c 



018 • Antart,c Advenu 
019-P.nguinAdventu 
020 ■ AthTetiC lanc de 
023 B l'ard de Konor 



rttOvt tort contenue $ur corfOwCnes Rom 



ILL» f.V A: 



iSmuto'-on deb'llo'd 



190 F 
220 F 
190 F 
210 F 



AQ18 - pro ObO 

A019 - pr.x obo 
A020 • prix obo 
A023 - pr.a obo 



179 F 




h 



ni 



• ÇASSPIF HST1W68 N* 1r*2 

ta. 

■* ij 

[CASSETTE LISTINGS M* 3 
| CASSETTE LISTINGS M* 1-2 
ÈETTE LISTINGS N* 1 -2 





pm* m C3 ROM 




MICROS MSX 



Boxing do Konomi (Simulotton sportive) . . . 

Butomaru de Hal I Arcades) 

Calcul de Hol (Educatif) 

Grcus Charhe de Konami (A/codes) 

Comic Bokery de Konami (Arcades) 

DunksHol de Hal (Simulation sportive) 

Eddy2deHol(DAO] 

Eggeriond Mystery de Hal (Arcades) 

Eggeriond 2 de Hal (Arcodes) ES 

Gai 09a de Namco (Arcodes) 

Goomes de Konami (Arcodes) 

Green Béret de Konami (Arcades) 

Heovy Boxing de Hal (Simulation sportive) 

Hole in One de Hol (Simulation de golf) . . . 

Hole in One Pro de Hol (Simujavonde golf) 

HoleinOneSpécioldeHal 

Hyper Rolly de Konami (Simulât de course) 

Hyper Sport 1 de Konomi (Simulation sport.) 

Hyper Sport 2 de Konomi (Simulation sport ) 

Hyper Sport 3 de Konomi (Simulation sport ) 

Inspecteur 2 de Hal (Arcodes) 

Kmg's Valley de Konami (Arcades) 

Knightmare de Konomi (Arcades) 

Maze of Golious de Konami (Arcades ) E3 

Métal Gear de Konomi (Arcades) QS B '"^ 3 

Monkey Acodemy de Konomi (Educatif ... . 

Mopi ronger de Konami (Arcodes) . 

Mue de Hal (Utilitaire de Musique) . 

Mister Chin de Hol (Arcodes) 

Nemesis de Konami (Arcodes) ^ r VJ 

Ping Pong de Konami (Simulation sportive) 

Planète mobile de Hal (Arcades) 

Q- Bert de Konomi r Arcodes) 

Rombo de Pack- In- Vidéo (Arcod es) . 

Rambo Spécial de Pack- In. Vidéo C3 

Road Fignler de Konomi (Simulof>on sport.) 

Roller Bail de Hol (Simulation de flipper) 

Sky Joguar de Konomi (Arcodes) 

Soccer de Konami (Simulation de foot boll) 

Spoce Aftack de Hol (Arcodes) 

Space Camp de Pock ln-Video (Arcodes) . 

Super B<llard de Hal (Simulation Billard} .... 

Super Cobra de Konomi (Arcades) 

Step Up de Hal (Arcades) 

Tennis de Konami (Simulation de tennis) 

Lme Prlot de Konami (Arcades) 

Trock Field 2 de Konomi fSimulot>on sport.) . 

Twin Bee de Konomi (Arco des) 

Vampire Killer do Korvarr . r .VJ f. \t? 
Yie Ar Kung Fu 2 de Konomi (Arcodes; 



• Promotions du N° 9: Par 2 ou 3 cartouches... 



710 r 


A AA à 

A074 


■ prix 


abo 


1 Yn r 

179 F 


mt f 


A AA// 

A025 


- prix 


cbû 


y A i* 

69 F 


V0 F 


A r*V> y 

A076 


• prix 


• 

abo 


79 F 


vo f 


■ AVI 

A029 


• prix 


abo 


165 F 


190 r 


A031 


- prix 


• 

abo 


165 F 


1 OA F 


A035 


• prix 


abo 


100F 


90 (■ 


A036 


• pnx 


abo 


165F 


190 F 


A037 


- prix 


abo 


165F 


770 F 


a r a « 

A504 


■ prix 


abo 


190F 


a aa r* 

220 f 


A 0-41 


■ prix 


abo 


190F 


r?o f 


A043 


■ prix 


abo 


190F 


^ 1 n f 

210 F 


A044 


■ prix 


abo 


179 F 


1 aa r 

120 F 


A045 


- prix 


abo 


100F 


166 F 


A A A A 

A046 


- prix 


abo 


146 F 


210 F 


A A A T 

A047 


- prix 


abo. 


179 F 


770 F 


A A 1 f 

A015 


■ prix 


abo 


190F 


no f 


a a a a 

A048 


■ prix 


abo 


189 F 


190 F 


A0S0 


• prix 


abo 


165 F 




A rte 1 

A051 


■ prix 


abo 


165 F 


DU 1 


A057 


■ prix 


* 

abo 


189 F 


190 r 


A 305 


• prix 


abo . 


165 F 


«ma r 

770 F 


A A.Ï A 

A054 


- prix 


abo.. 


189 F 


o aa r 


A055 


• prix 


abo.. 


190 F 


720 r 


a ni y 

A016 


■ prix 


abo 


190 F 


Ar a l" 

750 F 


A A"* A 

A070 


• P"» 


abo 


210F 


166 F 


A057 


• pnx 


■ 

DM 


146F 


190 F 


A Af A 

A0S8 


■ prix 


*_ 

abo 


165 F 


120 F 


A Af A 

A059 


■ pnx 


obo. 


100F 


OA C 

ou r 


A061 


pr.x 
prix 


abo.. 


yA r 

69 F 


en f 


A A i A 

A062 


obo 


190 F 


MM r 

/A) r 


A A t A 

A069 


• prix 


abo 


\W9t 


210 r 


A503 


prix 


obo 


179 F 


210 r 


A A. 1 "f 

A017 


prix 


obo 


180F 


.210 r 


A500 


■ prix 


obo.. 


« aa r 

■■ K F 


A£A C 

730 r 


A501 


prix 


obo 


a * a r 

210 F 


770 F 


A ATI 

A071 • 


prix abo 


• |Uk A* 

190 F 


1 "•1*1 c 

. I/O r 


A f 1 

A072 ■ 


prix abo 


150F 


770 F 


a a t'y 

A073 


prix 


abo 


190 F 


n.^V% C 

720 F 


A AT A 

A074 • 


pnx abo. 


190F 


on c 

80 F 


A AV 

A075 ■ 


prix 


abo 


69 F 


ai* r 

210 F 


A 502 • 


prix 


abo 


179F 


1 r 


AD77 . 


prix 


abo.. 


1 AA C 

IW r 


190 F 


A078 


pnx abo 


165 F 


80 F 


A079 


pnx 


obo 


69 F 


220 F 


A082 • 


prix 


abo 


190F 


190 F 


A064 


prix 


abo 


165 F 


190 F 


A0B5 • 


prix 


abo. 


165F 


190 F 


A 086 ■ 


prix 


obo 


165 F 


250 F 


A506 • 


prix 


abo 


210F 


220 F 


A089 - 


prix 


obo 


190F 



021 
022 
027 
030 
032 

033 
034 

ni 



Vampire Killer f Métal Gear 460 

Kmghtmare • Maze of Gai oui 400 

Eggeriond Mysterv ♦ Egoeriand 2 Hfl 

Rombo * Rambo Spécial 429 
Hole m One t- Hole in One Pro + Hole n One 

Spécial 566 

Aniartic Adventure + Pingu<n Adventure .360 

Dunksnot + Heovy Boxing ♦ Super Billard 320 



Mue ♦ Eddy2 



■ FOURNITURES: 

600 - 5 Disquettes vierges 3-1/2/ 2 DO (1 35 TPI) 

601 - 10 Disquettes vierges 3.1/2 /2DD( 135 TPI) 



280 



99 

178 



■ TEE-SHIRT 

109 - Tee-Shtrt 

- Tee-Sh.rt 

• Tee-Shirt 

• Tee-Sh<rt 

• Tee-Shirt 

• Tee-Shirt 

- Tee-Shirt 

- Tee-Shirt 



110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 



MICROS 
MICROS 
MICROS 
MICROS 
MICROS 
MICROS 
MICROS 
MICROS 



MSX N" 1 
MSXNT2 
MSXN*1 
MSX N*2 
MSX N"l 
MSX N°2 
MSX N" 1 
MSX N°2 



taille S 
taille S . 
taille M 
taille M 
faille L . 
taille L 
taille XI 
taille XL 



39 
39 
39 
39 
39 
39 
39 
39 



• Promotions du N° 9: 

117- Tee-Shtrt MICROS MSX N* 1 » KP 2 
(précisez les tailles choisies pour choque modèle) 



A021 

ao:: 
ao:- 
AttM 



prix obo 
prix abo 
prix obo 
prix obo 



A032 
A033 

A034 . prix obo 
A036 • prix abo 



prix abo 
prix obo. 



Ail 
AéOI 



A109 
Al 10 
Al 11 
Al 12 
Al 13 
A114 
Al 15 
Al 16 



prix obo 
prix obo 



prix obo 
prix obo 
prix abo 
pnx obo 
prix abo 
pnx abo. 
prix abo 
prix abo 



400 F 

355 F 
340 F 

370 F 

480 F 

325 F 
275 F 
245 F 



89 F 
158 F 



29F 
29F 
29F 
29F 
29F 
29F 
29F 
29F 



65 F Al 17 • prix obo 50 F 








kiosque 



■ MAGAZINES 












118- STANDARD MSX N c 2 


22 F 


A118 


• prix 


abo 


19F 


119 STANDARD MSX N" 3 


22 F 


A119 


■ pria 


abo 


19F 


120 -MICROS MSX N u 4 


22 F 


A120 


• pria 


abo 


19 F 


1*»1 kH/~Dr y iZ UCY Kl" <s 
1/1 • rVul_KLJ:> rVO*. IN 3 


99 F 


4191 


■un 


uuvi 


19 F 


122 • MICROS MSX N-6 


22 F 


A172 


• pria 


obo 


19F 


1/3 • MIV.KUb Mb* N / 


a r 


Al - !"] 


- prm 


obo 


19 f 


400 - MICROS MSX N°8 


25 F 


A400 


- pria 


obo. 


22F 


410 • MICROS MSX N°9 


25 F 


A410 


• pria 


abo 


22F 


124 - MICROS IDN ' 1 


22 F 


Al 24 


• pria 


abo 


19F 


125 MICROS IDN" 2 


72 F 


A125 


- pria 


abo 


19F 


126 • MICROS IDN- 3 


22 F 


Al 26 


■ pria 


obo 


19F 


• Promotions du N" 9: 












403 STANDARD MSX N" 3 ♦ MICROS MSX N" 4 


* N° 










5 ♦ N*6 i N"7 ♦ N'8 


120 F 


A403 


• pria 


abo 


108F 


402 - MICROS IDN°2 * N°3 


39 F 


A407 


- pria 


obo 


30F 




VENTE PAR CORRESPONDANCE POUR LES LECTEURS ETRANGERS 



• CONDITIONS 



• triparaUon 6* la « 

Votre cNoia peu* te forre parmi tout ta ort<ta de» paye» KIOSQUE de cstl* rvbriQue Il ett important de te référer ov dernier numéro paru, ta pria «I 
ta orltcta powvont enonger Dont le bon dt> commande. »out devei tcrupulevtement indiquer la référence d« cHoque article commandé t* ton pria en 
fonction de votre ntuotion d'abonné ou non abonné, tet référence* numenquet précédées d'un «A» ton» rétervéet à not lecteur* obonnét qui 
bénéficient d'un pru minoré. 



Pour lettunger. réglez enrouement por virement boncoire en fronct franco»* à Tordre de Mit VA PRESSE Bu-^uo SOCIETE GENERALE, AGENCE * PARC 
MONCEAU PARIS, 71 ree de Coercelta. 75001 PARIS • Code getcWt: 03610 • N" de compte 00 20 1S690 7. 

La commande tera prne en contiderotion dét encorttement de vori» virement wr notre compte bancaire Joignez tant fout* un double de votre ordr* de 
virement à votre commande 

- froù r . -or*. < t,o*: 

Ajouter au montant det orfccle» commandé» en tronc* fronço**: 

e 10 ff par cemefl* ou dnavette l/tting» ou encore rnogruine commande 

• 4? FF por ortrcle commandé d'un autre genre comme Ttvret. log«*lt, cartouche*, Tee-tnirtt 

Pour toute expédition par avion, apuleî en plu» de» fnsi* défini» a-dettu». la tomme de 20 FF por article 



En cot de non réception, toute» réclomationt doivent être lo»n*v»lee» par écrit don* ta cinq sememet tu iront la dote de votre commanda. 



00 

O 

S 

§ 

C 



G) 

90 



Je désire recevoir les articles suivants (inscrire lisiblement les références des articles). 



Référence 


Pn» 




Référence 


Prix: .... 


F 


Référence 


Prix. . 




Référence. 


^. .•. Pru: .... 


F 


Référence. 


,.„., Prix: .... 


F 


Référence 


, . v Pritù .. 


F 


Référence 


Priw. 


. P 


Référence 


Prix . 


F 


Référence 


Pra 


F 


Référence 


Prm 


F 


Référence 


Prit. 




Référence 


Prit 


F 


Référence 


Prit 




Référence 


Prix. .... 


f 


Référence 






Référence 


Prm 


F 


Référence 




««••• F 


Référence 


Prit 


f 


Référence 


PrrJt; .... 




Référence 


Pr,M 


F 


Référence 


PHm 










Référence 


Priw. .... 


.... . F 




Total de ma commande: 


F 



Je (Oint la preuve de mon règlement, to»t le double d'ordre de virement d'un montant de F, incluant ht Itou d'eupèdihont 

□ NON ABONNE □ ABONNE A MICROS MSX □ ABONNE AUX CASSETTES 

(PréotéZ votre situation d'abonné, ou de non abonné) 

NOM 
PRENOM 

ADRESSE 



CODE POSTAI 
PAYS 

DATE: 

MICROS MSX N-9 



VUE 



Dotl 



1987 



1987 



Signature 



D«oupc/ ce coupon oprét avoir rédige votre commonde (pho*ocop<e ou copie monuterde occ 

MIEVA PRESSE, VPC, 95 rue des Moines, 75017 PARIS, FRANCE 



MICROS MSX 



et od'et»e*-le à 



ûe 



NOUVEAU C ONCOURS P RQQRAM 

THEMP "I r uni . — 



THEME "LE MEILLEUR JEU MSXS" 

p M .'Src2M,rmV;.^L n 4, u r r m ^„ c s"s o *r' ss * *•«* 

ae»tin* au standard MSX? ° *"* •"'"•'varnanl 
CRITERES DE SELECTION: 

CONDITIONS GENERALES: 

1 -Le programme do^èlre envoyé sur duaueue 3 1/2 formanée 



pas de 



2-Avamde iS5P^ 9 ^ é f tfu . n 1 no,,ce 
< <^ant de i expéd.er ver,!*? S 'u fonctionne bien, s'.i n'y a 

oTe^rK Pas retour- 

comme Don lu" semble îm'n SS^c Ï, SX es ' ,,bro de le& "'"'s*' 
JC* éd.tées $ ur^e?DVq°u^ 

poste faisant fol) Lei5Mar »8S(i«cach«tdefa 



• CONDITIONS: 

Ces articles sont en vente uniquement oar eamMMMuî.. 

nr z T ° 10 <~ ~- - ~o U ,„ _ ^ w ,„ en 

S. un art,d» est dafetjuau» il d«ii u , ^ , oc«pl« |„, | M envo „ e „ 

- ,ou„ op,é, ,*« p ,.„„ dc ,„ morthond , lc otcompog „ e du mon(on( ^ 



recommandé). 

S. un article est défectueux, il doit être retou 
pour Ici (rais d'oxDédiiinn* 



'2 vous en procurer, nous 
fourniture de timbres. 



• FRAIS D'EXPEDITION: 

Nou* préférons Que vou« r» a 

Vota con^, ,„„ „ moo)on , en „ mbfM io ^ 

* ™ £55 */ Wr 95 ri/e des Moines, 75017 PARIS. 



Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 



Kefcrence 
Référence 
Référence 



Je des " e — * _ s r , z ^w,;;,e W e S Ç ort , c ^ 

r°r 



II 



r°r/* 
rW 
>Vi* 
Prix 
Prm 
Prix 
Pr,M 
Prix 
Prix 



F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 



Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 
Référence 



rnx 
Pr,x 
Prix 
Prix 
Pnx 
Prix 
Prix 
Prix 
Pn 
Prix 



ix: 



F 
F 
F 
F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 



Total de ma commande: p 

F <h * < * ve °° ncatr * □ chèque postal à l'ordre de MICVA PRESSE et les timbres correspondants 
ONON ABONNE □ ABONNE A «S MSX O ABONNE AUX CASSETTES 

NOM (PréOS " V ° ,re J,tU0,,0 ° d ' 0b ° nné ' °" d < abonne, 

PRENOM 
ADRESSE 



CODE POSTAL 
TELEPHONE (Facultatif) 



VILLE 



Dote 



Signature 



MICROS MSXN° 9 



(Suit* de la page 13) 



TOUR DE 

DU M 




m#ot il mA irAèrniAnt (H 
conellter a/ ri ^««ve 
'0"004ne*te OMn» cedt i 
ton L »»QlOO redora» AiJ 
«tord p*r • O'ând fjtolc do« 1 6»* le 
Knl de 0<tra>uto»fi c'u* Oy*e/nr 
g.os.juc .:oirrot ! *efto«ea*r 
corrprA>#r<*.b*t poa Ptm « f* 
gon p«'i»«t'ne «t ctiOinee flfllV 
de» VOwt pour»w Ont» 

«♦tue* et commit 

n«rl » p*rc de y* 
0.1%, «nvron 60 tontOiet {-Xi' 
A/*ge Conte (201 Geit 06 

o . Ho» ♦rr^con 1 20 contoiea pou* 



0.2%» I. 

H*uktt-AJpee 0&X A/dèche fi TV 

M»«jte-M»rrn iM| Vlir^r,-., 
«t-Gancon* jâ& 

•0.3%. en**oo 1 80 contotet pour 

Ajpe* Ma J»-P*^*r>:ei04». Arden- 
ne* JC«I Au?0 (II» Aviron (l& 
Cru'fr-l» (1ÛX Juré IM lôtret 

c»*(4u Loi 

171 




onvuon 2*0 OCoiocs 

•0,91%. eo*fO* ÎOD convie* ni 
«Mo* pour Ain K>1 1 Ch«r <18| 
Côtft-duhrcrdtf/» lr*d^£3AUn. 
du {40\ Varone fiOfc UofW>ào 
l5«t. Vendée «BN. Vonne iWl 

r»&8\ ttxget l»l 
•O7%serr*ron420CO< 
Dordogne l?4| lu**- 
ll»«< VtUine 05*, M 

a 

Af%O«^»on4$p00 
La !i*£o«»«t! lurwiTl) 
•0.0%. tflirCfl Mû COOtO*M pOuf 



•1%. 

fAf« 
t# Loi 


J02» 


, en« 


•1.2% 

r »r.»H 
A' > M 





•1, 

O! 
no 
•1, 



•1JO% 
U MM 



IL ItAnt i!»ï| le**.* 
141 

rron '80 

; lt |)4| OU hf* 

On 840 CO*K*4* pour 
Vt rr*% fOW OU * $0> 

o%0D 




•1.7%» o'Mto^ 1.020 
pour G ne ode CJ3\ I* 

•1j6%. OOVkfOn 1.060 

pouf u Mèukeûtron** (3U 
-2%. e«*ron 1 200 con»ei 
U !*♦!•* M»r.»,T>e (T« OU * V«l- 

•2.1%. orn^on 1260 
PO-r If Bjv «*<n f*7| ou a 

-2.9%, enwon i960 

i« te P*» dot*** |62) ou Mi 
t*a*t<74i 

«rr^ror. 1 440 ÇQ O tQ i — 
po.r H» Vtf-^Mim» M 

•2.8%. oo^fon i 680 eomom 
po.r te* Bovc-*et-d.r RtOne <1 3i 
•3.1%. 
po.r tr* 



? I u 



mrr*n>H 1 MO 

l v>*rtne» <?Éfi 

0"*fOn iSéû 



POV ht Nord l!>a 
•20%. #ri%rco 12000 con»oi«n 
po.r U Son* {76» 

CLASSCMCNT RtOIONAL 

-rr»'c#> 



2« • n*{<-»Ap*t 

4. 

Cartm 



14* 



CCTM. 



p«i kt «lAOftAO*. r>0>lf . 
rresu^ <30 d*1o# fe» pioAl d»t wl»»- 



gipy titon 044 Aott o^ povrx^rv 

!?iî»«: l%.doi2A14«m9%ôt 
1 à A W tWl 23%. d* 18 A 20 ar«r 

11%. 04 21 A26arrs 13%.04 28A 
35 jnt ?4% if. a 49 m 1 ÎV% 
04 50 A 39 'J%. OttO At4*nt 
1% 



CM» 



AféCOO 43% A funso'inè 10% 
€n no »cî^ 42% iriKlit >% 

Cn coMCluiion. roc- kt ptoM 
MO ÔU pO I O AlM ii» dO^niffjr 
U?V< f/«« ai horrr-o Aot de 215 
A 3$ «ni Kir «n fin tfébdt* Ou 
dant kt vm ACtvt ASAnA 00 OU 
«oocticonttio 44 n'a pat povr- 
«v*^t tôt 4t«4*« ttxAt k» o»a 

■ rtHdw «n pra/noa cUfrt unt 
ao^omo-tKo oa 2000 A 20000 
>%Manu u a ac^oot o*Oa*> 
itu* M5X pondant le 2* ttme*- 
ve 8S A un pnx «lut enta 2500 
Of 3 ÛCO F. Il potaaoe au rroàea 
un rr*:ntt^t coUtuff. mc»ni de 

10 koo>cte(t non piraaAt +oe i A a 
jeux de 1 A 3 Oductilt. de i A 3 
limui^ a a turvxit ton roc* 
Q.«*non du- M S* vos roue et 
4 ev t*mmi de ton enoa n te 
corutîtwe comme un dttuur/ 
Ot|A nrta A rn»:*mai.iu<x ai 
oarfattemeni autoo»dao% r u»- 
lté ton otOVttteur tout ktt oai 

11 (K[\^tO«i un* c»««*ne Hfi 01 

ton prinotoej kott»* a«ra-r^io 
n*o>Qv* eti k sc»>n Vc»,t 
reccnri^r?* 



0ap«4t noire dem«r tondeoe et 
mi OOOreponeetcentt«%tt,vo*o 
lot cor» po-»fo-4t et le» opt>4- 
ctjioni dot o;ic\j'* do IMCrQS 

• Not pflMMl »ev» ei < ntouee toni 
c*tdC4«n el pertiu>vtt 

•04H cumOOtril que M CPiJS 

USX ost kt oe%<r»eu' oiKoce de 

conte 10% qm penttnl ki co'ifM* 
•22% conitdoiint que k» tetii 
pjb*et de^t MICROS Bn kt$ 
tkOtn*; conpkttf rrairt A crVxur 
wur equc*">*rH ?$% f^}Ont dut 

•ou» ktt avdoM an parto. conte 
3*» Qu« n or* pet Cf»K»n de rc% «v»% 
tl «rUc ktt pour c^o«tr ktur mtA» 

>04nof AKieurf loenieutvk» 
jr 20% le «laoarne 
( et Va U »:roM 3^ ia re>uc 
•L0*dn»rour odMO.er 1 1% la 
revue -Ukcro S-r»ktrT«-.p% L»nt 
a«/ne*ikon «t Micro* et teutoYienf 
61% ktart «ou *MS» uopi:*-o~ et 
4a"t» teu Hot«x>9«:*r 
BnM0ten.*«i un nunOrode MtCRCÔ 
M SU et* lu par 3 pertennet au 



Enc MènakrirrXravotr 
MtC*OS MSX 



d 



uf»» 



*» ou etn tu 



Un wiej penevi o^ co^t» 



rôtuiîTSTtt 



ou*»»* -« tirn-H ex«* tou m 
>cfwjb«%oa. MtCMOoM^te^ae/n* 
; t«g( It apt e *t aeae 4 < 0«^*a* 
• te* AMMMI r^^^ae t uj l**0* t 




« 



MÉTHODE ALGORITHMIQUE 



» 



de lo rubrique programmation 



Tiem. lo rvbnqu« programmation Elle O 
rnencé do«n le n.mrvo précèdent Ceio fait 
moWofoM IcoqIcp». c'étot ov »h>* de jo^v^f . 
Ht avaient porté de con»eruom d'ocMrf* jt crou. 
CM fort c'est du BASIC, c van pénétre y 
comprendre quWqwe cKone. Mon MSX . Mai» 
pourquoi est-ce que ie contre O We bêtement ce 
texte id-oi? AJlex, ou boulot.. 



10 IMPOT KCHI:DIH Rl<2»> ,Ll 17) ,PX tSS 
5»stCflMT A-ItSC^EEM StfttOA» HÛKl.S.b 
LOAD'HEKMRI TE* ,R:C€FUMMHD*£* :6DDfcLH 
Dlt0:FOR T«0 TO 2ll:F0R I«0 TO 2*»lT« 
POINT I X . T l : !F RKTI-0 THEM N*N*1 tRl I T 
>*N 

39 MUT X,T:T-LEH<81NI <M> ) :Pf>f ADD, 1 
il»U$*l0> :F0A X-0 TO 253:Pt(Rt<lt)«l: 
MCXT XiFOR ï-l TO M-hWll Al»D,fllX 
) lL«USRI«> tMEXT X 

130 FOR T«0 TO 21tlF0* 1*4) TO ÎWlP** 
0INT(I,1)tC*P XOR LImBOI "00 8» iFC* 
N*B TO 7 : IF 02 % K THEN At«AI«* !0*«R1 
GMTtrti'^BINf IM> ,3) :B0T0 !9t ELSE NE 
IT N 

l?ê FOR M-0 TO 7i!F LKWfP THfM Al-A 
S * * X 1 " «RI GMT S t •00* «B ÎHf 1 • 6-M»7inOO 8» 
f 3)i60T0 196 

280 MEXT MtAl'AI «RI6HTI <STRIN8f <0,*0* 
»eiIMf iRlIR)) ,T*1> 

190 LliBl«PîB«<B*ll HO© 81 IF LEN(Af)> 
•0 THEN M*VAtl*bB"«LEFTI(Af .81 I lAf«Rt 
6MTt (Af t LEM(At I -8) :P0KE A»D,N lL*USft<* 
» 

200 M*0;TOR l-X*I TO *>!7:IF POINTU 
MK 2*ie,fl\256)»P TMEM NEXT l:N«l 
210 IF !>!♦: TMEM AI«AS*$T*lNtf <T«|,° 
0")»RÎGNTII "000*«BIMf 1 1-1-3 1 ,41 sPOKf 
ADD, VAL I *IB"«LEFTS <AJ ,0) I :L«U$*<0> :AI 
»R!6HTt (Al ,LEMIAS) -B> f X — < l 1 1 ItOO 2*3o 
tl-T* II-ll IF MI TMEM 2*14 
22* KIT >,TiAI»A$*STRIMGH8-(LEM<Ati 
flOD B»,*0 - i:FOR C«l TO LEM(AI> \0|PCK 
C AMi f VA\flB # *MlDliAI.CtB-7.BI HL»US 
R(0):MElT C:EMD 

20* SC*€CN B:DEF1MT A-2 îADO-lMC i t« îlL 
OAD'MIMRtAD" ,A:T«PEEK<AMr iDIH LI 17) . 
PK2M-1MF0A Ol TO 2*T-ttL«uS«<0) iP 
XIC)*PEEK(AD01 iNCXT C 
240 FOR f«0 TO 21UF0A X-0 TO 235:IF 
lEMlBf ) <8 THE M L«USnM0l iM •M»RI6«Tl I 
•♦B1M» (PEEK(AOD) ) ,81 



250 IF LEFTI IBI .1 1 »*0* THEN N*V*LrVU 
••HI M lH t 2 t 7) » :BMRI6HTI(BI,LEN<W ) - 
MlllP M-0 THEH 308 ELSE C*PKN)l60T 
0 200 

260 IF 11101(01,2,11**0* THEN C'C XOR 

2*VALri0*4tlïOli0l,3,3l » ELSE C«L7UM 

>7-VALl-IB-*M!M<H,3,3n> «OU 8>> 

270 BI»*IGMTHBI.LEM<Bll-3» 

280 PSETiX,T».CïLX(JI»CiJ«01> «01» 8 

tNflT 1,1 

290 OOTO 290 

300 L*U8R<0i :8S«Bt»R!GMTf C********** 
INI<PtE* IADD>> ,01 x» 1 ♦VAL <*4B* •LEFTI ( 
Bf,4niF0R 1*0 TO KsPS€T<<!-I> H0D 23 
t v t*4l«fl\294) ,CtMEXT I:8I«R16HTI(BI, 
LEN<BD-4I iT«T»(l*Kt\294il*<l«K> *0D 
2*56iNE)7 X.TiSOTO 290 

Pour «ov* cevi* qui (om»« mo» n'ofnvent pk* à 
stocker leur* dtsqucmti d'irro^e* do#o/i&ôei, {o. 
:cn;u cet o>#Lquee lignât BASKZ cllr» ont pour 
e*V de coder Timope de fo^on o ce qu'elle 
n'occupe que 20 o 75 K octen monm»m ou lieu 
d« 54 K Kob^els. Cependant %oJ l'oipec* 
analyte. cOAception et programmation *e*o 
aborde ki. l'irtéret pratique tel te itockoge du 
fkhiec fur dvxrene ou une ropd»te d*eiecui»on 
occeptob^e ne fcnt po* pon* de not^e prob'eme 
■m: - : t Le n» qœ nom pfésenMxd «-c ic c 
fait qu'a iluttrer notre anaifi* «t à fournir un 

il o é*4 ecra en BASIC, 'ongoge dont la lecture ne 
devra»* pose* de problème O petonne. 

Eltovom r/obord d'ctpnmc clairement MM 
l^m#% oVj problème 
le ccHfot 

Nous olten» vovoller sur %n espace mémoire de 
S4272 elérrenh, enocu^ corretpondom o u^ p««el 
codé sur un ocle* 

Il va falloir eapri«rar cet espace d'une outre foçon 
afin qwe %a ro.vell* ferme prenne tfons de place 
«a w é m oi r e 

Il s'ogit en rot d aller lire les donnée* de cet 
espoce et de leur trouver une outre expression, 
pfui ccndc'see. ma* sons perle d'iniormotion 
Ce/o revient à àèfrmit>t dont que's cos il y o 
matrone gevion de t'etpoce de stodcO^e r*e 
mon, el comment 7 remédier. 

Ceci *ou* omene O proposer un certon noffbrn 

d'options. 
Lei oenont: 

Nom allons utiliser lo r-»emore %idéO con-me 
tupport cfenlrée et lut poge% bottes de MJ 
mémoire co-»me v.ppo'i de *or*e En e4lei les 20 
K que nœs lo>sse le ÛAS<: en Ç'OQt* Koute* 



Suite de la page 1 3) 




dueiement. il est intéressant de 
constater qu'il n'existe aucune 
homogénéité dans cette implanta- 
tion L adoption régionale du stan- 
dard par le grand public doit être le 
truit de distributeurs plus dynami- 
ques que d'autres Elle est bien sûr 
compréhensible pour Paris, la ré- 
gion parisienne et certaines gran- 
des villes Vous pourrez ainsi vous 
situer et connaître approximatrve- 
ment le parc de votre région. 
•0,1%, environ 60 consoles pour 
Anège (09). Corse (20), Gers (32), 
Haute- Loire (43). Lozère (48). 
•0,2%, environ 1 20 consoles pour 
Hautes-Alpes (05). Ardèche (07), 
Aube (1 0). Cantal ( 1 5). Creuse (23 . 
Haute-Marne (52). Mayenne (53). 
Meuse (55). Haute- Saône(70), Tarn- 
et-Garonne (82). 

-0,3%, environ 1 80 consoles pour 
Alpes Haute- Provence (04). Arden- 
nes (08). Aude (11). Aveyron (12), 
Charente (16). Jura (39). Loir-et- 
Cher (41 ). Lot (46). Lot-et-Garonne 
(47). orne (61). Sarthe (72». Deux- 
Sèvres (79). Territoire de Beifort 
(90) 

•0,4%, environ 240 consoles 

Bouc Corrèze (19). Nièvre (58), 
autes- Pyrénées (65). Savoie (73). 
Tarn (81). Haute- Vienne (87). 
•0,5%, environ 300 consoles ins- 
tallées pour. Ain (01), Cher (18), 
C6tes-du Nord (22). Indre (36). Lan- 
dos (40), Manche (50). Morbihan 
(56). Vendée (85). Yonne (89) 

•0,6%, environ 360 consoles pour 
Allier (03). Calvados (14). Doubs 
(25). Drôme (26). Eure (27), Gard 
(30). Indre-et-Loir (37). Pyrénées- 
Orientales (66). Haut- Rhin <68), Vien- 
ne (86). Vosges (88) 
-0,7%, environ 420 consoles pour 
Dordogne (24). Eure-et-Loir (28). 
Ille-et- Vilaine (35). Maine-et-Loir 
(49). Puy-de-Dôme (63). Vauciuse 

(84| 

•0,6%, environ 480 consoles pour 
la Saône-et-Lo»re(71L 
•0,9%, environ 540 consoles pour 
Charente-Maritime (17). Côte-d*Or 
(21). Loire (42). Oise (60). Pyrénées- 
Atlantique (64). 

•1%, environ 600 consoles pour 
l'Ame (02). 

•1 ,1%, environ 660 console* pour 
le Loiret (45) ou la Somme (80) 
•1 ,2%, environ 720 consoles pour 
Finistère (29). Isère (38). Loire- 
Atlantique (44). 

•1,3%, environ 780 consoles 
pour i Hérault (34) ou les Hauts- 
de-Seine (92) 

•1 ,4%, environ 840 consoles pour 
les Alpes- Maritimes (06) ou la Sei- 
ne- Si- Denis (93). 

•1 ,5%, environ 900 consoles pour. 
Marne (51). Meurthe-et-Moselle 
(54) Var(83) 

♦1 ,6%, environ 960 consoles pour 
le Rhône (69) 



•1,7%, environ 1.020 consoles 
pour Gironde (33). Moselle (57). 
Essonne (91L 

-1,8%, environ 1.080 consoles 
pour la Haute-Garonne (31) 
-2%, environ 1 .200 consoles pour 
la Seine -Maritime (76) ou le Vai- 
d'Oise (95). 

-2,1%, environ 1 260 consoles 
pour le Bas- Rhin (67) ou la Seine- 
et-Marne (77) 

-2,3%, environ 1.380 consoles 

pour le Pas-de-Calais (62) ou la 

Haute- Savoie (74). 

•2.4%, environ 1.440 consoles 

pour le Val de- Marne (94). 

•2,8%, environ 1.680 consoles 

pour les Bouchos-du Rhône (13). 

•3,1%, environ 1 860 consoles 

pour les Yve»ines (78). 

•4,3%, environ 2 580 consoles 

pour le Nord (59) 

•20%, environ 12.000 consoles 

pour la Seine (75) 

CLASSEMENT RÉGIONAL; 



le* 

2e • 
3o • 
4e • 
So - 
6» - 
7 e - 
8a • 
Qe ■ 

10e • 

11e • 

lit • 
13e ■ 



15e 
16e 
17e 



Me-de-France 33.9% 

Rhône- Alpes 7 6% 

Provence- Côte tf/^ur 69% 

Nord 6.6% 

Aqulta.ne 4.1% 

Lcraine. 4% 

Mid^Pyrénées 3 7% 

Centre 3 6% 

Languedoc Rousuiion 3% 

ex aequo Picardie 3% 

Bretagne . 2.9% 

.■■ acq.. l o»\i,*i|<!i.»l. l jir»! 2JBH 

Haute- Normandie 2 6% 

ex-aeouo Alsace 2.6% 

Bourgogne . 2 5% 

Poitou-Charente 2 2% 

ei-aequo Champagne. 22% 

Auvergne 1 6% 

OK-aoqio Franche-Comlà 1 .6% 

Basse Normandie 14% 

limousin 1% 

Corse 0.1% 
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Grâce a divers sondages réalisés 
par le magazine, nous sommes en 
mesure de définir le profil des utili- 
sateurs MSX 

-Il est plutôt de sexe masculin (hom- 
mes 97% - femmes 3%) 
-Il a en majorité entre 26 à 35 ans. 
Répartition des âges en pourcen- 
tages 

-12 ans 1%.dei2àl4ans 9%. de 
1 5 a 1 7 ans 23%. de 18 à 20 ans: 
1 1 %. de 21 à 25 ans. 1 3%, de 26 à 
35 ans: 24%. de 36 à 49 ans: 1 5%. 
de 50 à 59 ans: 3%. de 60 à 65 ans: 



-il tait encore ses études Réparti- 
tion en pourcentages 
A l'école 43% A l'université: 10% 
En vie active: 42%. Inactif: 5%. 

En conclusion, votcl le profil 
type du possesseur d'ordinateur 
MSX c'est un homme âgé de 26 
à 35 ans. soit en fin d'études ou 
dans la vie active (dans ce cas 
fonctionnaire et n'a pas pour- 
suivie ses études après le bac). 
Il réside en province dans une 
agglomération de 2.000 à 20000 
habitants, il a acheté un ordina- 
teur MSX pendant le 2* semes- 
tre 85 à un prix situé entre 2.500 
et 3.000 F. il possède au moins 
un moniteur couleur, moins de 

10 logiciels non piratés (de 1 à 5 
teux, de 1 à 3 éducatifs, de 1 à 3 
utilitaires). Il a surtout fait l'ac- 
quisition d'un MSX pour jouer et 

11 est satisfait de son choix II se 
considère comme un débutant 
déjà initié à r informatique, et 

Earfaitement autodidacte II ut.- 
se son ordinateur tous les jours 
Il possède une chaîne Hif . et 
son principal loisir extra- infor- 
matique est le sport. Vous êtes- 
vous reconnus 7 ?? 
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D'après notre dernier sondage et 
sur 1 000 réponses certifiées, voici 
les comportements et les appré- 
ciations des lecteurs de MICROS 
MSX 

- Nos articles, tests et critiques sont 
crédibles et persuasifs: 

•84% considèrent que MICROS 
MSX est le défenseur efficace de 
leurs intérêts de consommateur 
contre 1 6% qui pensent le contraire 
•22% considèrent que tes tests 
publiés dans MICROS MSX les 
aident complètement à choisir 
leur équipement. 75% lugent que 
nous les aidons en partie, contre 
3% qui n'ont pas besoin de nos avis 
et articles pour choisir leur maté- 
riel 

-34% de nos lecteurs lisent aussi le 
journal "Tilt". 26% le magazine 
Science et Vie M icro . 13% la revue 
"L'Ordinateur individuer. 11% la 
revue "Micro Système". 9% Le ma- 
gazine "Soft et Micro' . et seulement 
61% lisait feu "MSX Magazine' et 
44% feu "Hebdogiciei" 
En moyenne un numéro de M ICROS 
MSX est lu par 3 personnes au 
moins 

Enc Mmsky-Kravetz 
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Complètement de^anK r ei pauvres mec* de MICROS MSX.. ils nous mènent la page 77. après la page 3ê 
Cest vrai, voue êtes bien * \» page 77. et la page rfen face, ces! b*n la page 38 Notre maquettiste ne prêtent» aucun troube 
neurologique particulier m bug avancé d ailleurs. »» est beau et intelligent le est mot), mais comme d'habitude. MlCRCS MSX en donne 



Un cahier de 8 pages supplémentaire*, foliotées de 77 à 8« Vous retrouverez tapage 39 après la page 84 Ongmai 
Un vrai parcours du combattant MICROS MSX N* 9 les renvois de la page 83 et 84 a la page 77. sont encore renvoyés è la page 9 



toujours plUS 
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MÉTHODE ALGORITHMIQUE 
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Suite de la rubrique programmation 

Tiens, la rubrique programmation. Elle a corn* 
mencé dans le numéro précédent. Cela fait 
maintenant longtemps, c'était ou mois de |anvier. 
Ils avaient parlé de conversions d'octets je crois. 
Cette fois c'esl du BASIC, je vais peut-être y 
comprendre quelque chose. Mon MSX... Mais 
pourquoi est-ce que je continue à lire bêtement ce 
texte idiot? Allez, au boulot... 



1* INPUT N0MS:DIM RX (255) ,LX (7) ,PX (25 
5) :DEFINT A-Z:SCR\EEN 8 :B10AD NDMS T S:B 
LOAD-MEMWR I TE" ,R:DEFUSR*&HD000 :ADD=fcH 
D100-.FOR Y=0 TO 211:F0R X=0 TO 255:T= 
P0!NT(X ,r> :IF RX(T)=0 THEN N=N*1:RX(T 
)=N 

30 NEXT X , Y :T=LEN (BINt (N) ) :P0KE ADDJ 
:L=USR(0) :F0R X=0 TO 255:PX (RX ( X) ) =X : 
NEXT X:F0R X«l TO 2 A T-1:P0KE ADD,PX(X 
) :L»USR(8) :NEXT X 

15» FOR Y=0 TO 211 :F0R X=0 TO 255:P=P 
OINTCX ,Y) :C=P XOR LXUB+7) MOD 8) :F0R 
N»0 TO 7:IF f>2 A N THEN A$=AS+" 10"*RI 
6HT$C-00"^BIN$IN) ,3) :60T0 190 ELSE NE 
XT N 

170 FOR N=0 TO 7:1F LÏ(N)*P THEN AS«A 
$+*\ 1 "+RIGHT$ ( '00 M +BIN$ ( (B-N+7)H0D 8) 
,3) :G0T0 190 

180 NEXT N :A$=A$+RI6HTf (STRIN6S (8,"0" 
)*BINS(RI(P) ) ,T*1) 

190 IX (B)=P:B=(B+1) MOD 8:IF LEN(A$)> 
«8 THEN N*VALCIiB"*LEFT$(AI,8) ) :A$»RI 
6HT$(AS t LEN(A$)-8) :P0KE ADD t N :L=USR (0 
) 

203 N=0:FOR I = X*1 TO X+17:IF POINTU 
MOD 25ô,Y*I\25é>)=P THEN NEXT I:N=1 
210 IF \>U2 THEN A$=A$*STRIN6f (T+1 ,■ 
0")+RiGHT$r000"«-BIN$(I-X-3> ,4) :P0KE 
ADD ,VAL ( "SiB"*LEFT$ (Al ,8) ) :L=USR(0) :A$ 
=RIGHT$<A$ t LEN(AI )-B) s X» ( I - 1 ) MOD 25b 
:Y*Y*(I-1)\256:1F N*l THEN 200 
220 NEXT K,l :A*=AS*STR1N6$(8-(LEN(A$) 
«OD 8),"0">:FOR Ol TO LEN(Af) \8tP0K 
E ADD,VAL("liB"*HID$(A$ ,CI8-7 t B) ) :L=US 
R(0) :NEXT C:END 

230 SCREEN B :DEFINT A-Z :ADD=&HD100 :BL 
OAD"MEMREAD" f R :T»PEEK ( ADD) :DIH LXC7) f 
PX(2*T-1) :F0R CM TO 2 A T-1 :L=USR (0) :P 
X(C)-PEEKIADD) :NEXT C 
240 FOR Y=0 TO 211:F0R X=0 TO 255: IF 
LEN(B$)<8 THEN L»USR (0) :B$=B$+RIGHT$ ( 
n 0000000"*BIN$(PEEK(ADD) ) T 8) 



250 IF LEFTS (B* , 1 ) «"0" THEN N=VAL ( "&B 
"♦MIDKBt ,2 f T) ) :Bf=RIGHTf (Bt f LEN(Bt > - 
T-1):1F N=0 THEN 300 ELSE f>PÏ<N):60T 
0 280 

260 IF MID$(Bf ,2,1)="0" THEN C=C XOR 

2 A VALCI.B"*HIDt(B$,3 f 3) ) ELSE OLX(U 

J*7-VAL("*B"*MIDf (BS,3,3) ) ) HOD 8)) 

270 Bt s RlGHTt (Bf ,LEN (B$) -5) 

280 PSET(X,Y) t C:LX<J)=C:J=(J+l) MOD 8 

:NEXT X , Y 

290 GOTO 290 

300 L=USR(0) :B*«B$*RI6HT$C0000000"*B 
INS (PEEK (ADD) ) ,8) :K=l+VAL("lrB"*LEFT$ ( 
B$,4)):F0R 1=0 TO K:PSET((I*X) HOD 25 
6,Y*(I*X)\256) ,C:NEXT I :B$=RI6HT$ (B$ , 
LEN(Bf )-4) :Y = Y-MX*K)\256:X=(X+K) MOD 
256:NEXT X f Y:G0T0 290 

Pour tous ceux qui comme moi n'orrivent plus à 
stocker leurs disquettes d'images digitalisées, j'ai 
conçu ces quelques lignes BASIC. Elles ont pour 
effet de coder l'image de façon à ce qu'elle 
n'occupe que 20 à 25 K octets maximum au lieu 
des 54 K habituels. Cependant seul l'aspect 
analyse, conception et programmation sera 
aborde ici, l'intérêt pratique tel le stockage du 
fichier sur disquette ou une rapidité d'exécution 
acceptable ne font pas partie de notre problème 
immédiat. Le listing que nous présentons ne sert en 
fait qu'a illustrer notre analyse et à fournir un 
résultat possible à notre démarche. C'est pourquoi 
il a été écrit en BASIC, langage dont la lecture ne 
devrait poser de problème à personne. 

Essayons d'abord d'exprimer clairement les 
termes du problème. 
Le constat: 

Nous allons travailler sur un espace mémoire de 
54272 éléments, chacun correspondant à un pixel 
codé sur un octet. 

Il va falloir exprimer cet espace d'une autre façon 
afin que sa nouvelle forme prenne moins de place 
en mémoire. 

Il s'ogit en fait d'aller lire les données de cet 
espace et de leur trouver une autre expression, 
plus condensée, mois sans perte d'information. 
Cela revient à déterminer dans quels cas il y a 
mauvaise gestion de l'espace de stockage mé- 
moire, et comment y remédier. 

Ceci nous amène à proposer un certain nombre 

d'options. 

Les options: 

Nous allons utiliser la mémoire vidéo comme 
support d'entrée et les poges basses de la 
mémoire comme support de sortie. En effet les 20 
K que nous laisse le BASIC en pages hautes 




risquent de ne pos suffire. Nous disposerons omsi 
de 32 K pour stocker l imoge compactée, indépen- 
damment de l'espace mémoire alloué pour les 
programmes BASIC 

Nous devrons déterminer comment nous allons 
pouvoir éliminer une partie de la mémoire initiale 
tout en conservant les éléments nécessaires à sa 
régénération. Les deux procédés retenus ici repo- 
sent sur le codage des pixels sur un espace réduit, 
les 256 couleurs possibles n'étant pas toujours 
utilisées, et sur le codage condensé des répéti- 
tions. 

La méthode de codage choisie, et plus encore 
celle de décodage devra être la plus simple 
possible, et notamment être compatible avec une 
lecture séquentielle des espaces mémoire. Les 
performances sont considérées comme secon- 
daires. 

Voyons maintenant quels procédés vont nous 
permettre de compacter l'information. 
Les prodedés 

Le 'premier consiste à compter le nombre de 
couleurs présentes à l'écran puis de les renumé- 
roter de manière à les coder sur le minimum de 
bits. Ainsi une image contenont 57 couleurs verra 
ses points codés sur seulement 6 bits (au lieu de 8). 
Le deuxième repère les répétitions de couleurs. Il 
se décompose en deux méthodes bien différentes: 
la plus simple, consiste à compter les points 
successifs de couleur identique et aboutit, éven- 
tuellement, à un code de répétition suivi d'une 
voleur indiquant le nombre de répétitions à 
effectuer. 

L'autre méthode détermine si la couleur analysée 
n'a pas été employée parmi les 8 dernières, ou 
bien si elle ne correspond pas à une différence 
d'un seul bit par rapport à la précédente. Dans 
chaque cos, elle sera codée relativement aux 8 
possibilités, soit sur 3 bits. 

Il est temps d'observer le résultat. 
En protique: 

Le fichier codé comprend, en guise d'introduction, 
un octet indiquant sur combien de bits sont stockés 
les nouveaux codes de couleurs, suivi de la table 
permettant de faire la correspondance entre ces 
deux codes. 

Les diverses manières de coder les pixels entrai- 
nent en contrepartie l'utilisation d'indicateurs spé- 
cifiant les différents modes de codage. Le premier 
bit d'un pixel codé est réservé à cet usage et vaut 0 
pour le codage «bète» d'une couleur, et 1 pour le 
codage relatif. Dans ce dernier cas, un deuxième 
bit est employé pour donner la signification des 3 
bits suivants, soit 0 pour indiquer une différence 
sur un des 8 bits par rapport au point précédent, 
ou 1 pour indiquer la répétition d'une des 8 



couleurs précédentes. 

Le code couleur 0 sert de préfixe à 4 bits qui 
contiennent le nombre de fois où est répétée la 
couleur du pixel précédent, de 2 à 17 fois, soit 
codé de 00O0B à 1111B. 

Maintenant que vous savez tout, voyons le résultat 
d'un peu plus près. 
Le résultat: 

Le programme se décompose en deux parties: le 
compacteur, qui occupe les lignes 10 à 220, et le 
décompocteur de 230 à 300. Les lignes 400 et 500 
contiennent les données constitutives des deux 
routines assembleur servant respectivement à 
écrire et à lire des octets dans les pages basses. La 
valeur de l'octet à passer transite par l'adresse 
SF7F8 (voir à ce sujet la rubrique Clips de ce 
même numéro). En voici la version désossemblée, 
sans autre commentaire. 





ORG 


SCFFE 


; lecture 






SLOT 


EQU 


SF342 


RDSLT 


EQU 


sac 


MEM 


DW 


0 




LO 


HL.(MEM) 




LO 


A.(SLOT) 




CALL 


RDSLT 




LD 


(SF7F8).A 




INC 


HL 




LD 


(MEM).HL 




RET 






ORG 


SCFFE 


; écriture 






SLOT 


EQU 


SF342 


WRTSLT 


EQU 


$14 


MEM 


DW 


9 




LD 


HL.(MEM) 




LD 


A,(SF7F8) 




LD 


E.A 




LD 


A,(SLOT) 




CALL 


WRTSLT 




INC 


HL 




LD 


(MEM).HL 




RET 





Le compacteur: 

Les deux premières lignes servent à l'initialisation. 
En ce qui concerne les variables, elles sont toutes 
déclarées de type entier pour les numériques, et 
trois tableaux sont dimensionnés: L contiendra les 
8 couleurs précédemment utilisées, P la table des 
couleurs employées dans la digit, stockées dons 
leur ordre d'apparition (maximum 255), tandis que 
R est une table intermédiaire dont nous allons tout 
de suite voir le rôle. Initialement remplie de zéros, 
chaque nouvelle couleur rencontrée va progressi- 
vement compléter son élément correspondant - 
numéroté de 0 à 255- ovec le contenu d'un 
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compteur, ici la vonable N. Une fois constituée à 
la suite du parcours de l'ensemble de la mémoire 
écran, cette table remplit alors une double 
fonction: d'une part elle permet de bâtir très 
facilement le tableau P, grâce au P%(R%(X)) = X 
répété 256 fois, et d'autre part elle sert à coder en 
permanence les couleurs écran, foute couleur T se 
verra instantanément attribuée le code R(T). 
Les autres lignes, de 150 à 220 constituent la 
boucle principale. Le premier test effectué, ligne 
150, concerne le changement d'un seul bit par 
rapport ou point précédent. Si c'est le cas, le 
codoge s'effectue et l'exécution reprend en 190 
La ligne 1 70 repère une éventuelle répétition d'une 
des 8 couleurs qui précèdent, génère alors le code 
approprié et soute en 190. Si aucun des 2 codages 
relatif n'a pu avoir heu, la couleur se retrouve 
codée en absolu (ligne 180). 
En 190, on trouve la mise à jour du buffer de 8 
couleurs, et la décharge d'un octet en mémoire au 
cas où la varioble tampon AS contienne 8 bits ou 
plus. 

Les lignes 200 et 210 servent au repérage et au 
codage des répétitions d'une même couleur. Une 
répétition inférieure à trois fois ne sera pas prise 
en compte; une répétition supérieure à trois sera 
codée; pour plus de 17 points consécutifs iden- 
tiques, la repétition sera codée, puis la recherche 
de nouveau effectuée, sinon le programme bou- 
clero pour analyser le point suivant. En sortie de 
boucle, les bits présents dans AS sont groupés par 
8 et envoyés en mémoire. 

Le décompacteur: 

Le principe reste identique â celui du compacteur, 
mais le fonctionnement est inversé. La ligne 230 
effectue les initialisations nécessaires, variables et 
table des couleurs. Le décodage des répétitions a 
été rassemblé ligne 330 en un sous programme. 
L'exécution s'ochève en 290 sur une boucle sans 
fin qui vous permet d'admirer le résultat merveil- 
leux de la decompoction 



Frédéric Loudet 



Note: 

Une version en assembleur de ce compacteur/ 
décompocleur, permettont des temps de com- 
pactage de l'ordre de quelques secondes, est 
disponible en disquette. Elle est accompagnée 
d'une version spécialement adaptée pour les 
dessins (réduction jusqu'à 16 fois), et complétée 
par des exemples d'images compactées. Egale- 
ment sur cette disquette: un utilitaire de reproduc- 
tion des images sur une imprimante graphique 
couleur, des programmes réalisant des effets 
spéciaux (en assembleur). 



Suite des clips 

CHAMP de PSS est un assembleur très commode à 
utiliser pour mettre au point de petits programmes. 
Son moniteur intégré permet les fonctions classi- 
ques de désassemblage et de dump de la mé- 
moire. Malheureusement elles n'autorisent pas la 
sortie des résultats sur l'imprimante, ce qui est 
gênant quand on doit relire plusieurs pages. Le 
programme qui suit permet de rediriger automati- 
quement les sorties écran (la dernière ligne 
affichée) sur l'imprimante, à chaque scrollmg. Il 
suffit alors de modifier le CALL SA2 situé à 
l'adresse SA1C9 en CALL $0800 pour obtenir 
l'effet désiré, après avoir bien sûr tapé et as- 
semblé ce fameux programme. 



ORG 


mti 


PUSH 


HL 


CALL 


SA2 


LD 


HL.S0370 


CALL 


$4A 


CALL 


SA5 


INC 


HL 


LD 


A.L 


CP 


$98 


JR 


NZ.SD807 


LD 


A.S0D 


CALL 


SA5 


LD 


A.S0A 


CALL 


SA5 


CALL 


SA2 


POP 


HL 


RET 





Si vous utilisez un lecteur de disquettes, vous 
connaissez certainement les préfixes attribués aux 
périphériques, que l'on sépare des noms de 
fichiers par un deux points. C'est ainsi que les 
lecteurs de disquettes sont pour le DOS A.B.C 
etc, l'écran est CRT, l'imprimante est PRN, le 
clavier est CON. Ce céoénc est l'abréviation de 
CONSOLE, en français CONSOLE (le clavier). Ce 
qui est bète (pour ne pas dire autre chose), c'est 
qu'elle s'emploie sans les deux points, lorsqu'on 
ne le sait pas, MSX-DOS renvoie une erreur, et on 
se retrouve alors idiot (comment vais-je dire la 
prochaine fois?). Par exemple pour créer un 
fichier ASCII sous DOS, il faut toper: 
COPY CON FAICHIER 
Sur quoi l'ordinateur ne bronche pas 



Pour passer des paramètres, ou variables, de 
BASIC à l'assembleur et inversement, MICRO- 
SOFT a spécialement prévu pour vous la com- 





monde USR. Cor outre sa faculté de démarrer 
l'exécution d'une sous-routine en assembleur, elle 
permet simultanément le passage d'informations 
entre les deux langages, et cela dans les deux 
sens. Encore faut-fl savoir s'en servir, et c'est 
précisément dons ce but que ce clip est écrit. La 
première manoeuvre consiste à déclarer quel type 
de variable vous désirez passer. Une fois votre 
décision prise, vous devrez positionner l'octet 
SF663 en conséquence. Les 4 valeurs possibles 
sont les suivantes: 

2 pour un entier 

3 pour une chaîne de caractères 

4 pour une variable simple précision 
8 pour une variable double précision 

L'adresse où stocker les paramètres à passer 
dépend de votre précédente déclaration concer- 
nant son type. Voici les 4 cas possible»: 
Pour un entier, il doit se trouver en SF7F8 et 
SF7F9. Ces deux octets sont interprétés par le 
BASIC en représentation signée, donc de -32767 à 
+32768. 

Pour une chaîne, c'est cette fois-ci son adresse que 
vous spécifierez en SF7F8 et SF7F9. La variable 
simple précision, au format utilisé par BASIC, 
transite par les adresses $F7F6 à SF7F9, tondis 
que lo v arioble double précision trouve sa place 
en SF7F6 a SF7FD. 

Vous pouvez mointenont vous amuser sur des 
A=USR(B), A étant le paramètre retourné, B le 
paramètre envoyé. 

Frédéric Laudet 



LE VICE DES 
POUR VIES INFINIS... 



Eggerland Mystery : 
Pippols : 

Kmghtmare : 

Galaga 

Bosconian : 

The Goonies : 



Yie Ar Kung Fu 1 : 
Yie Ar Kung Fu 2 : 



Poke &HB11 D,0 
Poke &H914D.0 : 
Poke &H914E.0 
Poke AH91C9.0 : 
Poke &H91CA.0 
Poke AHAA5F.99 
(99 vies) 

Poke AH92BB.99 
(99 vies) 
Poke &HBC8D.0 
Poke &HCD64.0 
Poke &HCD65.0 
Poke &HCD66.0 
Poke &H91 B7.0 
Poke AH9212.0 
Poke &H921 A,0 



King's Valley : 
Athletic Land : 
Circus Charlie : 
Mutant Monty : 
Super Cobra : 
Sky Jaguar : 
Monkey Academy 
Corme Bakery : 
Step Up : 
Gun Fright : 

Nightshade : 

Knightlore : 
Frogçjer : 

Mouser : 
Exenon 1 : 
Twin Bee : 



OBert : 

Stop The Express 



Inspecteur Z : 

Space Camp : 
Planète Mobile : 

Star Force : 

Breaker : 

Space Trouble : 
•Sony H B- F 700 : 



Poke &H916C.0 
Poke«H9271,0 
Poke &H916B.0 
Poke &H97BC.0 
Poke &H970E.O 
Poke AH9172.0 
Poke &H938A.0 
Poke &H91 B9.0 
Poke &H929C.O 
Poke &HB1 A9.0 : 
Poke «H9AA1.1 
Poke &H9E8A.0 : 
Poke &H90E0.5 
Poke &HB4D0.0 
Poke AH93EC.99 
(99 vies) 
Poke &HAB49.0 
Poke &H9525.0 
Poke&HB501.0 : 
Poke&HB502.0 : 
Poke &HB503.0 
Poke &H92ED.O 
Poke &H96BA.0 : 
Poke &H9889.0 : 
Poke &H99C8.0 
Poke &H90CD, AH 99 
dans 2* partie 99 vies 
Poke AH96B2.0 
Poke &H90BD. &H99 
2* partio 99 vies 
Poke &H9252.0 

partie 
Poke &H9BE8.0 
4* partie (break. prg) 
Poke &H9ECC99 
Poke &HFD9F. &HC9 



* Le dernier Poke permet d'accélérer Taccès au 
disque sur la console MSX2 Sony HB-F 700. 

CLIP MAGIQUE M SX 1 

Si vous possédez une console MSX1 , tapez: 
10 CLEARO : SCREEN 2 : PRESET (10,10) 
20 GOTO 10 

Extraordinaire, non? ! 



IDIOT MAIS... 

N'oubliez pas qu'en SCREEN 8 sur MSX2. la 
couleur noire est numérotée 0. la blanche 255. 
les bleues 1 . 2. 3. 6. 7, 1 1 . 35. etc.. Les roses 21 , 

22. 25, 26. 28. 29. 30. etc.. les rouges 8, 1 2. 1 6. 20. 
24, etc.. les violets 5. 9. 1 0. 1 3, 1 4. 1 5, 1 7. 1 8. 1 9. 
22, 23. 27 etc.. les mauves 4. etc. etc.. merci de 
faire le relevé complet afin d'éclairer nos lecteurs 

— MICROS MSX 



PRENEZ GARDE A UX INCOHERENCES ! 



Il y a eu si peu de rédactionnel sur MSX qu'il est dommage de lire n'importe 
quoi dans les publications de certains confrères. Voici, entre autres, quelques 
extraits du genre relevés dans le N° 3 de "feu" MSX NEWS 



IK HMOI K 

L'OPTION MEMORY 
MAPPER: 15 PROGRAMMES 
h s MEMOIRE! 

Avec un MEMORY MAPPER de 
256K on peut avoir 15 programmes 
umultanément en mémoire. En fait 
on peut presque considérer qu'on a 
quinze ordinateurs, à part le fait 
qu'un seul d'entre eux peut travail- 
ler ù un instant donné. 

Aie! Ouille' Que de confusion*, de 
charabia, d'esbroufe. Quel rapport 
entre le nombre de programmes en 
mémoire et le MEMORY 
MAPPER? On aurait pu titrer en 
page 36. sur le disque virtuel: «50 
programmes en mémoire, presque 
50 ordinateurs' !' - l 'auteur de 
l'article ne savait visiblement pas ce 
qu'est un MEMORY MAPPER 
Qu'est-ce qu'un MEMORY 
MAPPER de 256K? Une extension 
mémoire, un cmplaccmcn» pour 15 
programmes, un système reproduc- 
teur d'ordinateurs, un système d'ex- 



ploitation multiposte? Pas que je 
sache. 

LE COIN DU PRO 

MUSIC EDITOR 

MUE est une < or touche exception- 
nelle par son rap\yort qualité/prix 
qui ftermet une écriture de la 
musique quasiment identique à celle 
sur papier 

Je vous laisse méditer sur cette 
déclaration nébuleuse. Personnel- 
lement, voici ce que j'ui pu com- 
prendre: 

- Le prix abusif du papier permet a 
MUE. très bon marche, de 1e 
concurrencer directement 

• MUE est en lait un traitement de 
note, une sorte de traitement de 
texte pour la musique. 

• La musique s'écrit directement sur 
la cartouche, presque aussi bien 
qu'avec du papier. 



SOH MANAGER 

l.c programme vous propose 



une option « calculette»! C'est tout 
dire. Une véritable tnitiatton ù la 
• petite» entreprise. 

En effet, quelle puissance! 

TESTS 

MOLE IN ONE Tombe: dans les 
trous! 

Sans blague.. 

AACKOSOET STORY 

Paul Van Aacken. président de 
Aackosoft International, a créé sa 
compagnie en en association 

avec son beaufrere, Guurt Kok. 
Aackosoft a décidément plu% d'un 
tour dans son sac et n'a sans doute 
pas fini de nous étonner! 

Certes, je n'ai repris que la première 
ei la dernière phrase de cette 
éblouissante publicité rédaction- 
nelle, mais vous n > perde/ pas. car 
l'article peut se résumer ainsi 
Aackosoft c'est génial, ils nous 
envoient leurs invendus de Hollande 
pour presque rien, on en redonne 
une image de super hits branchés, et 
ca marche. C'est dément. 

Frédéric I .audei 




Toute l'actualité 
ATARI ST 

260 ST / 520 ST et STF / 1040 STF 
M EGA 2 ST / M EGA 4 ST 

Chaque mois, 

le compte- rendu des Salons 
le banc d'essai des nouveaux produits 
des listings, des trucs pour les débutants 
Tout, absolument tout ce qui se compte 
sur le ST 

Plus de 100 pages indispensables pour mieux 
utiliser votre machine. 




Génération 



Tous les jeux 
sur Amiga, Atari ST 

Tous les deux mois. 

Tous les jeux sortis passés à la moulinette 

de nos testeurs fous 
Tous les projets des programmeurs fous du 
monde entier présentés en avant-première 
des dossiers (graphique, musique) 
des listings Amiga , ST 

Plus de 100 pages indispensables pour ne 
plus rien ignorer des jeux, de la création et 
de la programmation de base du 68000 



VENTES • ACHATS • ECHANGES • 
CLUB - CONTACTS 

CLASSEES PAR DEPARTEMENTS Gratuites pour les abonne^ 



Attention! Ces petites annonces sont tes dernières publiées dans MICROS MSX Nous avons mieux è vous proposer 
maintenant, des annonces en temps réel sur notre service télématique Plusieurs avantages: 

1- Vos annonces seront toutes fraîches, inutile d'attendre la sortie aléatoire du magazine. 

2- Vous disposez do 6 fols plus de place en texte que dans la revue soit 1 9 lignes de 40 colonnes (760 caractères) au 
lieu de 120 caractères qui étaient alloués par annonce dans cette rubnque 

3- Discrétion et anonymat en prime, vous n'êtes pas oligès d'indiquer vos noms et coordonnées, l'indication de votre 
pseudonyme correspondant à la boite è lettres que vous aurez créer préalablement suffira pour recevoir des 
réponses à votre message 

Super, non? Vous pourrez ainsi écrire directement vos annonces par le Minitel autant d'annonces que vous le 
souhaitez. Biles peuvent correspondre à toutes sortes de messages: achats, ventes, échanges, clubs, recherches 
diverses, jobs, etc. mais elles devront être obligatoirement ciblées MSX A la sortie dé MICROS MSX N° 9. nous en 
comptions déjà 100 enregistrées sur ce service 

Dès maintenant en appelant le 36 15 sur votre Minitel et en tapant le code SM1 • MSX. vous pourrez écrire, lire et 
répondre à toutes les annonces de votre choix (fonction PAl 
Pour plus de renseignements, consultez la page 77 de ce numéro 



,08 - U d ( ango club MSX 
fontionne depuis U moi* 
d'avril avec d«}a plut do 40 
adhérents. Orange-club MSX. 
9 avenue d'Archet, 08000 
CHARLEVILLE MEZ1ERES. 



13 • Cherche MSXiens pour 
créer un club sur Ail en 
Provence. Appeler Romboud 
David ou 42 58 51 41 ou 
Stéphane G«nef ou 4? 22 06 
58 



31 • Cherche contact* pour 
divers échange* MSX région 
toulousaine Appeler Claude 
Mareau au* heure* de bureau 
au 61 07 62 35. poste 2237. 

51 • Echange nombreux logi- 
ciels et utilitaires MSX. 

Envoyez -moi votre liste Ré- 
ponse assurée. Abdel ha m d 
Benktron, 20 esplonode Paul 
Cézanne, 7e C. 51100 REIMS 
Td. 26 06 72 48. 



54 • Recherche contacts, 
échange programmes , trucs, 
astuces, avec MSXistes de 
Nancy et proche région. 
Contactez Serge Poirol au 83 
54 88 49. 

62 • Cherche contacts pour 
échanger je» MSX1 et MSX2. 

Possède 400 programmes, 
jeu*, unitaires. Contacter Ber- 
trand ou 21 95 32 13. 



68 • Création de club MSX 
Mulhouse 68. cherche CP/M 
80 MSX2 et contacts Club 
MSX 68, 148 avenue dé 
Coimor. 68100 MULHOUSE 



pondonce gratuitement saur 
envoi de renseignement Télé- 
phoner ou 78 SS 21 89. 

72 - Vends 75 trucs ou astuces 
en tous genres pour 150 FF. 
Echange logiciels MSX sur dis 
quette, cherche pour Canon 
X07. André Lebret. 3 rue du 
Perche, 72200 LAFLECHE Tel 
43 94 38 24 



78 - Cherche contacts MSX1 ou 
2 pour échange de logiciels 

Cherche en particulier t eux et 
démos pour MSX2 Olivier 
Petit. 25 avenue des Yveline*. 
78190 TRAPPES Tel 30 51 27 
56 (après 17h 30). 

81 - Cherche logiciel pour 
Yamaha CX5: outo-arrongeur 
CMP 01. Achat ou échange 
contre YRM 101 Music Com- 
poser Contacter Michel Hodin, 
Carmuzelles. 81330 SAINT 
PIERRE DE TRIV1SY Tel 63 50 
45 78 

83 • Cherche logiciels de- 
codoqe Télétype. CYV, utilitaire 
MSX 2 rodio amateur, F6BIX ou 
coordonnées distributeurs 
Chnshan Gabon, 291 chemin 
de fortgentier. 83200 
TOULON. 



85 - Vends 20 pochettes de 10 
listings MSX 1 et 2 (provenonce 
pays étrangers) traduits en 
français. Envoi contre un chè- 
que de 80 FF Michel Vhanon, 2 
rue de l'Aulnière, 85170 SA 
LIGNY. Tel. 51 41 12 50. 



69 - Trocsoft 
de logiciels 



p ope c 

MSX par 



86 - Attention! Le club MSX 
Computer vit et veut d'autres 
adhérents. L'annonce 17 de 
MICROS ID N* 3. c'est moi. 

Contactez-moi ou 49 91 60 
50 



91 • Vends Conon V20 • drive 
Sony 360K 2000 FF (possibilité 
vente séparée). C on toc ter 
Michel Niepceron, 18 avenue 
Jeon Magnet. 91170 ViRY 
CHATILLON Tel 69 24 37 25. 

92 - Vends jeui MSX: 50 FF 
(Goonies, Inspecteur Z, 
Kmghtmore, Planète Mobile, 
Rambo Spécial, Kidwiz, 
Pippols, Space Camp. Camelot 
Wor...). Bruno Bmsserez, 8 rue 
KVovokon, 92220 BAGNE UX 
Tel 46 54 23 80 (après 18 h 30) 

92 • Vends HB SOIF | impri- 
mante Sony C41 - une manette 
- jeux iMagical Kid Wiz, 
Tennis. Green Béret, E l.). Te», 
Basic 1 et 2. Prix o débattre 

Contacter Sebastien Zubiar- 
rom, 1 4 boulevard Victor Hugo, 
921 1 0 CUCHY Tel. 47 37 80 76. 

93 - Vends MSX Philips 80 Ko f 
drive 360 Ko • imprimante * 

350|eux | maneties * cordons 
+ manuel (sous garantie). Le 
tout 3 590 FF Téléphoner à 
Emmanuel Dray ou 43 83 36 91 . 

93 - Vends Sony HB7S • S0 
jeux: 800 FF (o débattre). 
Vends eu échange jeux 
(anciens ou nouveau*) Achète 
drrve MSX: à peu près 1 500 FF. 
Serge Somt Laurent, 4 rue du 
Douph.né, 93600 AULNAY 
SOUS BOIS Tel 43 84 21 50. 

94 - Vends MSX 2 Sony 700F: 2 
500 FF. Moniteur couleur 
Euréko: 1 300 FF Logic «U 
Chopper MSX 2 disk: 90 FF « 
cassette. Téléphoner à Philippe 
Helmer ou 45 97 50 1 8 ou 48 52 
51 45. 

95 • Echange de nombreux 
programmes sur disquette 3" 

172. Envoyez-moi votre Iule. 
Philippe Amazit, 27 rue de la 



Nono.se 95100 ARGENTEUIL. 

BELGIQUE • Cherche tous 
contacts de tous pays pour 
échange d'idées, de pro- 
grammes. Possesseur* d'un 
I VG8235 ♦ d.s Fred Paye. 48 
rue de la Levure, 1050. 
BRUXELLES, BELGIQUE Tel 
02/649 86 14. 



BELGIQUE • Cherche 
contacts avec heureux pos- 
sesseur d'un MSX1 ou 2 pour 
échanges, etc.. Frédéric 
Paye. 48 rue de la levure, 
1050 BRUXELLES. BEL- 
GIQUE. 



ITALIE • Cherche correspon- 
dants, club MSX pour 
échange de programmes sur 

disk, trucs et astuces, nou- 
velle* tur MSX ' • 

zicora, via Tuzono, 74. 251 24 
BRESCIA, ITALIA. 



SUISSE • Cherche contacts 
pour échanger logiciels 1 3 S 
5. (ace) de toutes sortes. 

Possède X'Press. RS232. CP/ 
M 22 et plus de 350 soft» 
Patrick Della-Sonfa. Croix 
Fédérale 1 5. 2300 LA CHAUX 
DE FONDS, SUISSE. 



SUISSE - Vends Sony MSX 
64K • lecteur de cassette* t 
jeux • 2 (oystidu ♦ docu- 
mentation Prix à débattre 
Pascal Marguero», Suettaz 6, 
1008 PRILLY. SUISSE. Tel 25 
58 32 



SUISSE Echange pro- 
grammes MSX (feux, «ans, 

démos...). Michel Grond- 
chomp, 14 sentter des Vignes. 
3960 SI ERRE, SUISSE Tel 
t (027) 55 45 28. 
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MICROS MSX 



Les P. A surSMI * MSX, c'est quand même mieux... 


















Participez a notre Jeu du N* 9, la gagnant recevra en cadeau un MSX2 Philips NMS 8250. comprenant un 
lecteur de disquettea intégré. 128 KRAM et 128 KVRAM. 

Le principe est très simple, vous devez identifier les jeux MSX d'après le petit fragment de photo d'écran en noir que 
renferme chaque rectangle numéroté de 1 à 15. La petite partie photographiée du jeu est approximativement à 
r échelle du rectangle et sa position est à peu près celle située tors de la visualisation du ieu à l'écran Pour vous aider, 
nous vous livrons 40 noms de jeu MSX dans le coupon réponse II vous sutlira de mettre le chiffre du rectangle 
correspondant au bon logiciel entre les parenthèses précédant le titre identifié. 

Trop facile... une dernière épreuve vous attend sur notre service télématique! En effet branchez- vite votre minitel sur 
le 36 1 5 et accédez à notre service par SMI ■ MSX. Dans le chapitre Info, vous trouverez 3 questions référencées 
comme suit JE9-1 , JE9-2, JE9-3. Vous devrez également y répondre sur le coupon ci-dessous Pour encore vous 
aider, et toujours dans la rubrique Info de notre serveur, vous trouverez les bonnes réponses pour les 3 écrans 
mystérieux N« 4 N° 9. N» 14 

Pour être gagnant, il suffit de renvoyer un coupon comportant toutes les bonnes réponses: les 1 5 identifications de 
jeux et les réponses aux trois questions, le plus rapidement possible 

La sélection du gagnant se fera par tirage au sort d'un seul coupon parmi les 20 premiers coupons parvenus à 
l'adresse de notre tournai (le cachet de la poste taisant fou Ce jeu est réservé è tous nos lecteurs sans distinction 
Clôture et date limite d'envol le 10 Mars 1988. 

Détachez ce coupon après avoir identifie les 15 logiciels et répondu aux 3 Questions (photocopie ou copte manuscrite 
acceptée) et adressez le a 

MIEVA PRESSE, JEU MICROS MSX N° 9, 95, rue des Moines, 75017 PARIS 



Lista des 40 titras de logiciels MSX: 

LJ Alpha-Squadron. (.-) Ameitic Land, Avenqer. („) Chock'n 
Pop.( ) CircusCrtaMw.i iCoasier Race ( -) Eggeriand Myttery, 
M M Spiril. \ ) Flight Deck. ( > Goonies. ( ) Green Béret 
U Hyper Raiiy.O Hyper Sport t.( ) InsoecteufZ.i > Jack The 
Nipper, L4 Kino» Valley. ( ) Knightmare, (-) Kmaht Tytne. 
(-) Mappv < i Masser ot The Lamps. (_i Maze cm Gahous, 
(4 Métal Gear.U) Molécule Mani ) Nemos-s ( i Nighishade. 
(J North Sea Hekcopter i ) Oméga Planète invisible i ) 
Passagers du Veni ( ) Planète MotMe. ( J Pofcce Academy. i j 
Pyroman. | ) Rambo i ) Rambo Spectal (..) Road Fighter. I .) 
Space Camp. ( j The Wayot me TiggeM_j TimeTrax(-) < NT.i .\ 
Vampire Killer. ( ) Zakil Wood 
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Nom: 

Prénom: 

Adresse: 
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Code Postal: 

Etes-vous équipe d'un minitel (oui ou non): 



MAUBERT ELECTRON 



IMPORTATEUR DISTRIBUTEUR 

49.Bd Saint Germain 75005 PARIS - TfcL 43.29 .35.86 



LOGICIELS pour MSX cartouches 





isPIRIT. 

THE WAY TO FORMULA-1 



Dernière Nouveauté 1987 (Novembre) 
ATTAQUE DES EXTRA-TERRESTRES 
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La meilleure course 
de FORMULE1 de l'année 
par le spécialiste KON AMI 



te 




Et tous 
les autres 
Titres de 

KONAMI 



Topple ZI 






*to| f le ï*t 
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Une autre nouveauté de TAITO 
Jeu d'action et d'aventure 




Jeu d'aventure 
Nouvelle version en MEGAROM 
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NighfSliade 



Jeu d'action 
et d'aventure 
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Jeu d'aventure 
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